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Nous en avons vu des merveilles à Chicago! Regardez 
vite le dossier sur le Salon et vous verrez qu’on ne 
risque pe de s’ennuyer d'ici Noël. Et encore, on a fait 
une sélection car plus de 150 nouveautés étaient pré- 
sentées au Salon, je les ai comptées! Entre deux ren- 
dez-vous, je ne savais lus où donner de la tête. 
Fallait-il faire une partie d pos Aladdin ou de Bugs 
Bunny, essayer à nouveau le Virtua Sega ou craquer 
pour le Sonic d'arcade? C'était la guerre des nerfsi Si 
seulement on avait un Salon comme celui là chez nous, 
ce serait super. Mais il ne faut pas désespérer, le Super 
Game Show ne devrait pas être mal cette année, nous 
en reparlerons. 


En attendant, ce numéro de Joypad devrait vous faire 
rêver cet été et nous espérons que le calendrier Street 
Fighter Il vous soutiendra le moral au moment d'atta- 
quer la rentrée. Je voudrais également vous signaler 
ue toute la rédaction s'est réunie et que nous avons 
décidé de baisser l’ensemble des notes. On a toujours 
tendance à s'emballer quand on est passionné; mais il 
faut être plus exigeant compte tenu du prix des jeux. 
Du coup, il y a moins de Superstars ce mois-ci. 
Profitez Eat de vos vacances, sans oublier d'emporter 
votre console portable avec vous, elle sera contente de 

voir du pays! 
Alain Huyghues-Lacour 


JOYPAD est édité par la société 
HACHETTE - DISNEY - PRESSE 
SNC au capital de 100 000 
francs, RCS PARIS B391 341 526. 
Siège social : 103 Bd Mac 
Donald, 75019 Paris + 
Tél:1111140:35:38138 
ECS pl 40 35 16 47 
Gérants: Christian LEVENEUR, 
Pierre SISSMANN. Associés: 
HACHETTE FILIPACCHI PRESSE, 
THE WALT DISNEY COMPANY 
FRANCE (SA) 

Directeur de la publication : 
Pierre SISSMANN, Directeur de 
la rédaction: Marc ANDERSEN 
Rédacteur en chef: Alain 
HUYGHUES-LACOUR 
Direction Artistique: Alain 
LANGLOIS + Maquette : 
LINOS, NATHALIE PEZZOLI 
FABIENNE VITIELLO et PIXEL 
PRESS STUDIO + Coordination 
technique: DANIEL LAURO e 
Publicité : Isabelle WEILL + 
NEWS : Olivier + Trucs & 
astuces : Steph et GREG ZY-AV 
e Courrier : TSR + Correspon- 
dant au JAPON: Sofibank + 
Ventes : EDIVENTE, N° vert 
05 38 40 10. Photogravure: 
PPO, RPM, Graphicolor et 
Intégraal + Imprimé par Brodard 
Graphique + Distribution: 
Transport Presse. * Illustration 
de couverture BOB © 
ELECTRONIC ARTS Tous droits 
de reproduction réservés. 
Commission paritaire N° 
73360. Dépôt légal à parution. 
Ce numéro comporte un encart 
PAiN ‘abonnement, jeté à 
| | l'intérieur du maga- 
zine, une carte collée 


ROCKY ET POCKY HE FC 
SPANKY'S QUEST HE FC 
STARWING HE FC 
SUPER BOMBERMAN 
SUPER GOAL EH FC 


RODLAND 
THE INCREDIBLE CRASH... 
DUMMIES 


WORLD HEROES 2 


DA pouces, non folioté en 
= pages centrales. 


STEVEN SPIELBURG VOUS PRÉSENTE UNE SUPER PRODUCTION OF: 


TRE COURRIER 


REALISATEUR: TSR + METTEUR EN SCENE: EL LINOS + CORRESPONDANT A SARAJEVO: GREG 
Æ E C] y = y ÿ (| 
É s LS s \ Ÿ e Ë 
= B ” 4 l y D | Q 4 £ Cl A L: 
LÉ mi 
On tourne! Après une dure année de labeur, nous voici en vacances! Salut Joypad, di k : : : 
Repos»soleil, repos, plage, repos, framboises et... jeux vidéos non-stop! tout d'abord je vous félicite pour votre mag qui est le meilleur que l’on puisse trouver. Après 
Les vacances, ça veut dire, par exemple, la sortie de Street Fighter Il sur les félicitations, les questions: 
la MegadrivekGelamweut aussi dire qu'à la rentrée, le Mega CD arrive en 1° Y aurait-il une suite prévue à Zelda Ill et si oui, quand sortira-t-elle? 
France ! Maisice n'est parce que l’on pensé aux vacances que l’on pense 2° Y aurait-il un wargame ou un jeu de stratégie gEexu sur Super Nintendo? ; 
ouricela moins à vous! Que nenni! Coupez on la refait! 3° En ce moment, beaucoup de jeux Neo Geo sont adaptés sur Super Nintendo et 
iantre non! La preuve, nous avons, avec Gregos, épluché tout le Megadrive, est-ce que les jeux de foot sont aussi prévus? : 5 
courrier, lettre ap lettre, phrase après phrase, mot après mot... et Signé un inconnu, une star peut-être, mais le responsable du casting a oublié de noter ses 
voilà le résultatiC'est très simples#on vous dit tout, absolument tout! coordonnées. 
Tenez, par exemple, Greg esten ce moment.même à Sarajevo avec 
Pierrot Gourmand, afin de tenter de lui expliquer la différence qui existe 
entre un missile thermique et une sucette géante! C'est la galère, 
Pierrot ne pige pas très vite. Mais bon; on retourne à nos moutons, 


avec des lettres qui font, ce mois-ci, dans le post-néo-gothique- 
baroque... 


LE RETOUR DU COURRIER-EN-VRAC-COMME-CA-ET- 
PAS-AUTREMENT! 


THE END 


LE CASTING DU MOIS 
Salut Joypad! 
Le vais vous poser quelques questions sur les jeux et aussi sur mon mag 
adoré: 
1° Quel devrait être le meilleur jeu de foot entre Eric Cantona et Super 
Formation Soccer Il? 
2° Est-ce que Flash.Back.est prévu sur SFC? 
3°.Pourquoi avez-vous HT les jeux MD, SFC, NG, GG; GB, MS et 
NES dans lessnuméros 20 et 21? 
5° Rourquoine pas faire une rubrique dessin? 
6%Pourquoi n'y a-t-il pas eu d'annonces consoles dans le numéro 20, 
mais des annonces sur les ordinateurs? 
Alexman (Charenton, in the 94) 
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Le premier volet de ce jeu était immense, je 
peux vous dire que la suite promet d’être 
deux fois plus vaste. Pas moins de 2 MB ont, 
en effet, été nécessaires pour stocker le 
gigantesque monde des ténèbres que va tra- 
verser notre petite gargouille. Le principe est 
toujours le même puisqu'il consiste en un 
habile mélange d'action et d'aventure. La plupart du jeu consiste à 
traverser des niveaux en scrolling multidirectionnel et en vue de 
profil, dans le plus pur style des jeux de plates-formes. Vous pou- 
vez firer sur vos ennemis et, surtout, vous accrocher aux murs tel 
le Spiderman moyen. Le système original (sur NES puis ensuite sur 


GAME BOY 


CAPCOM 


Game Boy) était assez 
nouveau à l'époque et 
il n’a pas vieilli, c'est 
toujours aussi amusant 
de se coller aux parois 
et de voler sur place 
pendant quelques 
secondes. Eh oui, les 
ailes des gargouilles 
ne sont pas bien 
grandes! C'est sorti le 
16 avril au Japon. 
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Vous rêvez d’un jeu aussi rapide que Sonic et 
dont les graphismes ir t ce jeu fabu- 
TT) AS leux? Vous en rêvez, Sega l'a fait! Du moins, 
l'aura fait en septembre et ce, dans un milieu 
que les possesseurs de rive vont com- 
mencer à connaître puisqu'il s’agit du monde 
Mac Donald, Cette fois, c'est Ronald himself 

g qui est le héros du jeu et qui doit 
lutter contre les divers ingrédients 
des hamburgers Mac Do, tous 
animés et tous contre lui. 
Treasure Land s'annonce comme 
un superbe jeu de plates-formes 
7 à la ER Sonie etre les 
1-1 \ sens avec des graphismes 
" 1 rêves et des tonnes de bonus. 


DS LAS LABS UN “nes appétit (il en faudra pour 
+ en ene A cette cartouche de 8 MB MB). : 


notre Castlevania sur 
NEC! Et attention, ce 
n'est pas de l'adap- 
tation bâclée, c’est 
du Konami, Mbnhions Fe 
Konami sur CD Rom. On 
retrouve les aventures du | 
premier épisode dans des 
graphismes à tomber par É 
terre en bavant et, surtout, la LD 
meilleure bande son de tous 
les Castlevania de la terre 
sur toutes les consoles, du : 

macabre en direct live! Jugez vous-même sur les clichés, le ee 
CD Rom NEC n’est pas mort, du moins au Japon. 
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L'année 1994 s'annonce riche en évènements 
sur le front des consoles et l’égémonie 
Sega-Nintendo risque de s’estomper de plus 
en plus sous les attaques de nouveaux venus 
ont les noms prestigieux sont Atari, 
Commodore, Hudson, Sony, etc. Le Mega CD 
2 en septembre, la 3DO pour la même date 
aux Stales, la 32 bits d'Hudson pour Noël, un 
rojet de 32 bits Sega pour on ne sait quand, 
e mythique CD Rom Super Nintendo et des 
rumeurs chez Sony: que d'informations qui 
font rêver. Ce mois-ci, deux nouveaux rêves 
ui semblent bien partis pour être réalisés : 
ommodore se lance dans le marché des 
consoles et Atari revient en fanfare. 


AMIGA-CD 32 : DU CONCRET 
POUR SEPTEMBRE 
CHEZ COMMODORE 


La firme américaine Commodore l’a annoncé à qui voulait bien 
l'entendre [mais pas encore officiellement): une console familiale 
de jeux répondant au doux nom d'Amiga-CD 32 est prévue en 
sortie mondiale pour septembre. Cette annonce fait l'effet d’une 
bombe car il s'agira de la première 32 bits a sortir sur le mar- 
ché. Disons que cela sera la première véritable console de jeu 32 
bits à sortir car la 3DO, qui sortira en même temps, coûtera le 
double et sera davantage axée sur des jeux “micros” et des 
tonnes d’autres Mr qui feront doubler son prix par rap- 
port à l’'Amiga-CD 32 (c'est l'avis de Commodore à ce sujet). De 
plus, en Europe, c’est l’Amiga-CD 32 qui sortira d’abord. Le 
nom de la nouvelle console Commodore traduit fidèlement 
l'esprit qui caractérise le projet : sa structure 32 bits (Motorola 
68020 à 14 Mhz) est br à de l'ordinateur Amiga 1200 et tous 
les jeux seront disponibles, non plus sur cartouche ou disquette, 
mais sur CD Rom. Le lecteur de CD Rom sera à double vitesse 
(300 Ko/s au lieu des 150 Ko/s des lecteurs PC habituels) d'où 
des vitesses de chargement et des temps d'accès qui n'auront 
aucune incidence sur les jeux. Le lecteur pourra lire les CD audio 
et les CDG, sans oublier les titres qui tournent sur CDTV. La 
palette de couleurs sera de 256 000 couleurs affichables simul- 
fanément parmi 16 millions et la résolution, pour cette palette, 
sera de 800 x 600. Quant au son, il sera stéréo quatre voies et 
d’une qualité évidemment excellente, CD Rom oblige. Pour finir 
par une bonne nouvelle, le prix de l’Amiga-CD 32 sera inférieur 
à 2000 Frs {lecteur CD Rom compris). 


Pour Commodore, l'aventure “console” est une grande première 
mais cette firme n’a rien à se repocher en matière de vidéo 
ludique; on se rappelle avec émotion les jeux micros du VIC 20 
et du C 64, se Lire aujourd’hui par ceux de l’Amiga. Fort de 
l'expérience aquise en micro et dernièrement sur 32 bits avec les 


Amiga 1200 et 4000, Commodore a donc décidé de se lancer, 
depuis plus d’un an, dans ce projet et la machine est aujourd’hui 
prête. Les kits de développements ont été disséminés un peu par- 
tout dans le monde {sauf au Japon, hum!) et surtout chez les 
principaux développeurs américains sur la gamme Amiga. Ces 
éditeurs, dont nous devons taire le nom mais que vous connais- 
sez tous puisqu'ils développent déjà sur Megadrive et Super 
Nintendo, ont dû apprécier de travailler sur une machine dont ils 
connaissaient déjà tous les secrets par leur travail sur l’Amiga et 
l’'Amiga 1200, les jeux traduiront, sans aucun doute, cette faci- 
lité de programmation. 


ET LES JEUX? 


En ce qui concerne les jeux prévus sur la machine, c’est pour 
l'instant le flou car personne, chez Commodore France, n’a vu 
tourner autre chose que des démos. Pour les titres en projet, on 
reste très discret chez Commodore mais il suffit de savoir que la 
plupart des éditeurs de jeux mondiaux connus et non japonais 
se sont penchés sur la machine. Il est donc évident, par exemple, 
ue l’un des premiers fitres à sortir sur CD sera Zool de Gremlin 
Gra hics dont la version 32 bits sera sans doutes ébouriffante. 
Inutile de tergiverser sur la qualité des jeux à venir et de leurs 
titres: on sait que cela sera techniquement génial (relisez les 
caractéristiques techniques) mais on ne sait rien du nombre de 
titres intéressants dont pourra disposer la ludothèque de 
l’'Amiga-CD 32. Derniers détails: des périphériques sont,d'ores 
et déjà prévus, comme un boîtier permettant d’adjoindre clavier 
et souris à la console. Que les accros des consoles ne s'inquié- 
tent pas trop, l’Amiga-CD 32 restera une console de jeu, j'en 
veux “gr preuve un autre périphérique, ce boîtier qui permettra 
la Full Motion Video dans les jeux, c'est-à-dire des animations 
en temps réel faisant appraraître de véritables scènes de films. 


JAGUAR - 64 BITS : L'INFO FAIT 
PLACE A L’INTOX CHEZ ATARI 


Une autre bombe a électrisé les locaux de la rédaction [et le 
monde entier}, son nom de code: Jaguar! Le projet de console 
64 bits annoncé en 1991 par Atari est enfin en train d'aboutir 
puisque Sam Tramiel (le boss bien connu d’Atari) a annoncé les 
premiers exemplaires de Jaguar pour Noël 93, on croit rêver! 
Cette console multimédia possèdera un microprocesseur Atari 64 
bits, basé sur la technologie RISC. La machine pourra afficher 
des graphismes 24 bits en 16 millions de couleurs et la présence 
du processeur 64 bits permettra les effets 3D polygondle et le 
mapping dans une fluidité jamais encore égalée sur console. La 
Full Motion Vidéo, le temps réel, la réalité virtuelle seront autant 
de concepts désormais accessibles au jeu vidéo. Le son sera 
d’une qualité CD puisqu'il sera codé sur 16 bits. Les jeux tourne- 
ront sur des cartes (Megacarts) mais la console possèdera aussi 
un lecteur de CD Rom double vitesse qui acceptera les CD audio, 
les CD+G (karakoé) et les CD photos. Une manette 10 boutons 
sera livrée avec la console ainsi qu’un jeu, le tout pour une 
somme d'environ 200 dollars. 
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ATARI STRIKES BACK! 


Même si l’on peut être, une fois de plus, sceptique 
quant aux annonces fracassantes made in Atari, cette 
fois, il semblerait que la bombe soit bel et bien amor- 
cée outre Aïlantique, les nippons n’ont qu'à bien se 
tenir! Car même s’il faudra attendre l’année 94 pour 
posséder une Jaguar, certains américains se seront 

rocuré la bête dès Noël 93, Sam Tramiel l’a promis. 

n ce qui concerne le retour d’Atari sur le front des 
consoles familiales (nous ne parlons pas, ici, des por- 
tables), les pionniers du jeu vidéo risquent d'être fort 
émus puisque cette firme est quand même la première 
à avoir introduit le concept de jeux vidéos à la mai- 
son, il y a plus de 13 ans. Le phénomène de masse 
qui a été engrangé par l’arrivée de la VCS ne doit pas 
être oublié, même si la firme a plus ou moins fait 
faillite sur le plan des consoles, à l’arrivée des japo- 
nais Sega et Nintendo sur le marché américain puis 
mondial. Atari saura sans doute tenir compte des 
erreurs de marketing commises en ces temps 
héroïques lors du lancement de la Jaguar. Pour la 
petite histoire, sachez qu’Atari avait commencé à tra- 
vailler sur une console en 1990 {la Panther) pour 
annoncer officiellement le projet au CES de Las di 
de janvier 1991. Six mois après, la Jaguar remplaçait 
la hs et tout le monde commençait à se deman- 
der si Atari était vraiment sur un projet console. Deux 
ans plus tard, la réponse est un “oui” cinglant et 
magnifié par ce “64 bits” qui fait rêver. 


Rue E.ZOLA 
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VENTE PAR CORRESPONDANCE UNIQUEMENT 


DES JEUX 3D, JE SUPPOSE? 


Les jeux annoncés sur la machine sont déjà assez nombreux, 
jugez-vous même: Cybermorph, Battlezone 2000, Tempest 

000, Jaguar Formula One, Aliens Vs Predator. Ces jeux sont, 
pour la plupart, basés sur la 3D en temps réel. Atari souhaite 
évidemment que tous les éditeurs de jeux se penchent sur la 
machine, ce que le public espère aussi en se rappelant les 
déboires de la Lynx cloisonnée dans un cercle trop restreint de 
développeurs. Car il est permis de rêver aux jeux basés sur une 
technologie 64 bits, mais il ne faut pas pari que jamais les 
éditeurs japonais ne développeront pour Atari, on sait pourquoi 
depuis longtemps. Or, la plupart des meilleurs jeux consoles sont 
quand même d' origine nippone, la tendance commençant heu- 
reusement à changer ces derniers temps. Alors espèrons 
qu'Atari trouvera un écho favorable et que les éditeurs du 
monde entier suivront la vague 64 bits, la première en tout cas, 
loin devant nos actuelles machines 16 bits. 


CONCLUSION : ORIENTONS-NOUS 
TOUTES DIRECTIONS! 


La politique commerciale des jeux vidéos sur consoles est en 
train de changer dans le monde et la raison en est fort simple: 
jamais, au grand jamais, un secteur industriel ou commercial ne 
s'est vu être monopolisé par deux firmes [un exemple: les 
marques de voitures dans le monde). Sans être désobligeant 
envers les autres constructeurs, l'égémonie reconnue et établie 
de Sega et Nintendo commence à en énerver plus d’un. Cette 
situation de monopole sur les marchés, les éditeurs et, du coup, 
sur les consommateurs ne peut être saine à la longue. C'est pour 
cette raison que de nombreuse firmes ont commencé à dévelop- 
per leur propre projet de consoles. Mais le passé nous l’a déjà 
prouvé, Nintendo et Sega ont réussi, non pas grâce à leurs 
consoles, mais grâce à leur système de licence et de contrôle très 
strict des cartouches. Commodore et Atari se devront donc d'être 


extrêmement attentifs aux développeurs choisis. En ce qui 
concerne ces deux firmes américaines, elles semblent confiantes 
suite à la diversification des marchés et aux adaptations désor- 
mais multiples des grands jeux, mêmes japonais. Après tout, ne 
voit-on pas des jeux comme Street Fighter Il adaptés sur Amiga? 


ECHANGE DE JEUX 
SUPER NINTENDO : 80 Frs 
MEGADRIVE : 70 Frs 
GAME BOY, GAME GEAR : 50 Frs 


On achète et vend les jeux et consoles 
Mégadrive, Super Nintendo, 
Game Boy et Game Gear 
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Tél : 43 55 60 54 
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OUVERT AU MOIS D'AOUT 


Nintendo et Sega sont des marques déposées 
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OUVERTURE 


D'UN NOUVEAU 


PARIS 


9 rue Lecourbe 75015 Paris 
TEL: 47.34.92.16 + 42.73.35.41. 


Le palais des jeux 
SUR CONSOLES 


+ SUPER NINTENDO ° SUPER NES ° 
+ SUPER FAMICOM «+ GAME BOY « 
+ MEGADRIVE JAPONAISE + MEGADRVE 
FRANÇAISE + MEGA CD + SEGA CD : 
+ GAME GEAR + NEO GEO + MARTY « 
ET EN AOÛT 


LES NOUVELLES 
CONSOLES 


99F = 


MEGADRIVE 


NCROMANIA : 


UN DIXIÈME 


ANNIVERSAIRE 


IN FANFARE 


Cela fait déjà dix ans que Micromania existe et cet 
été sera l’occasion pour vous tous d'aller fêter cet 
heureux évènement dans tous les points de vente de 
France. Eh oui, on est loin de la première pub de 
vente par correspondance et du petit magasin du 
Forum des Halles. Lorsque vous lirez ces lignes, ce 
petit magasin des halles sera, une fois de plus, 
agrandi pour atteindre la superficie record de 200 
mètres carrés. Mais Paris n'est plus la seule ville de 
France atteinte par la Micromatose puisqu’après 
Lyon et Nice, c'est au tour de Lille d'ouvrir un nou- 
veau magasin. En ce qui concerne le dixième anni- 
versaire, c’est le basket ball et la NBA américaine 
g sont à l'honneur dans tous les magasins, avec 
es tonnes de cadeaux (T Shirt Bulls pour 1000 Frs 
d'achats, casquette Bulls pour 600 Frs, fanion NBA 
pour 300 Frs). Vous pourrez même gagner un 
xième fanion pour 800 Frs d'achats en tendant 
deux lancers francs avec des balles en mousse, sur 
des paniers de basket intérieur, c’est pas cool ça? 


SEGA 


On vous a déjà 
ide de Bullfrog 
e mois dernier, 
en preview, en 
vous disant 
qe rès avoir | 

éveloppé eux-mêmes les versions consoles de Populous, 
Populous 2 et Powermonger, ils s'étaient mis à travailler sur un 
jeu Mega CD appelé Syndicate. Eh bien, figurez-vous que ces 
spécialistes en micro et en jeux de simulations sont en train de 
travailler pour le compte de Sega sur un jeu 100 % action. Et figu- 
rez-vous aussi que ce jeu promet d'être tout bonement sublime. Il 
s'appelle Gunstar Heroes au Japon et s’appellera sans doute 
Blade Gunner chez nous {on en n’est pas vraiment sûr sûr). C’est 
tellement beau que l'on dirait du Konami et c'est prévu pour sep- 
tembre au Japon: 8 MB de bonheur! 


TUBES EN STOCK 


Ml GAME BOY 
KEMCO 


Gagne un voyage de star à Hollywood au : 


Répond aux questions VRAI-FAUX sur le 
cinéma et gagne un voyage de star à 
Hollywood, des billets d'avant-première, 

des posters. Appelle vite, c'est 
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sur la longueur des circuits, ça peut servir. Le règlement déposé par Newstelemedia est disponible chez Maître Venezia, 
huissier de justice, à Neuilly-sur-Seine. 
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retour! Cette fois, le terrible ee 
Shredder a pris le contrôle de l'Hyperstone et miniaturisé la ville de New Yo 
pourront-ils le vaincre une nouvelle fois? Seront-ils caps 
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9 h 45- Dans le hall de la salle 
d'exposition de Mc Cornick North, 
j'attends avec impatience l’ouverture 
des portes du Salon. J’ai juste le temps 
de griller une dernière cigarette avant de 
découvrir, enfin, la plupart des jeux qui 
vont sortir sur nos consoles préférées 
d’ici Noël... suspense intense! C’est le moment où l’on se 
pose les questions fondamentales: comment seront les 
nouveaux jeux de Capcom? y aura-t-il de nouvelles 
consoles? quel est le sens de la vie? Serait il possible que 
Nintendo présente enfin son CD rom? Où vais-je, qui suis- 
je ? Allons-nous enfin découvrir la 32 bits de NEC ? Bref, 
tous les grands problèmes qui se posent à l’homme. Il est 
10 heures, on y va! J’attaque fort dès le premier rendez- 
vous, puisque c’est par Konami que je commence la 
classe, non? 

Cette année encore, le CES de Chicago surclasse celui de 
Las Vegas: aucune machine nouvelle, mais des jeux super 
de partout. on ne sait vraiment pas où donner de la tête. 
Dans l’ensemble, ce salon ne diffère pas vraiment des 
précédents, tout se passe entre les deux grands villages: 
celui de Sega et celui de‘Nintendo. NEC est présent, mais 
franchement discret et les PC sont assez nombreux. 
Comme d’habitude, ce sont les deux géants japonais qui 
mènent la danse et, croyez-moi: CA SWINGUE! 


AHL 


La star du foot brésilien a inspiré ce nouveau jeu 


d’Accolade. Il faut, du reste, signaler que le roi Pelé 
en RE était venu signer des autographes sur le 


ROCK’N 
RACING 


Déjà présenté à Las Vegas en jan- 

vier, ce jeu a de plus en plus belle 

allure. Cette course de voitures ne 

manque pas de punch, d'autant 

plus qu’elle s'accompagne d’une 

bande sonore rock, voire hard, qui Es sé 
décoiffe sérieusement. Ajoutez à celau une jouabilité nickel et la possi- 
bilité de jouer à deux, et vous obtenez un jeu qui devrait cartonner 
lors de sa sortie au mois de septembre. 


stand Accolade à Chi- 
cago. Cette simula- 
tion de foot est 
représentée en 3D 
isométrique, ce qui 
est très agréable. 

Sortie prévue en 


LES EDITEURS 
FRANCAIS 
SONT LA 


Ca y est, les éditeurs français se font 
de plus en plus présents sur le mar- 
ché des consoles. Une fois de plus, Ti- 
tus avait son stand dans le village 
Nintendo et l’on pouvait y découvrir 
quelques nouveautés prometteuses. 
Loriciel créait l'évènement en pré- 
sentant son jeu en 3D dans une suite 
de l'hôtel Sheraton. On pouvait voir 
l'excellent Asterix d'Infogrames sur 
le Salon, quant à Delphine, son Fla- 
shback était en bonne place sur le 
stand Sega et il fait un carton aux 
USA. Cocorico! 


JAMES POND 3 


L'agent secret très spécial sera bientôt de retour sur Megadrive pour 
de nouvelles aventures plus délirantes que jamais.Cette fois, il affron- 
tera un savant fou sur la lune qui, comme chacun le sait, est composée 


de fromage. Les parti- 
cularitésde ce jeu, qui ! 
est encore loin d’être 
terminé, reposent 
sur les très nom- 
breux gadgets que 
James Pond utilise, 
ainsi que sur sa vites- 
se de déplacement 
qui égale celle de 
Sonic. Sortie vers 


octobre. 
MEGA 
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Tecmagik devrait frapper très fort avec ce jeu consacré 
aux deux stars des dessins animés de la Warner. Les gra- 
phismes sont superbes et l'animation conserve l'esprit 
des dessins animés de nos deux compères.Sortie pour 
Noël sur Megadrive et Game Gear. 


Un jeu d'action vu de us 

lequel vous affrontez des armées 

ennemies. 16 niveaux , 25 armes diffé- | 

rentes et le choix entre 6 personnages 

possédant leurs propres caractéris- 

tiques.Ce jeu est la conversion de 

Chaos Engine, un jeu qui a remporté L— 

récemment un gros succès sur micro. 

D'accord, ce n’est pas nécessairement 

une bonne référence car les jeux 

micros supportent généralement très mal le passage sur console, 
mais espèrons que celle-ci sera réussie car c’est le meilleur jeu 
d’action sur micro depuis longtemps. : 
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VENGEANCE 
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VIRGIN GAMES LE NUMERO 1 
DE DEMAIN ? 


Depuis quelques mois, itest clair que ça bouge chez Virgin. Cet éditeur a passé la vi- 
tesse supérieure et il compte bien occuper la première place, que ce soit sur console, 
sur CD ou sur micro. En ce qui concerne les jeux sur Megadrive, Virgin se surpasse à 
chaque nouvelle cartouche. Global Gladiators a surpris tout le monde, mais nous avons 


4 
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découvert Cool Spot quelques mois plus tard et nous l’avons trouvé encore plus im- 
pressionnant. Toutefois, ce dernier n’est pas encore sorti que l’on découvrait à 
Londres, en Avril, une préversion du Livre de la Jungle qui était encore meilleure que 
le jeu précédent et qui, de l'avis général, fut l'évènement de ce Salon. Alors à Chica- 
go, on pensait que Virgin allait marquer une petite pause… et bien non, voilà que Vir- 
gin enfonce le clou en présentant Aladdin sur Megadrive qui a simplement écrasé 
toutes les autres nouveautés de ce Salon, y compris la version de Aladdin sur la Super 
Famicom qui était quand même réalisée par Capcom! Je ne le crois pas ça! 
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DERRIERE LE CODE BARRES 
DE CETTE CARTE SE CACHE 
UNE FORCE INSOUPCONNEE ! 


P * 3 jp. 


Ml 


ET DEVENEZ MEMBRE 
DE LA POWER FORCE. 


ATTLER 

50 PREMIERS VISITEURS. 

Vous êtes sur le point de dé- 

couvrir BARCODE BATTLER. 

Un nouvel univers est né, un 

phénomène inéluctable 

vient de voir le jour. 

Derrière les codes barres que vous trouverez sur 

les produits qui vous entourent, se cachent la force 
des guerriers les plus féroces et la 


Pour déchaîner les pouvoirs 
exceptionnels de Beast 
Feast, membré de la tribu de Kilrakis, et décou- 
vrir ses scores d'énergie, d'attaque et de 
défense, précipitez-vous dès aujourd’hui dans 
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votre magasin de jouets. 


La, vous basserez cette carte 
dans la console de jeu à lecture 
optique : BARCODE BATTLER, et 
libérerez la force cachée de son 
code barres. 


puissance occulte de grands 
magiciens. 

Les magasins de jouets partici- 
pant à l'opération vous attendent 
pour vous remettre votre badge 
BARCODE BATTLER.* 

Pour vous, une nouvelle aventure 


commence. 
L2 
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HAMMERIN’ = DBEAUTY AND 
HARRY ” ÎTHE BEAST 


Après avoir remporté un certain succès dans les salles d'arcade, Ham- 
merin’ Harry arrivera bientôt sur la Super Famicom. Cela dit, le dérou- 
lement du jeu n’est plus du tout le même, seul subsiste le héros: Harry, 
un jeune garçon qui se sert d’un énorme marteau pour se débarrasser 
de ses adversaires. Un jeu de plates-formes très agréable avec des gra- 
phismes très japonais. 
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Le nouveau Stalone arrive sur le grand écran, mais il sera 
bientôt disponible également sur la Super Famicom. il s’agit 
d’un beat them up qui se passe sur Les sommets enneigés. on 
ne peut pas encore se faire une idée précise 
sur ce jeu car la version présentée à Chicago 
était, visiblement, en début de développe- 
ment. 


BART'S NIGHTMARE 


Après la Super Famicom, ce jeu arrivera prochainement sur Megadri- 


ve. Les nombreux fans des Simpsons vont se régaler, d’autant plus que 
Bart’s Nightmare semble nettement plus réussi que le précédent au 
niveau de la réalisation. Un jeu très bizarre dans lequel 


on retrouve l’humour délirant du dessin animé. 


MEGA 


DRIVE 


Depuis le triomphe de Street Figh- 
ter IL, il ne se passe pas de mois 
sans que l’on voit arriver plu- 
sieurs jeux reprenant le même 
principe. Clay Fighter est égale- 
ment un clône de ce classique, 
mais il présente la particularité de 
tout miser sur l'humour. Les com- 
battants sont complètement déli- 
rants (il ya même un sosie 
d’Elvis!) et les parties à deux 
joueurs ne sont vraiment pas 
tristes. Graphismes et animation 
sont excellents et la cartouche 
fera 16 megas, comme celle de 
Street Fighter IT. 


AT 


EL dir TITLE eee 


mais il suffi 
E d'antaté me qu'il est possible de 
eje suis assez le 


L'un des deux Terminator 2. Rien à voir avec le jeu d’arcade, il s’agit 
cette fois d’un bon vieux beat them up où, dans le rôle du T800, alias 
Shwarzy, vous sauverez John Connor et donc l'humanité toute entiè- 
re des griffes du T1000 (alias Robert Patrick). On retrouvera dans le 
jeu tous les moments clé du film dont la scène finale dans l’acierie! 


GAME SUPER 
GEAR NINTENDO 


TERMINATOR 2: 


THE ARCADE GAME 


Après sa sortie sur Megadrive, voici le jeu d'arcade du T2 sur la 16bits 
Nintendo. Tout comme chez Sega, le jeu se jouera à l’aide du pistolet 
interactif, comprenez le Superscope. Mais en plus, on pourra aussi 
jouer à la souris! Le jeu reprend des scènes digitalisées du film et vous 
permettra de faire un carton sur des dizaines de Terminators qui 
apparaîtront à l'écran. idéal pour se défouler. 


FX TRAX (NINTENDO) 


La présentation d’un nouveau jeu développé par Nintendo est toujours un évènement, 
car s’ils ne sont guère nombreux ces jeux sont toujours très marquants. FX Trax était 
mis en scène de manière spectaculaire près de l'entrée du village Nintendo. Une cour- 
se de voitures en 3 D qui utilise le FX, ça ne peut être que géniale. Et bien non! Si le jeu 
avait plutôt bonne allure (bien que je ne sois pas un inconditionnel de la 3 D, qui ne me 
semble pas très bien adaptée aux jeux console), la jouabilité m'a semblé plus que 
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Une fois encore, c’est une cartouche de 16MB qui nous arrive, C'est la 
première qu’un jeu de basket tient sur une cartouche de cette taille! 
On y retrouvera les 27 équipes de la ligue et 54 des meilleurs joueurs 
américains. Les effets sonores seront bien ûr à la hauteur, avec 16MB 
on peut se permettre et les décors (en images digit) qui entourent le 
terrain n’ont eux aussi pas été oubliés. Attention, tous les matches sont 
en 2 contre 2! 


MEGA 
DRIVE 


SUPER 
NINTENDO 


THE SIMPSONS 


BARTMAN MEETS RADIOACTIVE MAN 


Bartman, alias super Bart Simpson arrive sur Nintendo et Game Gear 
dans un jeu d’action/plates-formes dans la plus pure tradition Simp- 
son. Après Bart versus The World, il fallait bien rattraper le coup. Les 
clin d’oeil au dessin animé sont très nombreux, et les décors feront 
une fois encore preuve d'originalité et d'humour. Un jeu qui, sans être 
original, devrait être un titre sympatique sur ces consoles. 
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douteuse et l'intérêt de jeu assez limité. Quelle surprise, c'est la première fois que je 
suis déçu par un jeu Nintendo! Mais ne nous emballons pas, le jeu n'était terminé 
qu’à 40 % et il n’est pas du tout exclu qu'il soit génial à l’arrivée. On peut toutefois se 
demander ce qui a bien pu pousser Nintendo à présenter ce jeu alors qu'il est se 
d’être convaincant? Cela est d'autant plus surprenant que Nin- 
tendo est réputé pour ne jamais présenter un jeu avant qu'il ne 
soitterminé. Si l'intention de Nintendo était de marquer un point 
face aux innovations technologiques de Sega, c'est raté! 


Vous voilà dans le rôle de Bubble, un gentil petit garçon dont le but est 
d'aider Squeak, une créature d’une autre planète, à battre le Chat au 
neuf Queues, Tout un programme! Il vous faut toujours surveiller si 
Squeak vous suit, s’ilne lui arrive rien... bref, un véritable jeu de baby- 
sitting. Dans des décors complètemens délirants, vous traverserez les 
niveaux qui composent ce jeu jusqu'à l'ultime ennemi. Classique, mais 
efficace, 
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DESERT DEMOLITION: 
STARRING ROAD RUNNER 
AND WILE E. COYOTE 


Beep! Beep! est de retour! Après la Super Nintendo, la Megadrive pour 
un jeu totalement différent. Seules les vedettes sont les mêmes. Sept 
niveaux pour ce jeu aux décors et aux sons fantastiques, dans la plus 
pure tradition des dessins animés de la Warner Bros. Un jeu dont l’ani- 
mation est le point fort, Beep! Beep! étant le premier concurrent de 
Sonic. Accrochez-vous ce jeu va décoiffer! 


TOEJAM AND EARL 2 


On retrouve les deux vedettes les plus amusantes de la console Mega- 
drive. Leurs premières aventures étaient délirantes, c’est encore mieux 
maintenant! Leur mission est d'empêcher les envahisseurs humains 
(une sale race) de polluer leur belle planète. Avec des décors excep- 
tionnels, et je pèse mes mots, des musiques non-stop et des effets 
sonores délirants encore meilleurs que ceux du premier épisode, Toe- 
jam et Earl 2 sera une merveille qui arrivera durant l'été. Le jeu se joue- 
ra encore à deux simultanément, seule la vue de jeu change, puisqu'il 
s’agit cette fois d’un scrolling horizontal. Un must en perspective pour 
les connaisseurs. 


WORLD HEROES 


On ne s'arrête plus! Cette fin d'année sera très chaude! Après les 16MB de 
Mortal Kombat, les 16MB de World Heroes. Reprenant le jeu d’arcade (et 
Neo Geo), cette version Super Nintendo semble très prometteuse autant 
pour les coups spéciaux que pour l'animation. On retrouvera tous les 
personnages du jeu, aussi bien Dragon (Bruce Lee!) que Raspoutine pour 
des combats d'enfer. Un concurrent valable pour Street Fighter II. 


J 1 ® | = à 5 Û ba) 


débarque sur la Super Nintendo. Avec les rotations, ça tourne dans 
tous les sens avec fluidité! Enfin un jeu de boxe où l’on occupe tout le 
ring! Plus de quinze adversaires à affronter au total dans la catégorie 
pois. lourd. Vous pourrez programmer des combinaisons de coups, 
AUS entraîner avant le match pour ensuite vous lancer dans un cham- 
nat du monde. Côté sons, les voix du coach et de l'arbitre ont _ 
alisée safin d'accentuer un réalisme déjà omni présent. 
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PREHISTORIK 
MAN 


On n’a pas fini de jouer en plei- 


ne Préhistoire! Après Joe et 
Mac et Chuck Rock, voici Pré- 


historik Man. Dans cette aven- 
ture où notre brave homme des 


caverne part en quête de nour- 


riture, une nourriture volée 
par Gorilla-Rap, vous découvri- 


rez les merveilles de la préhis- 


toire comme si vous y étiez! 
Monstres délirants, décors 
exotiques à souhait. un jeu 
d’action/plates-formes bien 
sympa qui concurrence direc- 
tement un Joe et Mac 2, le delta 
plane comme moyen de loco- 
motion en plus! 
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THE SEVENTH SAGA 


C’est cette fois une cartouche de 12MB qui nous attend pour ce jeu 
d'aventure. Ceux qui attendent ces jeux ne devraient pas être déçus. 
Choisissez votre personnage parmi les sept qui vous seront proposés, 
puis lancez-vous dans une quête gigantesque mélangeant graphique- 
ment un Soulblader pour l’enquête et un Shinning Force dans les 
scènes de combat en gros plan. Les capacités de la Super Nintendo 
n’ont pas été oubliées, et le mode 7 sera aussi mis à contribution pour 
les déplacements! 


PAC MAN 2 


A vous de filer un coup de main à Pac Man. Non seulement vous avez la 
possiblité d’influer sur son comportement, mais aussi sur son monde! 
Le jeu comporte des scènes animées entre les niveaux, des graphismes 
de cartoon et, comble de joie, le véritable Pac Man, cette antiquité, en 
plus comme un bonus. Avant d’en arriver là, il faudra guider Pac Man 
au travers d’un monde vraiment hostile. C’est à la mode! 
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JOE ET MAC 

VE EN MAG 
Les femmes du clan de Joe et Mac ont été enlevées! II faut agir! Si vous 

ne partez pas en vacances cet été, vous aurez toujours la possibilté de 
visiter la préhistoire à la rentrée. Povant se jouer à deux simultané- | 
ment au travers de cinq niveaux, ce jeu vous fera voir tout une col- | 
lection de dinosaures gigantesques qui vous en mettront plein la | 
vue. Déjà un classique du jeu d’action. 


TIMESLIP 


En l’an 2147, le voyage dans le temps est devenue 
habituel. Seulement, un race inconnue du futur vient 
de sortir du portail temporel pour envahir la planète 


avant qu’ils ne puissent l'utiliser. 
Dans ce jeu d’action pur, vous voya- 
gerez dans l'Egypte et la Roma 
antiques ou aussi en l’an 2097. Où 
que vous soyez, votre mission res- 
tera la même, tirer sur tout ce qui 
bouge. Un jeu à la Universal Soldier, 
ce qui en dit suffisamment long. 


AERO FIGHTERS 


Un shoot them up à scrolling vertical! 
Cela faisait un certain temps que l’on en 
avait vu sur la Super Nintendo. Sélec- 
tionnez votre appareil entre le F-18, le 
F-14, le F-15, l’AV-8 etc... en tout huit 
avions et huit pilotes. Tout comme STG, 
le jeu pourra se jouer à deux simultané- 
ment. Une fois encore, vous aurez le | 
droit à une masse de bonus, et à 

trois pauvres boss. Un shoot 


th r PRE ABAPE SUPER >: 
PRE Re ÀINTENDO — 


je a = Après F-Zero et F-1 Exhaust Heat, 
voici un nouveau jeu de course 
_ automobile utilisant le mode 7. 
Seul véritable point fort de ce jeu, 
il se jouera à deux simultanément. 


Des courses violentes où tout est 
permi pour arriver le premier et 


te circuits différents pour une cartouche de 8MB. 


Si vous aimez les simulateurs de vol, voici sans doute le seul véritable 
simulateur sur console, Dans Solo Flight, il vous faudra mener un 
avion à bon port et pour cela, il faut savoir piloter. Avec un sol animé 
en mode 7 (décidément on ne s’arrête plus entre le mode 7 et les car- 
touches de 16MB!), ce simulateur devrait être l’un des softs les plus 
originaux de la fin de l’année. 


SUPER 
NINTENDO 


ce qui manquait à F-Zero arrive ici. 


où il ne faut pas hésiter à pousser les autres. Plus de tren- NINTENDO 


Goofy (Dingo) est un personnage très sympa 
et on se demande bien pourquoi il n’est pas 
encore le héros de quelques jeux. Générale- 
ment les licences Disney sont particulière- 
ment soignées mais on ne peut pasdire que ce 
soit le cas ici. Les graphismes sont médiocres 
et l'intérêt de jeu quasiment inexistant. 
D'accord, le jeu n’est 
pas terminé et il vau- 
drait mieux ne pas 
tirer de conclusions 
trop hatives, mais il 
est clair que l'affaire 
est franchement mal engagée! 
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ACTRAISER 2 


Pour ceux qui ne le sauraient pas encore, Actraiser est un jeu totale- 


ment génial. Alors, c’est avec enthousiasme que j'ai découvert Actrai- 
ser 2 sur le salon. Il n'y avait que des scènes d'arcade (superbes!) et je 
ne sais pas quels changements il y aura au niveau des scènes straté- 
giques mais on peut faire confiance à Enix. 


Pou être beau, il est vraiment beau le livre de la jungle d’après le des- 
sin animé de Disney. Les graphismes sont de la qualité de ceux du 
film, les grands thèmes musicaux du film sont au rendez-vous et 
même si elle n’est pas aussi éblouissante que celle de Aladdin, l’ani- 
mation est excellente. Indiscutablement, Le livre de la la jungle sera 
un des hits de la rentrée. 
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Le ARR Es é “à 
S'il manquait un jeu sur le game Boy, c'était bien une version de Zelda. 
Qui pourrait résister à l’evie d'accompagner Link dans une nouvelle 
aventure (la quatrième et sans doute pas la dernière)? Ce nouvel épi- 
sode est aussi riche que la version de la Super Famicom et c’est une 
cartouche de 4 mégas. Les habitués des aventures de Link retrouve- 
ront un vaste univers à explorer et il leur faudra venir à bout de 8 don- 
jons. Incontournable! "À 
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STREET 
FIGHTER Il 
TURBO 


Ayant été les seuls à disposer d'une version du plus grand 
jeu d'arcade de ces dernières années, les possesseurs de la 
Super Nintendo auraient pu être mécontents à l'idée que 
la version Il allait arriver sur Megadrive. Capcom a pensé 
à eux puisqu'il leur offre la toute dernière version d’arca- 
de, le déjà célèbre Street Fighter Il Turbo. Non seulement 
cette version vous permet d’avoir accès dès le début du jeu 
aux boss de fin (comme dans la version Megadrive), mais 
on dispose également de nouveaux coups, encore plus 
spectaculaires. Il est évident que les nouveaux venus sur 
SFC voudront cette version et pas une autre, mais il n’est 
pas exclu que les inconditionnels de ce jeu qui possèdent 
déjà la première version ne craquent pas également. 
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 Mettons les choses au point d’entrée, 
plutôt que de faire preuve d’originalité, 
les créateurs de Run Saber n’ont pas 
hésité à s’inspirer très largement de 
Strider, le célèbre hit d’arcade de Cap- 
com. Cela dit , nous ne les accablerons 
pas car, a défaut de disposer d’une 

conversion de ce jeu génial, nous 
serons ravis de voir arriver ce clône, 
d’autant plus qu’il est très réussi. Met- 
tons que ce sont des nouvelles aven- 
tures de Strider car, si le héros de ce jeu 
dispose de la même arme que lui et qu’il 
saute et grimpe le long des parois 
comme lui, le déroulement du jeu et les 
ennemis sont différents. Run Saber est 
un excellent jeu d’action qui sortira dès 
le mois prochain. 
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STELLAR FIRE 


f ce shoot them up en 3D est la reprise d’un ancien jeu micro. aux 
commandes d’un tank futuriste, vous devez éliminer tous les 
engins ennemis qui vous attaquent de toutes parts. Il faut absolu- 
ment garder un oeil sur votre écran radar si vous ne voulez pas 

avoir de mauvaises surprises. Le jeu n’est pas mal, mais on ne 
peut pas dire qu’il soit particulièrement spectaculaire, ni qu’il 
utilise vraiment les capacités du Mega CD. 


MERLIN 


.… ce n’est pas non plus un 
micro. En fait c’est un 
nouveau type de machine 
(multimédia) qui semble 
promis à un bel avenir. Non 
seulement la 3 DO n'est 
pas une console -ce n’est 
pas non plus vraiment une 
machine- mais un standard 
(au même titre que le VHS 
en vidéo, par 
exemple).Cela signifie que 
différents fabricants 
pourront commercialiser 
leurs modèles de 3D0 
comme ils fabriquent, 
actuellement, des 
magnétoscopes ou des 
lecteurs lasers. On est 
donc bien loin des 
consoles fabriquées 
exclusivement par Sega ou 
Nintendo. De même, la 
politique suivie au niveau 
des jeux est tout aussi 
différente. N'importe quel 
éditeur pourra réaliser, 
fabriquer et 
commercialiser les jeux de 
son choix sur 3D0, sa 
seule contrainte étant de 
reverser des royalties sur 
chaque jeu (très modeste 
comparé à ce que 
récupère Sega ou 
Nintendo). Mais attention, 
la 3D0 n'est pas 
exclusivement destinée au 
jeu car elle doit être 
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utilisée dans bien d’autres 
domaines que le jeu: 
encyclopédies, vidéo, 
lecture de CD musicaux, 
lecture de photos CD etc. 


Bien qu'ayant une 
participation assez 
modeste dans la 3D0, c'est 
Electronic Arts qui est à 
l’origine de cette machine. 
Du reste, EA développe 
actuellement de très 
nombreux jeux sur cette 
machine. Matsushita joue 
un rôle primordial dans le 
lancement de la 3D0. 
Matsushita c’est, entre 
autres, des marques très 
connues comme National, 
Quasar ou Panasonic 
(c’est cette derniere 
société qui 
commercialisera le 
premier modèle de 3DO). 
Autre actionnaire 
important, AT &T, qui est le 
numéro 1 mondial dans le 
domaine des 
communications. Enfin, 
Time Warner et MCA, deux 
géants dans le domaine du 
cinéma et de la musique. 
Nul doute que de tels 
parents sont un sérieux 
atout pour une nouvelle 
machine. 


La 3D0 est une machine 
particulièrement 
performante qui laisse loin 
derrière nos chères 
consoles: multi-tâches, 
processeur RISC 32 bits, 
des millions de couleurs 
simultanées, etc. La 
super-classe quoi! 


Avant même la sortie de la 
première machine, ce 
standard dispose déjà 
d’une liste 
impressionnante 
d’éditeurs: plus de 300! 
C’est du jamais vu et l’on 
pourrait en déduire que 
cette machine est promise 
à un bel avenir. Cela dit, 
lors de la première 
présentation de cette 
machine en janvier à Las 
Vegas, j'avais eu des 
doutes en ce qui concerne 
l’avenir de celle- ci dans le 
domaine du jeu; d’une part 
son prix (près de 4000F) me 
semblait élevé, d'autre part 
la liste des éditeurs, à 
cette époque, ne 
comportait aucun japonais 


et, personnellement, je ne 
crois pas qu’une machine 
puisse s'imposer dans ce 
domaine sans les jeux 
japonais. Depuis, la liste 
des éditeurs a plus que 
doublé, mais seulement 
moins de cinq compagnies 
japonaises, connues pour 
développer sur console, 
sont présentes (Bandai, 
Telenet, Namco, pour citer 
les plus connues). Les 
éditeurs sont donc 
essentiellement des 
européens et des 
américains et, à 
l'exception d’Electronic 
Arts, ce sont des 
compagnies qui 
développent surtout des 
jeux micros. 


De nombreux jeux étaient 
présentés sur cette 
machine mais aucun 
n’était terminé, aussi est- 
il impossible, aujourd'hui, 
de se faire une idée 
précise des qualités 
ludiques de cette 
machine. Pour la plupart, 
il s’agit de jeux 3D: 
courses de voitures ou de 
motos, avions ou 
vaisseaux spatiaux, etc. 
Ces jeux sont 
indiscutablement 
spectaculaires, mais j’ai 
de sérieux doutes sur leur 
intérêt ludique. 


QUEL AVENIR ? 
La bataille des machines 
multimédia va faire rage 
ces prochaines années et 
la 3 DO me semble bien 
placée pour l'emporter, 
mais il est encore bien trop 
tôt pour faire des 
pronostics, d'autant plus 
que d’autres concurrents 
devraient faire leur 
apparition dans les mois 
qui viennent. Toutefois, il 
est clair que c’est 
essentiellement le public 
micro qui est visé par cette 
nouvelle machine. Je ne 
pense vraiment pas que 
des jeux de ce style nous 
feront oublier Mario ou 
Sonic! 


LES JEUX 
Mac Dog Mc Cree 
(American Laser Games) 
est une conversion du jeu 
d’arcade bien connu, dans 
lequel vous affrontez les 
meilleures gâchettes de 
l’ouest américain. La 
particularité de ce jeu 
d'arcade interactif, qui 
était sur Laser disc dans 
les salles d'arcade, repose 
sur le fait qu’il présente 
uniquement des scènes 
filmées dans des décors 
naturels avec des acteurs. 
Il est évident que les 
capacités de la 3D0 
permettent de réaliser une 
conversion qui n’a rien à 
envier au jeu d'arcade 
original. 


Total Eclipse (Crystal 
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Dynamics) est un shoot 
them up en 3 D qui me 
semble être l’un des jeux 
3D0 le plus proche de 
l'esprit des jeux console, 
même si, sur un plan 
technique, un tel jeu serait 
impossible à réaliser sur 
nos machines. Le jeu, m'a 
beaucoup plu lorsque je 
l'ai essayé, mais il était, 
hélas très loin d’être 
terminé. On pouvait 
seulement survoler une 
planète à toute allure ou 
foncer dans un tunnel (ce 
qui était déjà fort 
impressionnant), mais il n’y 
avait pas encore 
d’ennemis. 


Stellar Fire (Dynamix) est 
sans doute le moins 
impressionnant des jeux 
de la 3 DO; du reste, il était 
également présenté sur 
Mega CD à Chicago. Il 
s’agit d’un jeu micro qui a 
plus de 5 ans, qui était lui- 
même le remake d’un jeu 
d'arcade nommé 
Battlezone et qui est vieux 
d’une dizaine d'années. 
C'est un jeu sympa, mais 
ce n’est pas ce que l’on 
peut attendre sur une telle 
machine. 


Road Rash: Blood of the 
Couriers (Electronic Arts) 
est un titre bien connu des 
possesseurs de 
Megadrive. Ce troisième 
épisode reprend le même 
thème que les précédents: 
une folle course en motos 


à travers les USA, dans 
laquelle tous les coups 
sont permis pour se 
débarrasser de ses 
concurrents. Là encore, le 
jeu est en début de 
développement et l’on 
pouvait seulement jouer la 
traversée d’une ville, sans 
les autres concurrents. 
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Jurassic Park (Interactive) 
ce jeu s'inspire du dernier 
film de Spielberg qui 
sortira sur nos écrans à 
l'automne et qui devrait 
être l’un des plus gros 1: x 
succès de l’année. On 

nous promet un grand jeu 
qui reprendrait les images LA \ 
du film mais, en attendant, 
il n'était pas possible de n 
voir autre chose que Mer 16 = 
l'écran de présentation, ce ; 
qui n’est quand même pas 
l’idéal pour se faire une 
opinion sur un jeu -! Crash’n Burn (Crystal 
Dynamics) vous propose 
de folles courses sur 30 
circuits différents, au 
volant d’une voiture de 
course futuriste. Non 
seulement votre véhicule 
est ultra-rapide, mais il est 
également lourdement 
armé. Encore une fois, ce 
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jeu n’est pas terminé mais 
ilest vraiment très 
prometteur. 


World builders 
(Electronic Arts) 
est un jeu à mi- 
chemin entre 
stratégie et 
éducatif. Vous 
explorez 

l’espace à la 
recherche de 
planètes que 
vous devez 

rendre 

habitables et 
vous apprenez, au 
passage, les principes de 
la physique et de 
l’astronomie. 


Shock Waves (Electronic 
Arts) reprend le thème 
éternel de l’invasion des 
extra-terrestres. Vous 
êtes un pilote d'élite et 
c’est à vous que revient la 
lourde tâche de repousser 
les envahisseurs. De 
superbes graphismes et 
des sons impressionnants 
sont au rendez-vous. 


Dragon'’s Lair (Ready Soft) 
est la reprise du grand jeu 
d’arcade sur CD. Je n’ai 
pas eu l’occasion de jouer 
cette version mais il n’y a 
aucune raison, vu les 
capacités de la 3DO, 
qu’elle ne soit pas la même 
que le jeu d’arcade original, 
ce qui serait génial! 


MIGHPEL 


PGA Tour Golf (Electronic 
Arts) est un titre bien 


connu des consoleux, mais 


cette version est, 
évidemment, autrement 
plus spectaculaire que 
celles que nous 
connaissons. Les 
amateurs de golf seront 
comblés! 


Star Trek: The Next 
Generation (Spectrum 
Holobyte) est un jeu 
magnifique qui est 
consacré à la mythique 
série télévisée. La version 
présentée n'était pas 
vraiment jouable, mais on 
ne pouvait que craquer 
devant la beauté des 
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claque! 


The Seventh Guest Part Il: 
The 11 th Hour (Virgin 
Games) est également une 
petite merveille. J'avais 
déjà bien craqué devant 
The Seventh Guest sur CD 


rom PC (qui sortira 
également sur le CD rom 
de la Super Famicom), 
mais cette suite est encore 
plus belle car parfaitement 
fluide au niveau des 
déplacements. Une fois de 
plus, il n’y avait qu’une 
démo, mais elle faisait 
rêver! 


Pour la première fois cette 
année, Sega avait mis en 
avant ses jeux d’arcade au 
CES. Il faut reconnaître 
que c'était spectaculaire! Il 
y avait, bien sûr, le génial 
Virtua Racing dans une 
version quatre joueurs. 
Mais à côté de ce 
classique, on pouvait 
découvrir deux nouveautés 
qui firent sensation. Tout 
d’abord, le jeu d’arcade 
consacré à Sonic, qui se 
nomme SEGA SONIC. 
Autant vous le dire tout de 
suite, ce jeu est super. On 
peut y jouer à deux, un 
joueur contrôlant Sonic et 
l’autre Tails. L'action est 
représentée en 3D 
isométrique (c’est-à-dire 
un scrolling en diagonale 
comme dans le View Point 
de la Neo Geo, sauf que le 
scrolling change sans 
cesse de direction). Autre 
originalité de ce jeu, les 
personnages se contrôlent 
à l’aide d’un track ball (une 
boule que l’on fait tourner 


SPECTACULAIRE: 


sur elle- 
même avec 
le plat de la main). Sega 
Sonic est un jeu d'arcade 
aussi beau qu’amusant et il 
devrait faire des ravages 
dans les salles d'arcade 
l’année prochainne. La 
deuxième nouveauté est 
un jeu spécialement conçu 
pour l’AS 1, une sorte de 
bus disposant d’un écran à 
l’avant et monté sur vérins 
hydrauliques, qui peut 
accueillir 8 passagers. je 
peux vous dire que le 
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programme 
qui tourne 
sur cette machine est une 
petite merveille. Je l’avais 
vu lors de mon dernier 
passage chez Sega Japon 
alors qu'il était encore en 
cours de développement et 
j'avais été très 
impressionné. Le résultat 
final est vraiment très 
convaincant et on s'éclate 
vraiment en fonçant dans 
une ville futuriste qui n’est 
pas sans rappeler les 
fantastiques décors du film 


Blade Runner. Ce n’est 
pas, à proprement parler, 
un jeu d’arcade car il n’y a 
pas d’interaction, mais on 
ne risque guère d’être 
déçu du voyage. 

Sega a démontré, une fois 
de plus, ses capacités 
technologiques et sa 
domination sur le monde 
de l’arcade. 


Sunsoft s’est indiscutablement spécialisé dans les jeux 

consacrés aux héros des dessins animés de la Warner. 

Après le décevant Tazmania et, en attendant le super- 

be Bugs Bunny, voici Daffy Duck, le canard le plus 

énervant du monde. Dans ce jeu, Daffy voyage dans l’espace pour aller 
affronter toutes sortes d’aliens et son éternel ennemi Marvin le mar- 
tien. Sortie en septembre. 


nos conversion du Fa que : 


1t nouvelle. La version M 
récédentes pes not: 


BATTLECLASH 2 


Voici le second épisode de ce jeu de tir (que person- 
nellement je ne trouve pas très 
intéressant). Comme le jeu précé- 
dent Battleclash 2 fonctionne avec 
le Super Scope mais, cette fois-ci, 

on peut jouer à deux 
l’un contre l’autre, ce 
qui devrait pimenter 
l’action. De plus, le jeu 


NH fait 16 megas. Sortie en 
novembre. 


CASTLEVANIA 
BLOOLINES 


Les possesseurs de Megadrive peuvent se réjouir de la prochaine arri- 
vée de la la série mythique des Castlevania (6 épisodes sur NES, Game- 
boy et SFC!). Surtout qu’il ne s’agit pas d’une reprise de l’un des 
anciens épisodes de la série, mais d’un nouveau jeu développé spécia- 
lement pour la Megadrive. Toutefois, le principe reste toujours le 
même: armé de son fouet, Simon affrontera gouhles et zombies pour 
vaincre son vieil ennemi le conte Dracula. Sortie en novembre. 


PAUSED 


SPEECH 15 


Voici un beat them up fort bien réali- 
sé que l'on doit à une équipe de pro- 
grammeurs français. Ce jeu, qui ne 
manque pas de punch, s'inscrit dans 
la lignée de Turtles in Time, mais 
c'est à coups d'épée que vous vous 
débarrassez de vos adversaires. Ce 
jeu très sympa qui peut se jouer à 
deux, devrait être distribué prochai- 
nement en France par Ocean. 


VS 


Toujours aussi à l'aise sur les licences Disney, Capcom 

présentait, à Chicago, sa version de Aladdin sur la Super 
Famicom. C’est un beau jeu de plates-formes dans lequel À 
on retrouve l'esprit du dessin animé de Disney. Le jeu 

n’est pas terminé et, de toute façon, il semblerait que 
Capcom soit décidé à l'améliorer encore (voir l’enca- 
dré Capcom rit jaune). On peut donc raisonnablement 
penser que Aladdin sera l’un des grands hits SFC de la 


SEGA INTERDIT 
AUX MOINS DE 13 ANS 
NIGHT TRAP FAIT SCANDALE 


La sortie de Night Trap sur Mega CD (c.f. le test dans joypad n°27) a fait scandale aux 
USA et en Angleterre. Dans ce jeu, qui se compose entièrement de scènes filmées 
avec des acteurs, de charmantes demoiselles as- 
sez peu vêtues se font parfois massacrer par 
quelques monstres. A priori, rien de bien surpre- 
nant, on voit souvent pire au cinéma ou à la télé ! 
: Mais des associations de parents, qui sont très 
ae És puissantes dans ces pays, se sont émues. On ne 
ESS M is) : peut pas montrer ces horreurs à notre belle jeu- 
Capture) 0 RER nesse, c’est scandaleux, agaga, agaga et toutes 
sortes de choses de ce genre. Il est donc question d'interdire ce type de jeu en des- 
sous d’un certain âge. Asuivre… 
PS: Ce n’est pas à Nintendo qu'il arriverait une chose pareille! Les licenciés Ninten- 
do ont des instructions très précises à ce sujet: limiter la violence (Capcom a dû adou- 
cir la violence de Street Fighter Il) et surtout pas de sexe. Dommage! 
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ROLLING 
THUNDER III 


J'ai beaucoup joué à Rolling Thunder II qui, à mon avis, n’a pas eu le 
succès qu’il méritait et j'ai tout de suite craqué pour ce troisième épi- 
sode, Le principe est tou- 
jours le même mais, cette 
fois, on dispose d’une large 
panoplie d'armes (au lieu 
des deux habituelles), on 
peut tirer en diagonale et, 
dans certains stages, on 
fonce sur une moto ou un 
jet-ski. Rolling Thunder II, 
j'y crois! 


NINTENDO 


Après Mario Land 2, voici le second jeu 
de 4 megas sur Game Boy. Wario, qui 
avait fait sa premièree apparition dans 
Mario Land 2 est, cette fois-ci, la vedet- 
te à part entière d’un grand jeu de 
plates-formes comme Nintendo en a le 
secret. On appréciera également la 
présence, dans cette cartouche, d’une 
pile qui permet de sauvegarder ses A 
parties. Sortie en décembre. 


; pa 
PA ER 
RIRES 
a Te AVE 


MHT- TOURNAMENT 
TN. "+ Les tortues ninja s’y connaissent en bas- 
; ] ton; il n’est alors pas étonnant que 
Konami leur consacre un jeu dans 
l'esprit de Street fighter IL. C’est parti 
pour une baston impitoyable qui devrait 
être un régal pour deux joueurs. Inutile 
de préciser que la réalisation de ces 
deux versions est irréprochable... c’est 
du Konami ! Même si les tortues ninja ne 
sont plus aussi populaires qu'avant, ce 
jeu risque fort d’être un hit en fin 
d’année. Sortie en décembre. 


BUGS BUNNY YOSHI’S COOKIE 


Ce jeu était déjà présenté à Las vegas et il avait l’air d’être pratique- 
ment terminé, mais il était de retour à Chicago! C’est bizarre, mais ne 
Pour la première apparition du célèbre lapin sur une console 16 bits, cherchons pas à comprendre. Mario et Yoshi ir dans le coup, donc 
Sunsoft met le paquet. C’est un jeu de plates-formes très amusant qui ee peut P as ctre send À En fait, Yoshi s Cookie est Les bon 
bénéficie d'une réalisation très soignée avec, bien sûr, de superbes gra- jeu d’action /réflexion dans la lignée de Tetris ou de Dr Mario et il peut 
phismes dignes des dessins animés. Comme vous avez dû déjà vous en se jouer à deux. 
apercevoir, j'ai vraiment craqué sur ce jeu dès le premier coup d’oeil. ü RCE 1 ; ss 
Franchement, c'est l'une des nouveautés de ce Salon que j'attends avec STAGE 2 1 SPREQNED fi SCORE Re 136 [ © = 
le plus d’impatience. : 
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On ne compte plus les jeux consacrés à des grands films et à des 
Stars des dessins animés ou de la B.D. En ce qui concerne les films, 
les deux plus grosses licences sont indiscutablement Jurassic Park 
de Spielberg et Aladdin, le nouveau dessin animé de Walt Disney. 
C’est Ocean qui a obtenu les droits de Jurassic Park pour les trois 
consoles Nintendo, tandis que Sega réalise les versions Megadrive 
et Mega CD. Quant à Aladdin, Capcom prend en charge la version 
Super Nintendo et Virgin Games celle de la Megadrive. En ce qui 
concerne les licences de cartoons, les plus marquantes sont le 
Bugs Bunny de Sunsoft sur Super Nintendo et le Livre de la Jungle 
de Virgin Games sur Megadrive (toujours les mêmes!) 


excitante qu’elle devrait l'être compte tenu du sujet, Faut voir! 


jeu de plates-formes avec de beaux graphismes, dans lequel vous 
affrontez toutes sortes de bestioles préhistoriques. Il faut trouver 
son chemin dans des labyrinthes tortueux en 


récupérant des munitions et des armes sup- 
plémentaires au passage. Toutefois, vous pou- 
vez choisir une autre variante dans laquelle 
vous tenez le rôle d’un raptor (un dinosaure 
de petite taille mais très agressif) et vous 
devez éviter d’être capturé. Il a bonne allure 
ce jeu et, à première vue, il semble offrir un 
bien meilleur intérêt de jeu que la version 
Mega CD. Sortie au mois d’aout. 
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Après le superbe Star Wars de Lucas Arts sur SFC, on attendait avec 
impatience ce second jeu consacré au film culte de Lucas. Cela dit, je 
| ne sais trop quoi penser de ce jeu. Il exploite correctement les capa- 
cités de cette machine mais, finalement, l’action n’a pas l'air aussi 


AMERICAN 
GLADIATORS 


American Gladiators est une 


émission ultra populaire outre 
Atlantique. C’est un peu nos 
Jeux sans Frontières, en moins 
ridicules et en plus musclés. Il 
s’agit, ici, de participer à sept 
épreuves parmi lesquelles la 
joute, l'assaut, l'épreuve du 
mur... le tout accompagné de 
photos et de sons digitalisés 
pour vous faire apprécier une 
émission Made in USA. 


Les sports étaient partout et sous toutes les formes, à ce CES, Avec Rocky Moutain Sports, vous aurez l'occasion 
de pratiquer trois différents sports de montagne. Le canoë dans les torrents, l'escalade à mains 
nues, ou encore, l'ATC sur des terrains de cross. Avec des décors chaque fois très différents, : SUPER 

cette simulation sportive devrait être l’une des plus originales de l’année. Se jouant jusqu'à NINTENDO 
huit joueurs, cette cartouche de 8MB devrait sortir en fin d'année, 
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Le très célèbre jeu d’arcade 
arrive sur la Megadrive. Explo- 
rez plus de 90 labyrinthes peu- 
plés de fantômes, de spectres, 
de lutins... et où abondent les 
trésors! Des passages secrets 
et des objets magiques 
devraient venir mettre de 
l'ambiance dans un jeu qui 
sera l’un des 

premiers MEGA 
programme DRIVE 

à se jouer à 

l’aide du quadrupleur à venir. 
Tout comme pour l’arcade, le 
jeu se jouera à quatre simulta- 
nément. De l’action en pers- 
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Brett Hull est, si vous ne le savez pas, l'une des fs de la National 
League Hockey des USA. Ce joueur de l’équipe de Saint-Louis aura, d’ici 
peu, son jeu vidéo. Dans une compétiton comportant jusqu’à 84 ren- 
contres, dans des matches de All Stars ou les play offs, vous pourrez 
brillerz sur la glace dans cette nouvelle simulation de hockey. La ver- 
sion Super Nintendo utilisera les capa- 
cités de la console, puisque rotations et 
mode 7 seront au rendez-vous pout 


une animation de la glace plutôt béton! HSE 
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TITUS THE FOX 


La mascotte de Titus arrive sur Game Boy dans un jeu de plates-formes 
tout nouveau tout beau. Le jeu comporte 17 niveaux qu’il est possible 
de visiter à deux simultanément, à l’aide du Nintendo Gamelink. 
Musiques et graphismes ont été l’objet de beaucoup de soins pour ce 
programme qui ne devrait pas passer inaperçu sur Game Boy. 


Mario et Wario est un jeu de stratégie etde réflexion on: ue ; 
tra d'utiliser la souris que l’on trouvait dans Mario Paint. Votre but 


dans ce jeu est de guider un ange, gardien de Mario. Mario, les yeux 


bandés, avance dans plus de cent niveaux répartis sur huit mondes, 
plus 20 niveaux de fin. Il vous faut libérer le chemin devant lui afin 


que rien de mauvais ne lui arrive! Un jeu ir Drnanders autant de 
réflexion x ie de bons réflexes. 


La Lamborghini Diablo, vous connaissez? Vous allez pou- 
voir vous lancer dans des courses d'enfer au travers des 
USA! Pas moins de 60 routes différentes, où il faudra 
prendre des virages serrés et éviter les nombreux véhi- 
cules qui se traînent devant vous. La police veillera aussi 
au grain, alors il faudra ralentir. Mieux que tout, comme 
un Top Racer, le jeu se jouera à deux simultanément, de 
quoi mettre une ambiance plutôt torride au Salon. 


Ph VA VANA 
À :VAVANAN 


PISTOt 


HOLLYWOOD 


On savait que Franky y allait, c’est au tour de Pink, la Panthère Rose, 
de faire un tour à Hollywood. La panthère part pour une audition, 
quelque part dans Hollywood. Au travers de douze niveaux, douze dif- 
férents studios abordant chacun son propre thème, la panthère rose 
devra éviter les nombreux ennemis ainsi que l’Inspecteur Clouseau, 
dans un jeu de plates-formes très coloré où l'humour prédomine. 


M THE MC CORMICK NORTH EX 


KIRBY’S PINBALL LAND 


Kirby est une boule, une boule de flipper. Kirby’s Pinball land, c’est 
donc un flipper sur Game Boy! Il y a, sur ce flipper, différents niveaux 
mais aussi plusieurs stages bonus, qu'il vous faudra atteindre en pré- 
cipitant la boule dans les bons endroits. Le “tilt” sera toujours possible 
puisque l'un des boutons de commandes vous permettra de secouer le 
flipper! Un genre nouveau sur Game Boy. 


WINTER OLYMPIC GAMES 


Découvrez les dix épreuves qui composent ces jeux Olypiques d'hiver! 
Il est possible, jusqu’à quatre joueurs, d'y participer. Les épreuves au 
programmes seront le patinage de vitesse, la descen- 

te, le slalom, le slalom géant, la luge, le bobsled, le saut MEGA 

à skis, le biathlon, le super G et le ski de bosses! De DRIVE 
quoi se préparer aux jeux avant l'heure! 


Lester est un abruti de base; mais ce qui n’arrive à personne lui arrive 
et le voilà lancé dans une aventure délirante qui est, pour nous joueurs, 
un jeu d’action/plates-formes plutôt amusant. Cette cartouche de 8MB 
mettra à contribution les capacités de la console dans le domaine des 
rotations et vous fera découvrir, en cette fin d’année 93, des paysages 
Re où évidemment, mille dangers attendent le pauvre Lester. 


SUZUKA SUPER 
8 HOURS 


NINTENDO 
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= table, alias ping-pong arrive sur Game Boy. A l’aide du Game- 
= _&. : link, il sera possible, de jouer ensemble à deux. On retrouve, 


EE eu 


FFFEFFFFFr]) 
Il y avait, jusqu'ici, tés peu de représentants de ni he Et 
ce sport; voilà, c’est chose faite, le tennis de 
dans cette simulation sporti- | 
Éammy ea Samy | ve, tous les coups du ping- 2 
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Can 
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GAME 
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pong et les effets, eux- | 
mêmes, n'ont pas été 
oubliés. 
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AERO THE ACRO-BAT 
ELECTRIFIES THE BIGTOP 


Un certain Edgar Ektor désire se venger du cirque où travaille Aero the 
Acro-bat. Toute l’action se déroulera donc dans les environs de ce 
cirque où Aero rebondira dans tous les sens, plongera, nagera, volera 
et sera même, pendant une seconde, chauve-souris-canon! La future 
mascotte de Sunsoft promet de nous en faire voir de toutes les couleurs 
dans ce soft d’action/plates-formes à la fois riche et varié. 


v#) |. | SUPER 
NINTENDO 


GAME 


NINTENDO 


Daichores Cops est un beat them up issu des bornes ra Le but 
est simple, avancer et cogner, tout en utilisant des pouvoirs magiques 
très spectaculaires. Deux joueurs pourront avancer en même temps et 
abattre tout ce qui bouge! 


Un jeu musclé à la SAT7 


Rushing Beat qui promet [TT 1e) 
par ses graphismes. 


Inspiré d’un dessin animé US, ce 
jeu vous permettra de guider Spin 
et Slick dans une aventure complè- 
tement dingue. Le Crash Dummie, 
c’est mannequin qui sert lors des 
tests d'accidents de voiture... Ca 
promet pour ce jeu qui ne sera 
sans doute pas l’un des “hits” de 
l’année, mais qu’il faut attendre 
comme une curiosité dans le 
domaine du jeu d’action. 


SUPER 
NINTENDO 


MEGA 
DRIVE 


SUPER 
NINTENDO 
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L'EVENEMENT DU SALON 


ALADDIN 


EST LE PLUS GRAND! 


Le deuxième 


MEGA jour du Salon 
DRIVE Disney avait 
organisé un 


petit déjeuner pour faire 
une annonce importante. 
7H30 du matin, l’angoisse 
totale pour les 
noctambules ! Mais si je 
devais avoir l’air de tourner 
un remake de la nuït des 
morts-vivants lorsque je 
me suis traîné jusqu’à 
l’hôtel Nikko où se tenait 
ce petit dej, la conférence 
de presse qui a suivi m’a 
bien vite réveillé car je 
peux vous dire que ça 
swingue vraiment chez 
Disney! 

Il y avait du monde à ce 
petit dej’. et du beau 
monde! Tous les dirigeants 
de Sega étaient là, y 
compris le PDG, ce qui est 
très rare. Tout Virgin 
Games était au rendez 
vous, jusqu’à Richard 
Brandson, le génial 
fondateur de Virgin qui, lui 
non plus, n’a pas l’habitude 
de se déranger pour rien. 
Les dirigeants de Disney 
étaient, bien sûr, 
également présents au 
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grand complet. Bref, un 
rassemblement 
exceptionnel qui laissait 
présager une annonce 
fracassante. 

Je m'attendais à une 
grande nouvelle... mais ce 
n’était que l’annonce d’un 
jeu! Sur le coup, je n’ai 
pas compris. D'accord, 
les jeux réalisés d’après 
des licences Disney sont 
généralement d'énormes 
hits, mais de là à déplacer 
tant de monde pour un 
seul jeu! Eh bien, je me 
trompais et je m’en suis 
aperçu dès que j’ai vu 


quelques images du jeu 
présenté, carilne 
s'agissait vraiment pas 
d’un jeu comme les 
autres. Tout d’abord, il 
s’agit du jeu Megadrive 
tiré de Aladdin, le nouveau 
dessin animé de Disney 
qui marche très fort aux 
USA et qui sortira en 
France pour les fêtes. 
Mais surtout, Aladdin, jeu 
différent des autres, fut le 
jeu le plus marquant de 
tout le Salon et c’est un 
jeu qui risque fort de 
révolutionner l’univers 
des jeux vidéos. Des jeux 
comme Magical Quest ou 
World of Illusion sont de 
petites merveilles, mais ils 
ne font vraiment pas le 
poids face à Aladdin. 
Vous vous demandez sans 
doute ce qu’il peut bien 
avoir de si particulier cet 
Aladdin, nous y venons. 
Bien sûr, Aladdin a été 
développé par les 
pogrammeurs de Virgin 
Games , auxquels nous 
devons déjà des perles 
comme Global Gladiators, 
Cool Spot ou le Livre de la 
Jungle. Il faut dire que 
c'est déjà un sérieux gage 
de qualité, mais ce qui fait 
vraiment la différence 
c’est que, pour la 
première fois, les 
animateurs des studios 
Disney sont venus leur 
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prêter main forte. Cette 
fois, la magie Disney est 
vraiment dans un jeu! En 
effet, unedizaine 
d'animateurs des studios 
Disney (dont la plupart 
avaient travaillé sur le 
film) sont venus créer 
l'animation de tous les 
personnages de ce jeu. 
Utilisant les techniques 
révolutionaires de 
développement créées 
par Virgin Games, les 
animateurs de chez 
Disney ont suivi toutes les 
étapes qui leur permettent 
de réaliser les animations 
extraordinaires qui ont 
fait le succès de leurs 
dessins animés. De plus, 
l’équipe Disney a 
collaboré étroitement au 
scénario du jeu, comme 


s’il s’agissait d’un film. 
Cela est également une 
grande nouveauté, car 
indépendamment de 
l’action, de très nombreux 
gags, amenés 
généralement par des 
personnages secondaires, 
viennent pimenter le jeu. 
Cela donne une dimension 
très particulière à ce jeu 
qui est unique. 


Aladdin à fait l’unanimité à 
Chicago etil est 
désormais évident que ce 
sera le hit number one de 
Noël sur Megadrive. Cela 
dit, je serais très surpris si 
cette collaboration 
exceptionnelle entre une 
équipe des studios Disney 
et des programmeurs ne 
devait pas se renouveler. 
C’est une formidable 
ouverture pour les jeux 
vidéos qui pourraient 
prendre une nouvelle 
dimension et, sans doute, 
parlera-t-on bientôt de 
dessins animés 
interactifs. 


CAPCOM RIT JAUNE! 


Capcom est, sans doute, l’un des plus grands créateurs de jeux sur console, sans Ou- 
blier ses succès dans le domaine des jeux d'arcade. Sa suprématie est incontes- 
table grâce à des hits comme Street Fighter Il et autres Strider. De plus, Capcom 
peut se targuer, depuis, d’être le “chouchou” de Disney car c'est l'éditeur qui aréa- 
lisé le plus de jeux en licence Disney, avec des triomphes incontestables comme 
Duck Tales ou Chip and Dale sur NES, ou encore, Magical Quest sur Super Famicom. à 
Aussi, si Virgin Games a obtenu la licence d’Aladdin pour la Megadrive, c'esttout na- 
turellement Capcom qui réalise la version Super Famicom. Le premier jour du Salon, 
tout le monde admirait la version SFC de Aladdin (qui est vraiment réussie), mais 
les choses se sont gâtées le lendemain, après la présentation de la version Mega- 
drive. Tout à coup, en dépit de ses qualités, la version SFC était nettement surclassée 
par celle de Virgin. Dur! Capcom n'a pas l'habitude d'être battu par un concurrent, | 
surtout sur le terrain des licences Disney qui reste son domaine de prédilection. A 
partir de ce moment là, les nombreux représentants de Capcom sur le Salon, se mi- 
rent à défiler sur le stand Virgin pour y étudier très attentivement la version de leur 
concurrent. ll semblerait que Capcom supporte mal de ne pas être le meilleur, surtout | 
quand il s'agit de ce qui sera la plus grosse licence de l’année avec Jurassic Park. 
Des professionnels, généralement bien informés, affirmaient que Capcom allait re- 
voir sa copie et que tout serait fait pour que la version SFC de Aladdin égale celle de 
la Megadrive. Personne ne doute du talent de Capcom, mais ce qui fait sans doute la 
différence, c'est la participation des animateurs de Disney au développement de la 
version Virgin. Là, Capcom ne peut pas lutter…. à moins que la prochaine fois, ils 
puissent également bénéficier d’un coup de main de Disney? 


Sur un coin de l’immense 
stand Sega, on pouvait voir 
tourner Virtua Racing sur 
Megadrive. On ne pouvait 
pas y jouer, mais la démo 
était particulièrement 
impressionnante, c'était 
carrément l’égal de la 
version d'arcade, ce qui 
n’est pas rien lorsque l’on 
connait ce chef-d'oeuvre. 
Info ou intox ? Intox, oeuf 
corse! La version 
Megadrive ressemblait 
tellement à celle de 
l’arcade.…. que c'était la 
version arcade! Les vilains 
tricheurs avaient tout juste 
modifié quelques détails de 
la version oiriginale afin 
que l’on tombe dans le 
panneau (la photo que vous 
voyez est celle de la version 


présentée). Le coup était 
bien joué, mais faut quand 
même pas nous prendre 
pour des blaireaux! Si l’on 
pouvait avoir un jeu comme 


BEGINHER 


celui là sur Megadrive, ce 
ne serait plus la peine de 
passer au Mega CD ou 
d’aller mettre des pièces 
dans les machines 


d'arcade. Est-ce bien 
raisonnable? Cela dit, 
même s’il n’y a aucune 
chance que la version 
Megadrive de Virtua Racing 
soit aussi fabuleuse que ce 
trucage, elle devrait être 
assez réussie. En effet, 
Virtua Racing sera la 
première cartouche 
utilisant le nouveau 
composant de Sega. Il 
s’agit d’un DSP qui devrait 
être la réponse de Sega au 
FX de Nintendo. J'avoue 
que je suis très impatient 
de découvrir cette version, 
d’autant plus que je suis 
totalement accro au jeu 
d'arcade. Allez, si Sega 
réussit son pari, on oubliera 
cette ruse grossière qui 
frôle l’escroquerie! 
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DAUBES EN STOCK 
1. 


1.H.Q. FRAPPE 
TOUJOURS PLU 


Dans les Salons de ce type, on s’éclate avec des tonnes 
de nouveautés, mais on n’a pas souvent l’occasion de 
rigoler franchement. Alors, je voudrais remercier tout 
particulièrement T.H.Q. Parfois, j’ai l'impression que sans 
T.H.Q. on ne pourrait pas continuer la rubrique daube 
dans Joypad car ce sont eux qui fournissent le plus gros 
du matos. Vous vous souvenez, Home Alone 1 et 2, 
James Bond Junior (le tout sur SFC), c’est eux! Eh bien, 
figurez-vous qu’ils sont en forme les bougres! Les 
nouveautés qu’ils présentaient à Chicago étaient encore 
plus nulles que les précédentes, tu le crois ça? Operation 
Aliens, Time Trax, time Killers, Total Carnage, The Tank 
Engine & friends, rien que des daubes en puissance. 
J'étais vraiment mort de rire, merci T.H.Q. et continuez 
comme ça! 


Can you do the nuzz\e? 


The Tank Engine & Friends. 


Opération Aliens. 


SPINBALL 


Tous les segamaniaques connaissent, 
sans doute, le superbe niveau flipper de 
Sonic 2. L'idée de faire évoluer Sonic 
dans un flipper était tellement convain- 


cante que Sega à décidé de récidiver en | 


l'exploitant à fond. Voilà de quoi nous 
faire patienter en attendant la version 
Mega CD de Sonic. Mais au fait, ce très 
attendu Sonic Mega CD n'était pas pré- 
senté à Chicago... les vilains cachotiers! 
Sortie en aout. 


VII. T4 


Rs En EN D 

Pour son premier jeu Mega CD, 
Konami a choisi de réaliser une 
conversion de ce jeu d’arcade qui a 
remporté un certain succès cette 
année. Comme Mortal Kombat, ce 


| 


— jeu présente des digits de person- 


nages et de décors qui offrent un 
grand réalisme. Toutefois, dans 


1 Lethal Enforcers il ne s’agit pas de se 


battre mais d’abattre des gangsters à 
coups de révolver. Notez que juste- 
ment, Konami commercialisera un 
révolver qui fonctionnera avec ce 
jeu et sera le premier 

accessoire du Mega 

CD. 

Sortie en octobre. 


CHASE 
H.Q. 


Le jeu d'arcade était génial, 
mais aucune conversion n’a a 
été convaincante à ce jour. Il 
faut dire que ce type de jeu 
d'arcade perd généralement 
son intérêt dès qu’il ne dispo- 
se plus des formidables capaci- 
tés d’une machine d’arcade. IL 
est encore trop tôt pour savoir 
si cette version subira le même 
sort, mais la version montrée à 
Chicago n’avait 

l'air pas mal du 

tout. Il y a donc 

de l'espoir! 


DU CINEMA 
AU JEU 


Il semblerait que Nintendo ait ache- 
té la licence du film consacré à Ma- 
rio pour en faire un jeu. La boucle 
est bouclée 


ROCKY RODENT 


Il est petit, étrange et possède une crinière rouge vif qui le fait res- 
sembler à un punk! C’est Rocky Rodent, celui qui court plus vite que 
son ombre. Ce digne héritier du Sonic de la Megadrive vous fera 
découvrir un jeu de plates-formes qui se joue à cent à l'heure. Les 
blagues liées à la cheveulure de l'animal ne manqueront certainement 


pas de vous surprendre. Un programme très attendu par tout le 
monde. 


SUPER 
NINTENDO 


TERS 


Ce jeu réalisé par Lucas Arts, dont nous 
avons fait une preview dans notre pré- 
cédent numéro, sera finalement distri- 
bué par Konami. On ignore encore si 
son titre changera, mais aux USA, il se 
nommera Zombies. Sortie en mars. 


Voici le troisième jeu consacré à l'homme-chauve-souris sur Game Boy, 
mais, cette fois, il n’est pas réalisé par Sunsoft mais par Konami. On 
ne devrait pas perdre au change car ce nouveau Batman semple très 
sympa et la réalisation est excellente... comme toujours avec Konami! 


Possesseurs de la Super Famicom, soyez rassurés. Ce petit 
chefd’oeuvre qui va sortir d’un jour à l’autre sur Megadrive, est en 
cours de développement sur votre console et il est absolument magni- 
fique. Du reste, Virgin développe également le Livre de la Jungle sur 
SFC. Pour l'instant, aucune sortie européenne n’est prévue pour ces 
deux jeux, mais 
vu leur qualité il 
LL serait très sur- 
prenant que 
nous en soyions 
privés  long- 

temps. 


GAME 


TINY TOON 
ADVENTURES 2 


Voici enfin le second épisode des aven- 

tures de ces héros de cartoons. Tout 

comme le jeu précédent, Tiny Toon 2 

présente de superbes graphismes, une 

animation nickel et une jouabilité irré- 
_prochable. Que demander de plus? Ce 
| futur hit sera disponible en août. 
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EMPIRE STRIKES BACK (JVC) 


__ IHétait attendu ce jeu, surtout après le fantastique Star Wars. Hélas, la version pré- 
sentée à Chicago ne comportait qu’un seul niveau, même pas terminé. Cela dit, il 
est beau ce niveau et il donne vraiment envie de voir le reste. Nous sommes restés 
sur notre faim, mais ce jeu là, j'y crois vraiment et puis, il est développé par Lucas 
Arts qui n’a pas l’habitude de faire des daubes. Soyons patients, nous ne le regrette- 
rons sans doute pas! La sortie de ce jeu est prévue pour la fin de l’année, mais je ne 
suis pas sûr qu'il soit terminé à temps. 


magnifique ce 

la, c'est une petite merveille! Grap) mes, indien, 
bande sonore, tout est réussi. Mais hélas, ce n’est 
qu’un beat them up sans grande originalité et particu- 
lièrement répétitif, C'est vraiment dommage car on 
aurait pu faire beaucoup mieux avec un tel sujet. 


Sega vient de s'associer à un géant de la télécommunication: 
Time Warner (qui est, entre autres, l’un des principaux 
actionnaires de la 3D0). Le but de cette association est de créer 
une chaîne de télévision câblée dédiée aux jeux vidéos. Ce 
“Sega Channel” offrira à ses abonnés une large sélection de 
jeux, des previews, des trucs et astuces, des concours et des 

- promotions. La programmation sera changée tous les mois afin 

de suivre l’actualité du mieux possible. Il suffira de choisir un jeu 

dans le menu, pour l’obtenir par téléchargement, afin de pouvoir 

y jouer dans les mêmes conditions que si l’on disposait d’une ; 

console et d’une cartouche. Sega estime que cette chaîne ! a 

câblée touchera de 12 à 14 millions de foyers américains d’ici la Ft 7 

fin de l’année. Impressionnant, non? 


Alors que plus d’un foyer 
sur trois est équipé d’une 
NES aux USA, voilà que 
Nintendo of America, lui, 
refait un look. La 
nouvelle NES a l'air plus 
moderne, mais elle est 
toujours aussi laide. Le 
prix de cette 
nouvelle/ancienne 
console passe aux 

alentours de 250 F aux % 1 
USA. En France, il n’y 

aura pas de changement 

de look pour la NES. Il est 

vrai qu’il semble un peu 

tard pour changer son 

look alors qu’elle se vend 

moins bien et que les 

stocks sont bien trop 

importants. 


LIVE FROM THE MC CORMICK NORTH EXPOSITION CENTER DIRECT LIVE FROM THE MC COR 


Après l'incroyable succès de Street Fighter II, Sega se devait de réaliser 
un gand jeu de baston dans la lignée de ce hit d'arcade. Eternal Cham- 
pions vous propose 11 champions qui, bien sûr, disposent d’une très 
large panoplie de coups, chacun les siens. La version présentée à Chi- 
cago ne manquait vraiment pas de punch et ce jeu risque fort de figu- 
rer parmi les plus grandes réussites du genre. De plus, Eternal 
Champions pourra se jouer avec le nouveau joypad à 6 boutons de 
Sega et il sera également compatible avec l’Activator. Notons enfin que, 
tout comme Street Fighter Il, Eternal Champions sera sur une car- 
touche de 24 mégas. Sortie en novembre. 


SILPHEED 


Nous avons déjà vu ce jeu à Las vegas et, depuis, nous lui avons consa- 
cré une preview dans le numéro 19 de Joypad. Ce n’est donc pas la 
peine de s'étendre sur le sujet, mais il fallait quand même citer Sil- 
pheed car ce sera sans doute l’un des meilleurs jeux sur le Mega CD. 
Un shoot them up d'enfer! 


CE 


0000000 
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NHL STANLEY CUP 


Nintendo présentait, à Chicago, une toute nouvelle simulation de hoc- 
key sur glace qui utilise brillamment le célèbre mode 7 de la Super 
Famicom. Le terrain est représenté en 3D, un peu à la manière de 
Super Formation Soccer avec, en plus, des rotations du meilleur effet. 
Une simulation sportive qui risque fort de surclasser le classique du 
genre: NHLPA Hockey d’Electronic Arts. 


Vopici deux photos de Robocop vs Terminator, ça n’a pas l’air mal. 
Maintenant, vous en savez autant que nous sur ce jeu qui n’était pas 
présenté sur le Salon et dont nous n’avons pu voir que ces deux pho- 
tos dans le dossier de presse. Moi, il me fait envie ce jeu, mais faut 
voir! 


VATOR 


ntéà Las Vegas et nous vous en avions parlé lon- 


guement. Vous vous souvenez, c’estun cercle que lon pose sur le sol et qui 
émet des rayons infra-rouges vers le haut. Le joueur se tient au milieu et il 


joue en coupant les rayons avec les bras ou les jambes. L’Activator sera 

ommercialisé aux USA cet été et coûtera à peu près 450F. Cet étonnant 
accessoire sera accompagné par un guide indiquant comment l'utiliser 
pour jouer avec les anciens jeux Megadrive, ainsi que par deux pro- 
grammes. Le premier est un jeu réalisé tout spécialement pour l'Activator. 
IL s’agit de Bounty Hunter, un jeu de baston. Le second, qui se nomme Air 
Drums, permet d'exécuter des solos de batterie époustouflants. 


COUP DE CHAPEAU 


Loriciel a créé l’un des 
évènements de ce Salon en 
présentant le premier jeu en 
relief sur Megadrive et Super 
Nintendo. Il s’agit de Jim 
Power, un jeu très prenant qui 
présente une alternance entre 
des séquences plates-formes 
et des séquences shoot them 
up. I! suffit de mettre des 
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lunettes 3D pour que le jeu 
soit en relief, mais attention, 
ce ne sont pas des lunettes 
sophistiquées comme celles 
que Sega commercialisait 
pour la Master System, mais 
de simples lunettes en carton 
qui ne coûtent pas plus de 2F. 
Je n’en croyais pas mes yeux! 
L'effet de relief obtenu est 
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LORICIEL EN RELIEF 


très convaincant, bien qu'il 
soit plus marqué dans 
certaines séquences que d’en 
d’autres. Ce qui est 
particulièrement surprenant, 
c'est que si l’on n'utilise pas 
ces lunettes 3D, le jeu est tout 
à fait normal, contrairement 
aux précédentes tentatives. 
En effet, non seulement les 
jeux en 3D que l’on 
connaissait n'étaient pas 
aussi convaincants (à 
l'exception des jeux en 3D de 
la Master System qui étaient 
excellents, mais qui 
présentaient le grave défaut 
de fatiguer énormément les 
yeux), mais lorsque l’on 
n'utilisait pas les lunettes les 
jeux devenaient affreux, voire 
injouables. Mais quel est donc 
le secret de Loriciel ? C’est 
tout simplement une habile 
utilisation des couleurs, nous 
dit Laurent Weil. Enfin, “tout 
simplement” est une manière 
de parler, caril a fallu de 
longues heures de travail pour 
parvenir à un tel résultat. 

Non content de bluffer tout le 
monde avec Jim Power en 
relief, Loriciel présentait 
également un autre jeu 
surprenant, bien qu’il soit loin 
d'être terminé. Il s’agit d’une 
simulation de ski en 3D (mais 
pas en relief) qui est 


stupéfiante par sa vitesse. 
Certains japonais furent 
tellement surpris par la 
vitesse de ce jeu qu’ils crurent 
que Loriciel avait utilisé le FX 
2, un modèle encore plus 
performant du composant 
miracle de Nintendo qui 
exécute des calculs très 
rapides. A défaut de disposer 
des mêmes moyens que les 
éditeurs japonais et 
américains, les éditeurs 
français assurent et Loriciel 
vient de démontrer qu'il est 
possible d'innover avec 
beaucoup d'imagination. 
Bravo Loriciel! 
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QUE SE PASSE-T-IL DU COTE DE CHEZ NEC ? 


Alors que SNK ne s’était même pas dérangé pour présenter la Neo Geo, NEC était là. 
Toutefois, on pouvait se demander pourquoi ce fabricant avait fait l’effort de se dé- 
placer (un grand stand à Chicago coûte une petite fortune!) puisqu'il n’avait prati- 
quement rien de neuf à présenter. Il n’y avait, hélas, aucune trace de la fameuse 32 
bits NEC qui devrait être commercialisée au Japon avant la fin de l’année. Toutefois, 
cela devrait plutôt rassurer les fans de NEC, même si cela peut paraître étrange. Je 
m'explique: à mon avis, s’il n’y avait aucune nouveauté pour la PC engine et son CD 
rom c’est sans doute parce que les programmeurs de Hudson (qui développent la plu- 
part des titres de la PC engine) doivent actuellement bosser à donf sur la 32 bits. Pour 


que la NEC 32 bits car- 
tonne lors de sa sortie, il 
lui faut des hits et il est 
vraisemblable que 
toutes les équipes de 
programmeurs de Hud- 
son ont dû abandonner la 
PC engine pour cette 
nouvelle machine. Peut- 
être qu’au Salon de Las 
Vegas, en janvier, nous 
aurons une bonne surpri- 
se. La NEC est morte, 
vive la NEC! 
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CT LIVE FROM THE MC COR 


7, ALLEE B. FRANKLIN 91000 EVRY 
>> Avenue Blaise Pascal, Face hôtel Arcade 
OUVERT de 12 h à 19h30 du lundi au samedi 


IMPORT DIRECT DE NOUVEAUTE 
NOMBREUX JEUX D'OCCASION 
REPRISES - ECHANGES DE JEUX 


SUPER (Nintendo) »our Tour L'ETE 

POUR TOUT L' ETE 
ALIEN 3 479 ST.FIGHTER II TURBO 695 
STREET COMBAT 399 f DRAGONBALL-Z II 589 
STAR WARS 449 MARIO Collection 589 
FATAL FURY 449 SHADOW RUN 529 
Cybemator-Valken 479f || WORLD HEROES TEL 
S. BOMBER MAN 5491 MECH-WARRIOR 47 
RANMA 1/2.2 590 f BUBSY 495 
Super SLAM-DUNK  495f DONGEON MASTER 5459 
TECMO Super NBA 495f Human SOCCER2 545 
S. VOLLEYBALL 2 549f FAMILY TENNIS 545 
EXHAUST HEAT 2 495f || YOSHICOOKIES 475 
STAR FOX 479 FINAL FIGHT 2 585 
HumanGRAND PRIX 495 f || JURRASIC PARC 525 
BASEBALL 2020 495f || COSMO-POLIS 525 
SONIC BLASTMAN  449f || The NINJA BOYS 4985 
The TINY TOONS 479 STRANGE WORLD 49: 
MORTAL COMBAT TEL. The LOST VIKINGS 


NEO GEO 


WORLD Heroes 2 1490f 
IRE-SUPPLEX  1290f 
ENGOKU 2 1290f 
ATALFURY2 1290f 
SIDE-KICK 1290f 


F 
S 
F 
S. 


GLOBAL GLADIATORS 3. 
COOL SPOT 3 
SUMMER CHALLENGE 3. 
JUNGLE STRIKE 3 
ANOTHER WORLD à 
FLASH BACK 3 
FATAL FURY 3 


ROCKET-KNIGHT ADV. 
POUR VOUS RENSEIGNER, 60.77.68. 
RESERVER Votre jeu … E PAR C.B : TEL 
BON DE COMMANDE: O1 CHEQUE  [] MAN 


Designation A 


rails de po 
Jeux n60-ge0 : +30 F 
Tot 


C.posial: Ville: TEL 


JOYPAD arrive chez toi 
avant sa sortie en kiosque. 


Les petites annonces que tu veux 
faire passer sont prioritaires. 


ai : ; 
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JE COMMANDE DE Den 


les anciens numéros 


C'est vrai ça, il y a aussi les anciens numéros que j'ai ratés, alors 
voilà, je voudrais avoir les numéros suivants. 
Je vous précise ici les numéros qu'il me faut: 


Je vous règle au prix unitaire de 30F par : 


chèque bancaire [] chèque postal 
mandat (à l'ordre de JOYPAD) 


Prénom : 


Date de naissance : L_1_] L_1_|19L | | Sexe(benoui!)}: MOF 


Nom : 


Adresse : 
Code postal : LL 1 1 1 |Ville: 
Ma console : Pseudo : 


Je renvoie le bulletin avec le règlement à : 
STPP. Boîte Postale 21 - 10350 Marigny-le-Châtel. 
* Tarif pour la France métropolitaine uniquement.Les noms et adresses de nos 


abonnés étant traités informatiquement, le droit d'accès et de rectification 
prévu par la loi du 06/01/78 peut s'exercer auprès du Service Abonnements. 


oh 


Tu disposes de 120 minutes de connexion sur 
3614 JOYPAD. Une super bourse aux échanges. 


ABONNEZ-VOUS 


} 


JE M'ABONNE own 
E] QUI l'offre est giga... je m'abonne à 

# JOYPAD pour 6 mois au prix de 
150 F* au lieu de 180 F (6 n°), ce qui veut dire 


30 balles d'économie. 
Je vous règle par : 


[] chèque bancaire L_] chèque postal 
CT mandat (à l'ordre de JOYPAD) 


Prénom : 


Date de naissance : L_L_1 L_1_] 191 1 | Sexe(benoui!):MOIFO 


Nom : 


Adresse : 
Code postal :L1 1 1 1 | Ville: 
Ma console : Pseudo : 


Je renvoie le bulletin avec le règlement à : 

JOYPAD Abonnements, 90, rue de Flandre - 75947 PARIS CEDEX 19 
Offre valable 2 mois CT 252 cc 02 
* Tarif pour la France métropolitaine uniquement.Les noms et adresses de nos 


abonnés étant traités informatiquement, le droit d'accès et de rectification 2 
prévu par la loi du 06/01/78 peut s'exercer auprès du Service Abonnements. 
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démente 
Profitez de cette offre 
dans les Magasins Micromania 


et en “Hope | À ï ICR ROMANIA 


usqu au 


LÉ BENOUVEAUTES D'ABORD SUR SUPER NINTENDO 
 MEGADRIVE, GAMEBOY ET GAMEGEAR : 


MICROMANIA LILLE V2 | = |MICROMANIA FORUM DES HALLES  MICROMANIA NICE 
Centre Cal de Villeneuve d'Ascq . Niveau bas Niveau -2 . Métro et RER Les Halles | |Centre Commercial Nice-Etoile 
59650 Villeneuve d'Asca . Tél 20 05 57 58 él. || [Niveau -1 . Tél. 93 62 01 14 


: MICROMANIA ROSNY 2 MICROMANIA CHAMPS-ELYSEES  |MICROMANIA LYON LA PART-DIE 
Centre Commercial Rosny 2 Galerie des Champs . RER Ch. de Gaulle-Etoile Niveau 1 . Face sortie Métro 
él. 48 54 73 07 Métro George . Tél. 42 56 04 13 69000 Lyon . Tél. 78 60 78 82 


MICROMANIA VENTE PAR CORRESPONDANC 


MICROMANIA VELIZY 2 MICROMANIA LA DEFENSE 
Centre Commercial Velizy 2 Centre Cal des 4 Temps . Niveau 2 . Rotonde 
Tél. 34 65 32 91 des Mitoirs . RER La Défense . Tél. 47 73 53 23 


BP 009 . 06901 Sophia Antipolis Cédex 
Tél. (16) 92 94 36 00 


nr 


LE TOP 5 MICR 


STAR WING/STAR FOX TECMO BASKETBALL 

À travers les 12 niveaux de ce jeu Les 27 équipes de la NBA réunies dans 
d'action, entrez dans la peau de Fox ce jeu à Ë contre 5. La nouvelle 

Mc Cloud, le meilleur pilote de l'univers _ simulation de basket ball sur Super 

et secourez la planète Comneira, que Nintendo. 

l'empereur Andross a envahie. 


pers BUBSY 


IEESXDEXS 
AGHTEDÉ TOUTE 


OMANIA 


rl di rh 


+4 NE ” 
FATAL FURY 
A2 joueurs en duel “amical”, ou contre 
l'ordinateur, vous allez pouvoir choisir 
parmi 4 combattants de l'impossible 
disposant de coups d'un autre monde! 


EUR Vous incarnez un chat 

Li TOON complètement fou: i ne 
etrouVez VOS connait aucune 

héros de dessins 2 discipline. I! devro 
animés dans des parcourir des doirière 
aventures géniales, regorgeant de passages 
humoristiques, et secrets, des fêtes foraines Be 
passionnantes. 


, des carrières. 


le est rapide, crache de l'acide et est 
achat à 
niers à temps avant qu'ils ne soient 
contaminés ! Eliminez l'alien pondeuse et 
explorez les conduits d'aération dans 3 


missions aux 3 niveaux de difficulté. 
LES JE 


Perfed, Bret “Hit Man Hart”, Razor 
Ramon, Ric Flair.…Ils vous 
permettront tous les coups du catch! 
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Batman Return 
Des contre 3 enguin” et “Catwom on” 


combats 
en 3D, les Armes de de Baiman, tous 


as bombes. Pour atteindre des endroits inpensables 
65 ingrédients de Batman au rendez vous! 


vous urilisez vos toiles! Des missions pleines de 
rebondissements pour vous seul ! 


LES SIMULATI 
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Bulls VS Blazers ! ey 93 

Partidpez aux Playoffs 1992. 16 équipes au En y avec leurs vrais noms, 
choix. Tous les meilleurs coups du basket avec des gardiens de but plus forts et plus rapides, 
les meilleurs joueurs du NBA ÿ (! 


2 équipes supplémentaires. 


LES NOUVEAUTES D'ABORD ! 


UX D'ARCADE 


ONS DE SPORT 


Jimmy Connors Tennis 

Vous pourrez jouer en match simple, en 
tournoi, ou tout simplement vous entraîner 
sur plusieurs types de surface ! 


Les meilleures acteurs de ce Retrouvez nos irréductibles gaulois de 
fabuleux sont à vos presse " penis bus Fu 
fameux Super Mario. 


Le : 


<| D” Ë D HS 

Super Star Wars 
Super star wars, c'est 14 niveaux, tous variés 
et différents les uns des autres; vous aurez à 
dévoster une caverne, traverser des déserts, 
détruire l'étoile noire... 


ÿ 
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ROLLER + MANETTE 
REMOMERO à 


jons de liberté j mettra de jouer 
6 Îles sensations de liberté avec le nouveau Remote Controller qui vous per 
rs A nie de 6 mètres et qui possède toutes les fonctions des meilleurs Control Pad. Fortement 


conseillé aux excités du Control Pad !! 
A 
; > 


Fi isponibles) 


La "DYNA" 99 


Pulvérisez tous vos scores avec cette manette hyper 
ergonomique pour la Super Nintendo. En plus de toutes les 
caractéristiques du Control Pad d'origine, elle possède des 
switchs de réglage de rapidité de tir pour chaque bouton. 


Final Fight 2 

Votre mission consistera à débarasser les rues 
de Metro Gty de la pègre qui y traine. Vous 
rez progresser Aa re ans un scrolling 
horizontal. L'action y est super intense et la 
réalisation hyper soignée. 


La "CITY" 295 
Retrouverez toutes les sensations de L'arcac 
Compatible avec la Super Nintendo Français 
et la Megadrive, elle possède 8 boutons ave 
tir automatique indépendant, un tir rapide, 
ralentisseur et un stick 8 directions... 


Super Kick Off 439F 349F Tom and Jerry  499F 399F Cool World FF 3. 
Super Ghouls'n Ghosts 499-F 349F Hit the lce 499 399F Pilot Wings AT 34 
Axelay 499F 399F L'Arme Fatale3 4494 399F 
Populous 439 349F Push Over 499F 399F 


LES JEUX DE COMBA 
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D 


éscae 2 


S 

Best of Best Karaté : 

Après vous êtes entraîné avec un Sporring 
riner, et sur un suc de sable, allez conquérir 

Los de champion du monde de Kick 


Boxing. 


RENE Le; TEMRRP ESS 
Ultimate Fighter 
Huit combattants aux caractéristiques 
particulières: 2 niveaux de difficulté, 
possibilité modifier la puissance de vo 
ennemi pour équilibrer les combats! 


Retrouvez fous vos jeux préférés en vente par correspondance ou en magasin 

chez le N°1 du jeu vidéo ! Pour en connaître la disponibilité et les derniers pri 
Ii itéléphonez ou tapez 3615 MICROMANIA - Tél, VPC (16) 92 94 36 00 

MICROMANIA LILLE V2 TEL. 20 05 57 58 MICROMANIA VELZY 2 TEL 34 65 329 


MICROMANIA CHAMPS ELYSEES TEL 42 56 04 13 MICROMANIA LA DEFENSE 
MICROMANIA FORUM DES HALLES TEL 45 08 15 78 MICROMANIA NICE 
MICROMANIA ROSNY 2 TEL 48 547307 MICROMANIA LYON 


IMPORTANT ! Les cartouches de ces pages fonctionnent uniquement avec l'adaptateur AD 29 ou l'Action Replay. 


TEL 47 73 532 
TEL 93 62 01 1 
TEL 78 60 78 8 


LES NOUVEAUTES D'ABORD 


Micromania fête ses 10 ans cet été ! 


Tom le Micromane vous offre: les 


NOUVEAU A LILLE 

MICROMANIA LILLE V2 
Cial V2 - 59650 Villeneuve 

d'Ascq - Tél. 20 05 57 58 


GRATUIT 


\ 
300F d'achat” 
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La Casquette 
BULLS NBA pour 
600F d'achat* 


GRATUIT 
Le T-shirt BULLS 
NBA pour 
1000F d'achat” 


ocks disponibles 
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ND 2 TOP RANK TENNIS . TI T00N : de 
tt she à RO rie La véritable simulotion de tennis … Retrouvez VOS hé de de LEMMINGS . fera " Lieu jure 
Mario est de nouveau passé à sur gameboy. Vous pourrez grimés dans des oV : 1 faut avoir ne mn is ts 3 | 
l'attaque. Mario devra réunir les 6 réaliser tous les meilleurs coups génies, humoristiques accrochés et faire put d me Le pus ee | 
Médaillons d'Or, chacun dissimulés du tennis, et même jouer à 4 possionnontes- nd gi sis _. pe pe iolond. Ps 
dans 6 mondes délirants pour grâce à l'adaptateur . te eaux 


arriver jusqu'à l'ultime combat ! 


LES JEUX D'ARCADE 


LES JEUX DE PLATEFORME 


Joe and Mac 
PE incarnez de u pr À rs 
éhistorique hilarant, 

br dus hache, d'un boomerant 


ou de roues en pierres Vous allez vivre 
des aventure délirantes. 


Looney Tunes 

Explorez un monde incroyable, peuplé Vos héros préférés des dessins animés: 
de monstres et de pièges où vous Bugs Bunny, Daffy Duck, Porky Pig: vous 
rencontrérez l'enfant le plus endura les accompagnerez dans leurs aventures 
de tous les temps préhistoriques rl - da dans 7 histoires 


The Simpson's 2 Starwars 

Mesurez votre force au cours de Pilotes ton Aile volante au coeur de 
combats de caïch: Battez vous au l'action, où sont basés des centaines 
dessus de la centrale nucléaire dans de milliers d'hommes en armes et 
des jeux de réflexion délirants. leur chef, Lord Darth Vader. 


LES JEUX DE COMBAT 
Ex et] jee == 


FF 
ASE EME EEECES ee" GÉ 1 ns |: : 
Best of Best Terminator 2 n°2 Ferrari GP Challenge 


6 épreuves exctantes . À votre d Devenez un champion du 

27 des meilleurs joueurs de la NBA pour SR de FI grûce à cejeu. 
jouer en 1 contre 1 , aux lancers francs, 95 concurrents, 16 Grands Prix 
aux paniers à 3 points, smash... 


Après vous êtes entraîné avec un Vous devrez détruire tous les 
sparring partner, et sur un soc de phsos ou un champs de force 
sable, allez conquérir la ceinture de bloguera votre La els vous 
champion du monde de Kick Boxing.…balancerons des bombes sur la tête. 


IMPORTANT : Jous ces logiciels sont normalement disponibles dès leur sortie, en vente por correspondance. Les magasins ne présentent qu'une sélection de ces k 


nait l'image et vous 


| permet de jouer 


Casquettes 
les T-Shirts, les Fanions officiels : NBA 


Un fanion au choix de 
joueur ou d'équipe pour 


mes 5 sur l'achat de cartouches, logidels, 
res ef non cumulables avec d'autres offres en cours jusqu'au 31 août 93. Mi 
GAMEBOY CRO 


LES NOUVEAUTES 


ans le noir. 


F15 STRIKE EAGLE 
missions délicates vous attendent! 


I faudra détruire des bunkers, des 


SPIDERMAN 3 


Aidez Spiderman à prouver son 
innocence à l'aide de ses super 


portes avions, des avions ennemis, tout pouvoirs d'araignée et de sa 
en prenant garde aux atiaques Superforce. Sautez, grimpez, froppez 
meurtrières de la DA ! sur plusieurs niveaux. 


SPECI F 
ANNIVERSAIRE 


Dr Franken 25TF 149F 
Super Kick Off 26TF 149F 
Bionic Commando  249F 149F 
Yoshies Cookies 229F 199F 
Gargoyles Quest  269F 149F 


= v8p Pour en connoître la disponibilité, tapez 3615 MICROMANIA ou téléphonez à 
votre magosin Micromanig. Les prix indiqués sont valables pendant le mois de lo parution de ce magazine. Promotions valables dans la limite des stocks disponibles Gameboy est une marque déposée de Nintendo France 
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Console Mégadrive 


l suprème Court ou 
erman selon disponibilité) + 1 manette 


sur cassette 


TUIT pour 600 F d'achats 
(dffre non cumulable) 


titres présentés 


vidéo 


PITILE TN 4#i 
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FATAL 


FORT TINY TOON 


: le LE 
Des graphismes et une animation 


éunissant les héros des La suite st 

Marvel Comics ayant tous des complétement différen 
pouvoirs fantastiques hors du missions, 9 campagnes, 3 moyens 
commun. Vous choisissez un des de destruction en plus. Un vra 
héros et combattez des mutants ayant régal 

mal tourné ! 


sr bande i duel “amical”, ou Retrouvez vos héros de dessins : 
cena Re ne à DRE GR EE pau fu 
= & i ir mr … star de  — Wimbledon, sur la terre battue de Roland Garros, et ce, seul ou à 2 joueur. 
nimées. Un jeu d'aventure à ne rater l'impossible GISpes® 
SOUS ous | autre monde ! ING 
BULLS VS BLAZERS TENNIS 
Participez aux Ploye 31ypes de surface N N | E RSA | . : 
1992. 16 équipes OU jerre battue, g0Z0n : 
ds cu Sir ns ks disponibles) 
men, rm 
À avec fa surtoce i 
elles joueurs du - rl rapidité de W : ! ; ad I 2 0 
= vois Se ini a ser Le stick adaptable livré gratuitement * Le “3 
LE Pad parfaitement adapté pour voire Mégodrive. | 


Le Remote Controller 
+ 1 Manefñie 199F 


Manette sans fil permettant de vous éloigner à 6 
mètres de votre console. 


La Manette seule 99F 
Re es 

; HA Galahad 395T 249F Tamit's Adventure 3957 199F Last Batile ST 21: 
= | mr PRE i : [ 
PE PR nn EEE os ne 223 0 On EU M 208 1 
emplacants. Chaque catégorie de joueurs est cette course de formule 1 vous aurez le choix l'arc, kayak, saut d'obstacle, 400 m haies, pan 7 irds * DST 249F es À DIT et Le derblad DT 19 
éterminée par ses qualités : défenseur, … esjre 19 creuset 3 boites de vit en er Jordan Vs Birds 295 199F Pacmania 395T 249F Super Thunderblade 3957 21 
ge milieu de terrain. Vous opghquerez RS Lo DE Pa 6, SOU! en auteur, lONCT de California Games 395F 249F Pitfighter 35 199F Bio Hazard Battle IT 24 

te toc a eat EN ANNE Wonderboy 3 39ST 199F Space Harrier 2 MF 149F 


LES JEUX D'AVENTURE 


JEUX D'ARCADE 


a. 
Sunset Riders 
Vous incarnez un chasseur de prime: vous 
recherchez des bandits trés agressif. Vous 
traverserez des réserves indiennes, une ville, 
ferez une partie du voyage dans un train... 


Phantasy Star 3 

Un jeu d'aventure extraordinaire. Les forces 
du mal règnent : combttez à l'épée, au 
couteau..Explorez les 7 royaumes; certains 
sont amicaux, d'autres beaucoup moins. 


PLATEFO 


\nother World Megalomania 
adoplïion du Hit que fut Another Word de Condisez vore armée vers une vcioire tte 
éditeur Delphine Software sur votre Mégadrive. à travers différentes époques.Les texte à 
ne aventure démente où vous êtes projeté dans l'écran et les voix digitalisées tout en français 
n autre monde dépassant l'entendement … en font un must. 


LES JEUX DE 


fick & Mack/Global Gladiator 
ick et Mack sont deux petits personnages 
ui vont nettoyer la terre de ses cochoneries 
oluantes. Armé d'un pistolet à glue vous 
‘aurez pos le temps de souffler tant la 
che est immense. 


Mickey et Donald 

Réunissant Mickey Mouse et Donald 
Duck,retrouvez nos 2 héros dans une 
même aventure, s'entraidant pour franchir 
les obstacles et les difficultés du parcours! 


ob À 
Un supe jeu de plateforme / aventure qui 
oi: drule épreuve vos réflexes! Vous 
serez amré d'un basooka s crache tantôt 
des balles, tantôt des missiles! 


Dans ce jeu de plateforme, Sonic le 
Hérisson sera accompagné d'un renard qui 
bien qu'il soit moins rapide n'en n’est pos 
moins futé. 2 écrans superposés vous 
permettront de jouer à 2 simultanément . 


T2 Judgement Day Ecco le Dauphin 


Le future est entre vos mains : revivez le Une tempête mystérieuse a &l 


arpillé vo 
fameux film de fiction. C'est un combat famille. Pour les retrouver vous devez parte 


iques truffés 
sans merci qui vous attend contre le robot de vastes royaumes aquatiques 
11000 Tara. pièges. 25 niveaux immenses êt seat 


_ LES JEUX DE COMBAT 
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éceme 


e 


d ss, 
Street of Rag 2 
Chacun des 4 combañants possède ses prop 

caractéristiques: puissance, technique, vites 

saut, énergie. Vous pourrez jouer à 2 lors 
la progression contre vos terribles ennemis. 


= e (RCE 
Best of Best Karaté 
Après vous êtes entraîné avec un sparring 
partner, et sur un sac de sable, allez 
conquérir la ceinture de champion du 
monde de Kick Boxing. 


LES NOUVEAUTES D'ABORD ! 


Micromania fête ses 10 ans cet été ! 


NOUVEAU A LILLE Tom le Micromane vous offre: les 


Casquettes 
MICROMANIA LE Ne les T-Shiris, les Fanions officiels :NBA 
TUIT 


d'Ascq - Tél. 20 05 57 58 


La Casquette LE @ 
BULLS NBA sr A 
600F d'achat 4, 


“ /4 
5 4 


BULLS NBA pour "NÉ 
1000F d'achat” 5 
RS disponibles sur l'achat de cartôthes, 
Te es offres en cours jusqu'au 31 août 19 


MICROMANIA 
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NP + la Sacoche Micromania GRATUITE 


La Gamegear 


| (PE sé Li Rrereren + 4 jeux (Smash Tennis, Columns 2, 


GLOBAL GLADIATOR MICKEY MOUSE 2 à Rally Challenge) 
nil re bare Micromania GRATUITE 


le pas de souffler à nettoyer la terre de hantés en ruines, des cavernes sombres, 
à — _ 


oneries poluantes. une forêt enchantée et un magasin de 
Ps pour rétablir la joie dans le monde de 
dal" """""" | LES NOUVEAUTES D'ABORD! 
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Une taupe qui met le turbo...ou un oppossum, je n'sais plus; en 
tout cas, Rocket knight adventure est en gestation depuis plus 
d'un an et demi dans les laboratoires de Konami, et cela se 
sent à la réalisation. Avec des graphismes très jolis (genre Tiny 
toons en mieux et plus variés) et une originalité à toute épreu- 
ve et, foi de Greg, voila un jeu qui va arracher beaucoup de 
cheuveux et de légumes! 


Ce n'est pas pour faire nouvel obs, rassurez-vous, si j'écris ça 
c'est juste parce que ce jeu innove vraiment dans le domaine de 
la plate-forme, très visité depuis l'avènement des consoles de 
jeu. Alors, en quoi consiste ce changement notoire hein? Hé 
bien, c'est tout simple, le héros peut, en concentrant son éner- 
gie, se propulser à une grande vitesse pendant un court laps de 
temps, avec l'épée brandie en avant. Cela offre au joueur des 
possibilités immenses, sachant que l'on peut se propulser dans 
les 8 directions du paddlie, et que l'on rebondit contre les murs 
lors de ces vols “à la roquette" 


s 
LES! 
(24 1 


GADRIVE MEGADRIVE MEGADRIVE MEGADRIVE MEGADRIVE MEGADRIVE M 


He ouaip, le jeu est truffé de gags et d'énigmes; par exemple, 
au premier niveau, il se trouve un gros paquet-cadeau….intrigué, 
notre héros s'en approche avec des points d'interrogation lui 
trottant derrière la tête quand, tout à coup, un ennemi sort de 
ce paquet-cadeau et notre ami, le Rocket Knight, tirant une 
drole de tronche. 


On dira ce que l'on voudra mais, par ses innovations, le jeu pro- 
pose de nouvelles énigmes inédites. Ainsi, pour traverser le 
champ de mines dans le second stage, il va falloir passer derriè- 
re la cascade et utiliser les ombres pour sauter dessus, car en 
fait d'ombres, ce sont les silhouettes des plates-formes se trou- 
vant derrière la cascade…fiouuuu, intellectuel comme jeu non? 


Du calme, calmons-nous, euh je veux dire gardez votre calme! 
Pour ne pas subir de traumatisme crânien après la lecture de cet 
article, je vais vous donner un bon conseil: achetez Shining force 
ou Cool Spot, jouez-les à fond et terminez-les pendant vos va- 
cances; ensuite, vous pourrez acheter en toute quiétude ce jeu 
qui ne sortira (du moins au Japon) que vers la fin Août; allo? 
Oui, on me fait signe en régie, le jeu sortirait en Septembre en 
france, donc tout va bien, l'affaire est sous contrôle. 
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que vous ayez besoin de toucher à quoi que 
«ce soit! En fait, elle agira comme un ressort 
qu'on laisserait revenir à sa place initiale. 
Ainsi, plus question de se fatiguer les pe- 
tits doigts ou de perdre sa concentration 


nn En en pleine bourrel €t si vraimen v 


21 


ue -1 12 ! ME 
27 8 17 


pres à : s L=1 


ne 7 À + 10 29 


lAbihiiiei 


fhpriden, PIRE I 1148 FR dE 


(RRRTITRET: 


RE nf MN É -É 
eh 
on. mme 


CARS 


l em nr 


} 


h. 


OUVEAU ! 


(D PAYEZ VOS JEUX NEUFS 


DISCOUNT. MOINS CHERS 


CHEZ HARD DISCOUNT SHOP. 
PLUS DE 10.000 JEUX EN STOCK 
PRÊTS À ÊTRE EXPÉDIÉS CHEZ VOUS. 


SUPER-NINTENDO MEGADRIVE 


FRANCAISE 


Jeux fonctionnant avec l’adaptateur AD 29 
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Après Flying Hero et en attendant GP1 (une simulation de cour- 
se de motos qui décoiffe), les développeurs de chez ATLUS nous 
proposent un jeu de plates-formes basé sur un personnage de 
cartoon très connu aux Etats-Unis et qui passe chez nous sur 
france 3. Le héros du dessin animé (et du jeu) s'appelle Widoet 
et ressemble à un petit extra-terrestre. Ce personnage poly- 
morphe et rigolard va devoir traverser 16 niveaux d'un monde 
complètement délirant. Widget commence son aventure sous sa 
forme normale (violet) puis se transorme ensuite en Muscle 
Man, en Widget volant, nageur ou encore Speedy Widget 
(selon les items récoltés!) Mais ce n'est pas tout, il pourra chan- 
ger de forme en plein milieu d'un niveau, selon l'item trouvé: à 
vous de choisir entre Widget Dragon, Crabe, Pieuvre, Chevalier 
ou OVNI, un grand choix RUE 
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Widget est différent). Le scénario du jeu est galactique puisque 
notre Widget doit d'abord passer un grade de Première Classe, 
en tant qu'observateur intergalactique. Après plusieurs niveaux 
dans lesquels il doit faire ses preuves en gagnant des points 
d'expérience, il deviendra Première Classe et aura le choix entre 
six missions à réaliser dans n'importe quel ordre. L'Eprom à la- 
quelle nous avons joué était définitive et l'on peut prévoir un 
bon jeu complètement délirant et plein de couleurs. Les gra- 
phismes sont variés et très fins et la joua 
te, avec une difficulté progressive. Le je 

fin de l'année au Japon mais il sort 
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nt très beaux 
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The COeRSOR lets 
JOouù direct your 
troop movement. 


ÿuse the KEYPAD 

to move your 
CORSOR around 
the battlefield 


Electronic Arts continue sa folle production de titres sur Megadri- 
ve et General Chaos est l'exemple parfait de ce que l'on peut 
faire de nouveau sur console, je veux dire en sortant des sempi- 
ternels shoot-them-up ou beat-them-up. Le concept de Gene- 
ral Chaos est tout nouveau et complètement génial. Il s'agit, en 
fait, d'un mini wargame à échelle humaine et en temps réel. Ké- 
sako tout ça? Vous dirigez une escouade de cinq soldats que 
vous pouvez déplacer à votre guise et à qui vous pouvez donner 
l'odre de tirer quand vous le désirez. L'action se passe sur un 
champ de bataille de la taille de l'écran, en vue isométrique. Il y 
a une escouade bleue et une rouge qui se font face, retranchées 
derrière divers objets. Le but est, évidemment, de détruire les 
cinq adversaires en gardant le plus de soldats vivants. Pour ce 
faire, vous visualisez une barre en haut de l'écran qui vous per- 
met de sélectionner, en temps réel, le soldat que vous désirez. 
A chaque fois, vous pouvez déplacer un curseur sur le sol pour 
déplacer le 
soldat et le 
faire pro- 
gresser 
vers l'enne- 
mi. À tout 
moment, 
VOUS pou- 
vez déclen- 
cher un tir 
et ce sont 
alors tous 
V0. s 
hommes 
qui font 
feu. 


Lance-flammes 
ou bazooka? 


Il faut savoir que 

vous possédez de 

simples “gunners" 

qui tirent au fusil 

mitrailleur mais 

aussi des “laun- 

chers" qui utilisent 

des bazookas, 

des “scorchers” qui tirent au lance-flammes ou encore des ‘chuc- 
kers", les lanceurs de 

grenades. Tout ce petit 

monde évolue en temps 

réel, c'est-à-dire que 

les ennemis se dépla- 

cent et tirent en même 

temps que vous, comme 

dans la réalité et tout 

et tout! l'éditeur nous a 

promis un pannel de 50 

terrains différents et il 

est dans l'air que l'on 

pourrait bien jouer à 

General Chaos à quatre 

joueurs, avec le quadrupleur Sega qui est sorti au Japon (et qui 
arrive chez nous bientôt) mais cette nouvelle est à prendre au 
conditionnel pour l'instant. 


A deux, c'est mieux! 


Le principal intérêt de ce jeu est le jeu à plusieurs: on peut, bien 
sr, jouer seul contre la machine mais le plaisir est total lorsque 
l'on joue à deux ensemble ou l'un contre l'autre. Non seulement 
l'intérêt ludique et la maniabilité de ce jeu s'annoncent excel- 
lents, mais admirez les clichés de cette page: on peut s'attendre 
à des animations cartoons en 3D isomé- 

trique. Les graphismes sont beaux et les 

personnages superbement animés, leurs 

mimiques sont grandioses. Les auteurs 

de Rampage, Archrivals et Xenophobe se 

sont surpassés et je peux vous dire que 

lors de sa sortie, General Chaos va vous 

faire sauter les plombs, boum 
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Les Technolords arrivent et ils ne sont pas très contents! Ces ma- 
giciens noirs et extra-terrestres ont réussi à ouvrir une porte dli- 
mensionnelle et 4 font passer des machines de destruction. Evi- 
demment, c'est sur votre monde que cela tombe, un monde 
peuplé de magiciens et de leurs apprentis. Heureusement donc, 
la magie existe dans votre royaume et c'est principalement cet 
art que vous allez utiliser pour repousser les envahisseurs du 
chaos. Au fait, je vous présente à vous-même: vous êtes le Prin- 
ce Ronnan et vous êtes l'élu du Haut Conseil pour lutter contre 
les Technolords. 


JEU MAGIQUE 
OU JEU DE TIR? 


Comme vous êtes un magicien 
de talent doublé d'un combat- 
tant hors pair, vous ne devriez 
pas avoir trop de problèmes 
pour venir à bout des sept ni- 
veaux de ce jeu d'action en vue 
du dessus. Se déroulant à la 
manière d'un jeu d'aventure en 
vue du dessus, Technoclash se 
rapproche beaucoup plus d'un 
jeu d'ac- 
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tion, puisque vous passez le plus clair de votre temps à progres- 
ser et à tirer sur des ennemis arrivant de toutes les directions. 
Les niveaux traversés sont variés et l'on traverse des mondes 
désertiques ou des décharges, en passant par des palais ma- 


gnifiques. Le principal intérêt de ce jeu est le grand nombre de 
tirs différents que peut utiliser Ronna. En fait, l'histoire stipule 
qu'il s'agit de sorts, mais à l'écran, cela revient à des tirs diffé- 
rents, voilà, voilàl 


DES TIRS TRES 
IMPRESSIONNANTS. 


Les tirs sont très impressionnants et les effets sonores et gra- 
phiques sont assez géniaux. La préversion reçue au journal nous 
a impressionnés à ce propos. Par contre, les graphismes géné- 
raux ne sont pas vraiment ce que l'on a vu de mieux sur Mego- 
drive, espérons qu'ils seront améliorés dans la version finale. 
Pour sélectionner un tir, il suffit de faire apparaître une fenêtre 
de sélection etc'est parti pour la canonnade! Le jeu fonctionnera 
avec la manette à six boutons prévue pour la rentrée, ce qui per- 
mettra une formidable ergonomie avec six tirs différents. Les 
tueurs que vous êtes devront donc attendre la rentrée, pour 
s'exercer au tir sur magiciens noirs sur cartouche 8 MB. 


ee 
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Le nombre de 
simulations de 
tennis va croître 
à grande vites- 
se sur Megadri- 
ve et c'est tant 
mieux pour le 
choix! Cette fois, 
c'est le fameux 
tennis de Lori- 
ciel, fameux car 
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déjà sorti de- 


puis longtemps 
sur micro, fa- 
meux aussi 
parce que cette simulation était la seule à proposer une origina- 
lité que l'on retrouve sur la version Megadrive. Et de quoi s'agit- 
il? De la possibilité lorsque l'on joue à deux de ne jamais se re- 
trouver au fond de l'écran. Comment? Tout simplement grâce au 
fait que l'écran se divise en deux en mode deux joueurs. Chacun 
voit alors le terrain devant lui comme s'il jouait dans un vrai 
match. Outre ce petit plus, la version testée à la rédaction 
semble “promettre”, car tout a été vraisemblablement basé sur 
le réalisme, un réalisme d'action car les joueurs se déplacent 
très vite, mais aussi un réalisme de situation car tout a été 
prévu. Il est possible, par exemple, de discuter un point en se 
plaignant à l'arbitre et même d'obtenir parfois gain de cause. 


Des options 
par milliers 


En ce qui concerne les options, c'est le 
même topo: on peut jouer seul contre la 
machine, en simple ou en double mais 
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aussi à deux joueurs en simple, en double et même en double à 
deux dans le même camp. Vous pouvez vous entraîner à la ba- 
balle contre une machine, mais aussi tester tous vos coups favo- 
ris en sélectionnant l'option entraînement au service, ou encore, 
en tapant deux trois balles avec un sparing partner. Trois ni- 
veaux de difficulté vous permettront de progresser en commen- 
çant par jouer sans choisir vos déplacements (ceux-ci étant 
gérés par la machine) et simplement en affinant vos coups. 
Quatre types de courts sont à choisir et vous pourrez, ensuite, 
jouer en match simple ou participer à un tournoi dont la soixan- 
taine de joueurs vous amusera pendant de longues heures. 


Six boutons 
pour plus de coups 


La principale nouveauté de cette simulation de tennis sur Me- 

gadrive est que l'on pourra y jouer avec la nouvele manette à 
six boutons prévue pour la rentrée. C'est ainsi que les six coups 
classiques proposés (dont les amortis, les lob, les slicés, etc...) 
seront accessibles d'une simple pression du doigt sans pour 
cela devoir exécuter de combinaisons compliquées. Quel plaisir 
de passer d'une balle amortie à une balle hyper forte sans se 
prendre la 
tête et perdre 
de précieuses 
millisecondes. 
On vous en dit 
plus à la ren- 
trée pour le 
test de la ver- 
sion officielle. 
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ACCESSOIRES Batman Return 395F 
Pro 2? 4 Terminator 2 395F nm ou rm ie 
Competition pro Road Rash 2 395F 
Arcade Power stick Monaco GP 2 395 F 
Action Replay pro Team USA 395F 
2 manettes infrarouge LHX Attack Shopper 395F 
Menacer Captain America 395 F 
ACCESSOIRES Adams Family 2 Crue Ball 395F 
Adaptateur universel US & Jap. Battle Grand Prix JEUX Chakan 395F 
149 Fou 99 F avec 1 jeu acheté Contrat 3 Another World 390 F 


Capcom CTICK US 690 F  Pocky et Rodky Fatal Fury PGA Tour Golf 1 390 F 


Action Replay pro 450F Prince of Persia US/Jap. Sonic? World Cup Soccer (Tecmo) 390 F 
Super Advantage 450F Tortue AUS Line: Sirène Chose HQ 390F D ACCESSOIRES 
ASCII Pad 190 F Sonic Blostman US NHL PA Hockey 93 James Bond 007 390 F D Memory card Lost Ressort 1090F 


Cable Péritel 190 F Street Fighter II US j King of Monster 390F M Manette Néo Géo Mutation Nation 1090F 
CE | M un 30 Mann 10e 


1 À Tortue Ninja 4 390F D JEUX 
T Fatal Fury 2 1490F 
erminotor | Olympic Gold Tiny Toons 390F D Alpha Mission 2 Ninja PAT 1490F 


JEUX : prix indicatifs à partir de Twin Bee Jop. Centurion 2 rh 
Drogon Bal 2 (1) op 690F ! Rompart Flash Back 390 F DE Magicion Lord Super Side Kick (foot) 1 490F 


oys x Ë 
Biométol 5907 WMF2 Cadash Shining Force (Tél) Sengoku Bose-Bol Stor ? 1490F 
Dead Dance 590F  Kwasoki Caribbeon Splater House 2 Amazing Tennis (Tél) Bose-Ball 2020 Sengoku 2 1490F 
Super Baseball 2020 Jap.  590F World Css Rugby Aquabatic Game Robot Army Fire Suplex (Catch) 1 490F 
Ranema 1/2 n°2 + 590F Lost Les Street of Rage 2 Pour les news ou autres titres à venir sur juin Eightman World Heros Il 1490F 
Super NBA Basketball US 590F Cool Worl Mickey et Donald arr Trash Raly Vorld H 
Shadowrun 590 F Jimmy Connors US d View Point 1690F 
Final Figh 2 590 F Amazing Tennis US Soccer Br Autres informations : nous appeler. 
Super Bxaust Heat I Jap. 550F Wing Commander US 
Human GP Jo. 550F Blue Brother US/Jap. 
Ningel Marsa. Jop. 550F  Tinytoon Jop. 
Fatal Fury US 550F sb u a 4 
rar 5 : Road Runner US Batman Returns 
Equinoxe 550F Spiderman X Men US | 18 Space Invader 
Wolfchild 490 F Super Mario Kart US/Jop. Spiderman 
Bubsy US 4907 Axelay US ou Jap. ACCESSOIRES JEUX Terminator 
Tazmanion 490 F Out of this Worla US Adaptateur secteur 99F Wimbledon Olympic Gold 
Super Star Wars US 490F Deus Lu Gear to Gear 99F Sonic 2 Kick off 
Starfox US De De Loupe 139F Prince of Persi Senna GP 
+8 us ae) jm. _ Gear 149F Alien 3 gr 2 
Superman (Tél.} Sacoche 199F  Tasmonia Street of Rage 
ons ä Battery pack 349F Indiana Jones Vampire 
IMPORTANT : à l'heure où nous imprimons cette publicité, d est possible que nous recevions d'autres news ou anciens Autres titres nous appeler. 
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COMPUSTORE GAMES 43, rue de la Convention 75015 PARIS. Tél. : 16 (1) 45 78 67 30. 
La Boutique COMPUSTORE Games est heureuse de vous accueillir du mardi au samedi de 10 h 30 à 19 h 30 sans interruption. Le lundi de 15 h à 19 h. Métro et RER : JAVEL. Sortie périphérique : Porte de Versailles ou de Sèvres. 


Commande par téléphone : 16 (1) 45 78 67 30 - Bon de commande à retourner à COMPUSTORE 43, rue de la Convention 75015 Paris (ou sur papier libre) 
L CONSOLES ET JEUX PRIX PAIEMENT PAR CARTE BLEUE/INTERBANCAIRE Nom 
APCE Mie BE 
DATE D'EXPIRATION : 
BANQUE : C. Postil | 
FRAIS DE PORT (Console: 55 F/NEO GEO : 95 F) (Jeux NEO GED : 30 F) (10 F por produit alémetn) | 20F DATE DE COMMANDE ET SIGNATURE Ville 
TOTAL À PAYER (Manette d'arcade NEO GEO ou NINTENDO 35 F) F Tél. : Age ° 
Mode de paiement : Chèque bancaire Conire-remboursement (+35 F) L_] Je joue sur : SEGA NINTENDO 
Mandat-lettre Pas de CR article moins de 200 F M. Drive-Jop. G.GEAR Mega (D SPR. Famicom [_]  SPR. Nes SPR.Nintendo 
OFFRE VALABLE DANS LA LIMITE DES STOCKS DISPONIBLES. M. Drive-FR NEC CORE GRAPX [] (D ROM 2? | | 


À QUELQUES INDICATIONS : en payant par carte bancaire ou chèque, vos commandes seront traitées en priorité. Pensez-y. Pour que votre commande soit valide, votre téléphone est obligatoire. Au moment de la parution de ce journal, il est possible que certains titres ou 
produits ne soient disponibles qu'en cours de mois, retardés ou en rupture momentanée. Nous vous remercions de votre compréhension. Tous nos prix ou offres sont valables pendant la période de parution du journal. 
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Le tennis, c’est tout 
un Folklore. Ils sont 
nombreux les Fans 
connus ou inconnus à 
suivre les matchs ou à 
pratiquer. À cette oc- 
casion, on a pu voir 
quelques personnali- 
tés célèbres s’affron- 
ter lors d’une 
compétition organi- 
sée par Ludi Games 
pendant Roland 
Garros. Ils se sont 
tous éclatés comme 


| des fous, dans un 
| tournoi acharné. 


coup de main. 


PS : Un grand mer à Di 


| dier Gérard de chez OAK- 
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J'encourage Maître Levy qui a bien 
progressé depuis notre dernière 


rencontre dans Joypad. Il a été battu 


en demi-finale par le vainqueur du 
tournoi. ( comme moi, d'ailleurs) 


Olivier Pin 

de Fun Radio (12h 

30/16h). Avant, il avait des cheveux, 
si, si! Mais à chaque fois qu'il perd à 
Street Figter 2, il en arrache un. 


Gérard, voici le dernier modèle de raquette moyen 
tamis monté compétition. C’est un Joypad. 


Gérard SOLVES : T'inquiètes pas Treize, j'ai le même à la maison. 


Tu as quoi comme matos? C’est la question numéro | tradition- 
nelle! 


G.S$ : J'ai une Game Boy qui me suit partout sur le circuit et je pra- 
tique souvent sur une SuperNintendo. 


Tes cartouches préférées? 


G.S : Tetris, le Golf, le Tennis, Super Mario sur Game Boy et Super- 
Nintendo avec aussi F Zero, Street Fighter, Super Kick Off. 


Tu connais Jimmy Connors, le Jeu bien sûr? 
GS : J'y joue avec mon cousin. 


Je vais me prendre une branlée! Quels sont tes points forts et ta 
surface de prédilection? 


GS : Le coup droit, la terre battue et je suis un joueur de fond de 
court, comme on dit couramment. 


Gérard, tu t'appelles maintenant WURZL et on va jouer sur le 
central. Moi, salut, c'est Barnaby! 
Allez en route pour un match acharné. Je te préviens, mon père est 
classé 30/4 et il m'a sérieusement entraîné. Ca t'gêne pas que l’on 
parle en jouant? 


GS : Non vas-y, on peut discuter! Il est classé combien ton père? 
30/4, c’est bien pour un débutant. 


Non, il joue depuis 20 ans, mais bon. J'ai pris Beach ball l’année 
dernière comme activité au “camping”, je vais me battre, j'y crois. Vas- 
y sers, fais comme chez toi! 


G.S : Alors je t'explique, le service le plus efficace quand on est 
un joueur voué à l'attaque, c’est le service volée. Je vais voir si 


Charlie, que vous retrouvez dans COUCOU c'est 
NOUS sur TF& avec Christophe Dechavanne. 
(Bravo Charlie, toujours autant de goût). 


Et 3 nuits par semaine” je joue au jeux vidéo! 
C'est un ‘’Aventurier”, Dimitri du groupe 
INDOCHINE. Déjà accro à Super Tennis et en 
pleine découverte de Jimmy Connors. 


tu as travaillé le Passing ou le lobe. 
C'est la même technique sur un court que sur Console? 


G.S : Tu peux prendre en compte le placement comme sur un 
terrain, il faut pouvoir couvrir le maximum de surface. En 
double, par exemple, il faut se décaler vers l’extérieur du ter- 
rain, au service, pour éviter le passing et en plus, tu peux tra- 
vailler des angles plus pointus. 

On peut jouer à 4 sur Jimmy Connors? 


Oui, c'est prévu avec le quadrupleur de joypad. Ca va là? Tu 
es comme à l'entraînement? Tu me balades de droite à gauche. 
C'est vraiment la meilleure façon de se débarrasser de son ad- 
versaire? 


G.S : Le but en match et surtout en fond de court, c’est d’as- 
saillir l'adversaire pour le forcer à nous donner une balle facile 
ou à faire une faute. À haut niveau, comme sur console contre 
un adversaire doué, il faut attendre le moment propice pour dé- 
cocher une balle décisive. Une accélération, un coup croisé, 
jouer sur la longueur ou la zone d'impact. 


Ca marche aussi avec Jimmy Connors, je viens de la mettre 
dans le filet. 
Tu t'entraînes combien d’ heures par jours pour être champion? 


G.S: Ce matin, par exemple, j'ai joué 3h et j'ai fait une séance 
physique pendant lh 1/2. 


Normal, c'est comme Joypadeur normalement intoxiqué! 


Bon, vous vouez, un pro retrouve vite ses marques avec 
un jeu video. Cela nous prouve que les jeux sont de 
plus en plus réalistes, notamment Jimmy Connors Pro 
Tennis Tour. Entraînez-vous, mettez du coeur à l'ouvrage 
et appliquez les quelques conseils techniques que nous 
a donnés Gérard Solvès. Bon TENNIS, bon jeux vidéo, 
à bientôt sur FUN RADIO et, surtout, 
bonnes VACANCES... 


Je ressemble à 
COURIER avec 
ma casquette, 
mais je ne 
tâterai pas de la 
raquette sans 
HEAD contre 
Gérard Solvès. 


SERVICE APRES VENTE 


AMSTRAD 


Vous possédez un moniteur couleur 
Amstrad, connectez-y une console 


de votre choix * avec l'Adapfateur 
"A-128" ou “A-128+". 


IIS accœptent aussi bien les consoles japonaises où américaines 
que les consoles versions françaises. 


Adaptateur "A-128" pour moniteur 640 et 644... 
Adaptaïeur "A-128+" pour moniteur CM 14... 
Paire d'enceintes pour adaptateur "A-128" (2X2,5 Watts)... 
KIT COMPLET "A-128" PLUS PAIRE D'ENCEINTES... 
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GAME GEAR + le ju "COLUMNS" 
dE Marble Madness 299 


Monaco GP 2 


MEGADRIVE / MEGA CD 


Adventure Of Gerubi 
Buster Ball 


Columns 
Crystal Warriors 


Dragon Crystal 
Fantastic Navigation 
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eavy Wei k 
Super Kick OH is 


Ninja Gaiden 249 
Lemmings 


2020 Baseball 
Alpha Mission 2 
Andro Lunos 
Art Of Fighting 
Baseball Star 
Baseball Star 2 
Blue's Journey 
Burning fight 
Crossed Swords 
Cyber Lip 

Eight Man 

Fatal Fury 
Fatal Fury 2 
Football Frenzy 
Ghost Pilot 


OUEZ LES JEUX 
GEO POUR 


Put And Putter 
Shinobi 2 

Sonic 2 

Street Of Rage 
Street Of Rage 2 
Jurassik Park 
Mickeu Mousse 2 
Indiana jones 
Tazmania 
Prince Of Persia 
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Puzzled 

King Of Monster 

King Of Monster 2 

Last Ressort 

League Bowling 

Magician Lord 

Mutation Nation 

Nam 75 

Ninja Combat 

Riding Hero 

Robo Army 

Sengoku 

Sengoku 2 

Side Kick 

Super Spy 

Top PL 6 If 
op Player Go 

View Point 

World Heroes 

World heroes 2 1790 

À venir Pop land et Samouraï 


Console seul 

Console + 1 jeu 

Console + jeu + 2 mane Tel. 
Manette suplémentaire 499 
Memory Card 229 
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MEGA CD 
TSC) 


Pro CDX + Sol Feace 599 Dynamic County Cub 
Pro COX + Heavy Nova 599 S 
Pro CDX + Ernest Eavans 


JŒEUX SEGA CD 
Time Gal 

Joe Montana II! 

After Bumer 3 


399. King Of Monsters 
499 Pro Sticker ‘93 
499 Cool Spot 

499 PAgrce 
499 FLASH BACK 

498 Super Shinobi 3 
499 Summer Cr 
499 Out Of This W 


419 
Mantette Snapper 
Hs Adaptateur de jeux 
japonais 


Hook 
Make My Video : 290 


GAMEBOY 


kddam's Family 199 f Jetson 


Asterix 


Entrez dans 
le plus grand 


club d'échanges] 


de cartouches 
de France ! 


(Pas de fais de port) 


Bon à découper gs à retourner rempli 
avec vos jeux et le bon de commande à 
dessous : SHOOT AGAIN 145 rue de 
flandre, 75019 Paris. 


Q Je donne 1 jeu GE 1en de (71 
somme qui comespond à ma con 

Q Je donne 2 jeux conte 1 et bénéficie 
du port retour gratuit 


Je désire en 1er : 


En 10ème : 
dés Abe mange von Ps 1 
vous. Pas de reprise 
fe ou sans notice. Port retour à la charge 
de nore clientèle, 


# | Lode Es 
199 f 
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GONSOLE SUPER FAMICOM 
+ US U (LA Mano) 1690 


à, FC + 
: Ac eus universel (2 manettes)1990 
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‘Action Replay Pro 
Adaplteur 1 seul 189 
; Dopeu Universel avec { jeu 99 


r universel avec 2 jeux 
Fe Partel SEC 90 
: m LE Fighter 
r Beam 


: \ Bad d'origine, 
pour 5 joueurs 


Cr + he 
ESIÉLSS 


Gaäachapon World 
Gnulen Ghosts 
GPX LCR Formula 
Gunfor 

Home Alone 


Bon de commande eniare à découper puis à retourner rempli, 
uniquement, a :"SHOOT AGAIN 145 rue de flandre, 75019 Paris.” 
COMMANDER ë 


Ni CR : Q Un chèque Envoi ioritaire), Q Un C.C.P 


aison et rajoute 35 f --> 
x “Enr | de jeu japonais, Li s 


Une Super Famicom 
Q Une Super Nintendo. Li avec un adaptateur de Jeu japonais où U.S., 


adapta CI Une Game Gear, LI Un gameb 
as LES NES US. 
sans adaptateur de Jeu, O Autre. 


super Nintendo 
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Voici la recette, elle est simple, on prend un sanglier, on le latte, et on le mange aussitôt. Un clin d'oeil à la 
BD, comme on en trouve dans tout le jeu. manger le sanglier vous permet, bien sûr, de récupérer de la vie. 


? Si Astérix, la BD, et vous, ça ne fait qu’un, vous 
> * allez être comblé. Dans ce jeu aux graphismes 
+ , purement BD, vous retrouverez les principaux 
» LE ‘| protagonistes de ce petit village d’irréductibles 

“x gaulois. La maniabilité du personnage est par- 
: ” faite, même si, pour les mégas-sauts, il faut 
parfois ramer, l’animation au-dessus de tout reproche et 
les musiques sont vraiment... gauloises? Pour des mu- 


siques de synthé, c’est étrange, mais c’est comme ça. 
Seuls véritables défauts du jeu: son niveau de difficulté 
qui le destine à un public assez jeune, et une petite lacu- 
ne côté originalité par rapport à ce qui se fait actuelle- 
ment. Mais si vous ne possédez pas un Tiny Toon par 
exemple, pourquoi ne pas pencher pour un Astérix? Un 
programme bien réalisé et qui se sortira sans doute 

du lot des jeux de plates-formes. TSR. 
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ASTERIX 
1,11: SINNORERENN 


On ne peut pas dire que le challenge soit facile pour Astérix. Par 
exemple, Tiny Toon propose une animation du tonnerre. Asté- 
rix aussi, pourtant, il faut reconnaître que celle des Tiny Toon 
est un brin plus fluide, plus rapide, normal, Buster 
Bunny est un athlète rabbit-ique. La grande différen- 
ce, c'est surtout l'originalité. Tiny Toon proposait tout 
RULES CEE de même des nouveautés dans sa catégorie jeu de 
à cer aoun. : mens :zæs plates-formes, Astérix, bien qu'il en présente aussi, en 
TER * propose bien moins. Cependant, les niveaux de Tiny 


compte, les deux jeux sont tout aussi abordables, côté 
difficulté, l’un que l’autre. Le dessin animé l'emporte 
sur la BD, Tiny Toon, bat Astérix, mais ne l’écrase cependant pas. 
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Asterix est un jeu de plates-formes made in 
France (Infogrames) et l’on se réjouit de décou- 
vrir des produits aussi attractifs venant de chez 
nous. Passé ce petit sursaut de chauvinisme, on 
s'intéresse au jeu qui est tout bonnement excel- 
lent. A vrai dire, un peu pompé sur Super Mario 
World, Astérix reste d’une originalité bien sym- 
pathique car les décors sont tirés des BD bien 
connues et, surtout, les pièges, les originalités et 
| les passages difficiles sont aussi nombreux que 
nouveaux dans le genre. Ceux qui n’aiment pas 
sauter sur des plates-formes et sur des ennemis 
| peuvent passer leur chemin, Astérix en est un 
| pur exemple, et quel exemple! Une critique 
quand même pour les décors d’arrière-plan un 


DHL SE 


Rennes D du brouiions tes aninations du héros dent le 
| Retrouvez | Lacets ne s'intègre pas toujours avec naturel aux 
| | les stars de ce | actions. Quoi qu’il en soit, ce jeu est : 
| bateau pirate qui | un joyau de jouabilité, d'intérêt sans 
; à. | | cesse renouvelé (certains passages x. 
LES Lise ner | sont difficiles) et son espace de jeu est 
= — à sombrer dans immense. Bravo! LE 
la BD! OLIVIER ©) 
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EDITEUR : INF 
MACHINE : 
GENRE - P 

TAILLE CARTOUCHE : 


DIFFICULTE : FAC 
NIVEAUX DE DIFFICULTE - 


NOMBRE DE JOUEURS . 
2 [SUCCESSIVEMENT 


CONTINUES 
IUSQU'A 


{ + Des niveaux hyper nom- 
breux. 
4 * Une musique qui colle 
vraiment avec l’ambian- 


CS ce. 


Un jeu très BD. 


[ ° [| manque un brin d’ origi- | 
nalité. 
à : ? » Les décors sont parfois 

L un peu pauvres en cou- 
leurs 


54 Hd: \IPHISME 


Parfois pauvre en ponte 


le jeu reste volontaire- 
| ment dans la tradition BD. 


"1 ANIMATION 


Scrollings et animations 


18 de sprites: nickel. 


Éa MANIABILITÉ 


Seuls les sauts spéciaux 


16 posent problème. 


2e SON/BRUITAG 


Des bruitages discrets, 


mais des musiques que 
l’on écoute avec plaisir. 
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MON NOMIETMOBERT, MAIS ON 
11} 1Pp31L3 pop 


ob était en chemin pour aller rechercher sa fiancée. Bob est un 
robot, on peut donc facilement imaginer l'allure de sa fiancée: une 
cafetière éléctrique, une bouilloire, une Imape torche... Bref, en al- 
lant la chercher, voilà qu'un astéroïde arrête net sa voiture, la ré- 


Vi 2": 2" ” duisant en un tas de tôle informe qui ne sert plus à rien. Perdu sur 
ce gigantesque astéroïde, Bob doit ressortir au plus vite pour aller chercher la 
se douce Bobinette (Cherra). Dans ces lieux hostiles, Bob 
EE + dE devra faire montre d'adresse mais aussi d’intelli- » 
+ v2 LE gence, puisque pour franchir certains endroits, + ** 4 
y tou de Fe LEA il faut, au préalable, s'être équipé de cer- 
à tains bonus. Le temps est limité, la sortie 
dure à trouver, sinon ça ne serait pas 


drêle! A vos marques! Prêt! Partez! 


TR EP SE 
de bases que vous avez explorées. Grâce aux passwords, du genre 
472149, vous retrouverez votre niveau en cas de mort prématurée. 


Contre ces 


ES 
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monstres qui vous 
7. [tombent dessus, 
z + +. |Pdeux tactiques. 
+ [NSoïtvots avancez 
- # ’) | au pas, ils tom- 
“| bent devant vous, 
3 ; sd 4 soit vous foncez, il 
SES | 
nr | 4 Ê raie Les deux jeux se ressemblent 
255 Éblen Le. étrangement. Trouver des 
ss où bonus/prisonniers et sortir en 
un temps limité d’une espèce Fe, 
de labyrinthe, en tirant, à l’aide 
de diverses armes dont les mu- 
nitions sont limitées. Bob se- 
Ce por [CR Re. rait-il un alien? Une chose est sûre, le ton du jeu change 
ET et _ vaisseau quifile  ENre les deux. D'un côté, un jeu très drôle, avec plein de 
DR | à toute allure! gentils gags, c'est Bob; de l’autre, un jeu noir, lugubre, 
Evitez les avec une ambiance stressante à souhait, c’est Alien 3. Il 
nr plaques élec- faut reconnaître que Bob est légèrement plus subtil puis- 
tiques et suivez qu'il vous demande d'utiliser certains bonus spécifiques à 
RSR RS PTS | st certains endroits, pour passer. |! faut réfléchir. Ceux qui 
FERSÉTEERE RE RERENE EEE ERERT ETES tr FÉRESERDIE TRES ENTREE temps toujours 1€ COnnaissent pas le terme sont priés de le chercher 
ñ É- É ; DE DE ne x limité, bien sûr. dans le dictionnaire, même si nous sommes en vacances. 
Faites votre choix en fonction de l'ambiance et dites-vous 
E use TIME | = SUR REMC que les deux jeux possèdent une durée de vie équivalen- 
pee RE f 1l PRE f RENE T4 te; bien que Bob propose des passwords. 
RS EC 


ee 
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TDR RE Tr 


munitions sont limitées! Cela ne vous rappelle pas un jeu 
nn nr 


ns 


C’est assez clair ie notre 
challenge, Bob est 

“| un jeu qui ressemble 
: | beaucoup à Alien 3. 
ser FC Te fi#r #7 : -#| L’inconvénient pour 


+ à + UE | 
DU ere , 4 Ye SE. J lui, c’est qu’il vient ! 
nt 1 te L 
pars a four =” Y après. Si l’ambiance Alien ne 
L ° Lt 
= 7%, (VOLE manne 6 2 >| vous tente pas et que c’est du 


$ : XXE FL drôle qu’il vous faut, vous avez 
e s N LD TARE _ | fait le bon choix avec Bob. Seul 
reproche à faire au jeu: sa ma- 
niabilité qui fait parfois stresser 
le joueur. Hormis ce détail, le 
jeu est vaste, les niveaux inté- 
ressants, l’animation est rapide 
| et fluide, les graphismes amu- 
sants et les sons, musiques et 
bruitages, sont, eux aussi, bien 
réalisés. Techniquement, ce soft 
est une réussite. Reste que si 
vous possédez déjà Alien 3, il vaut 
mieux que vous alliez voir un Jungle 
Strike, un Cool Spot (attendez Aladdin!) 
ou un soft de ce genre là plutôt que faire 
un Bob, mais dans le cas contraire, il y a 
peu de chance que Bob vous déçoive. 
TSR 


Es en ee ve ee 0 = 3) 


CCCCCCCCCECCE 


Nat |” 


JOYPAD 22 79 
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EDITEUR + ELECTRONIC 
ARTS 
MACHINE + FRANCAISE 
GENRE + ACTION/ 
PLATES-FORMES 
TAILLE CARTOUCHE 
8 MB 
DIFFICULTE : MOYENNE 
NIVEAUX DE DIFFICULTE : 
L 
NOMBRE DE JOUEURS : 1 
CONTINUES 
PASWORDS 


° Des niveaux très nom- 
breux. 
d ° Un minimum de ré- 


] 


flexion à apporter. 
° un bonne animation. 
° Une bande sonore qui tient la route 


° Une maniabilité qui 
énerve de temps à 
autre. 


Les décors sont chan- 
geants, seules les couleurs 
sont étranges. 


ANIMATION 
Fluide et rapide; rien à re- 
dire. 


MANIABILITÉ 


C'est là le seul problème 
du jeu. On se débrouille 
cependant bien avec. 


SON/BRUITAGE 


Les musiques autant que 
les bruitages assurent. Ce 
n’est pas Cool Spot mais 
bon. 


= 


e fait est assez rare et 
doit être mentionné: 
vous n'êtes pas en train 
de lire le test d’une 
conversion de beat 
-them-up sur Super Famicom. 
Final Fight Il est complètement ori- 
ginal et a été conçu par Capcom, 
spécialement pour la 16 bits de 
Nintendo, voilà! Alors on le tient 
enfin notre suite de Final Fight et 
on ne la lâche pas! Le scénario 
n'est pas spécialement piqué des 
hannetons mais on s'en doutait un 
peu, connaissant le genre du jeu dé- 
libérément axé sur la baston urbai- 
ne. Cette fois, Guy s’est fait enlevé 
et c'est sa nana qui décide de tenter de le retrouver. Pour ce faire, Maki va faire 
appel à un vieux copain de Guy et un vieux routier de la saga Final Fight: Haggar. 
Cela ne fera que la troisième fois que l’on pourra jouer avec Haggar, on ne se lasse 
pas du tout du tout! Un troisième larron vient se joindre à la folle équipée, il s’agit 
de Carlos qui n’a rien à voir avec notre chanteur national car il est beaucoup plus 
svelte et manie admirablement bien le sabre. Parvenir jusqu’à Guy ne va pas être 
simple car le jeu se divise en six zones mondiales comprenant (dans l’odre) 


es Fr Hong-Kong, la France, la Hollande, la Gran- 
de Bretagne, l'Italie et le Japon. Chaque 
monde contient trois sous-niveaux, une pel- 
letée d'ennemis et des boss de fins énormes. 
Final Fight Il permet de jouer à deux simulta- 
nément (une première pour la série) et sur- 
tout de se fritter entre joueurs comme des 
bêtes sangunaires. Attention, attendez tout 
de même d’être assez loin avant de vous 
taper dessus, ne faites pas comme TSR et 
Trazom qui se sont disputé un gourdin en 
perdant au moins cinq vies! 


leo 0vrap 22 


Il faut tout d’abord ne pas se laisser influencer par le label Capcom ou 
bien le nom de Final Fight. Ensuite, après deux heures sur le jeu dans tous 
les sens, dans tous les niveaux, à toutes les difficultés, vous vous reposez 
une heure et verdict: c'est très beau, mais c’est aussi beau qu'ennuyeux. 
Les nouveautés sont quasi nulles en ce qui concerne le jeu en lui-même. 
Les décors sont peut-être très beaux, mais il n’y a même pas une dizaine 


= [| de sprites différents et aucune innovation pour le jeu. Pas d’enchaîne- 
æ = ment, pas de coup “à la Street Fighter I”; c’est, une fois en- 
| ä = core, ce que l'on appelle prendre le consommateur pour un 
; 7 = crétin. Ne vous laissez pas avoir par le double label de l’édi- 
" ù Ë teur et le nom du jeu et allez voir ailleurs si vous voulez 
Les clins d'oeil sont nom u un jeu qui en vaille la peine. Encore un détail, le jeu se le) 
breux dans Final Fight Il et " LL termine en une heure. LE 
vous aurez tous remarqué Ci] 
une petite nana en train de \m 
manger du riz dans la bi. æ Æ am" 
coque en arrière-plan. Eh 5 Maki est une 
oui, il s'agit bien de Chun a f : femme et c'est la 
Lee. Street Fighter I,» # den. ] { première fois qu'un MAKI 
uand tu nous tiens! ot | personnage princi- 
: - le ol ea série Final DANS TOUS 
ight est du sexe fé- 
me s: minin. Personne ne SES ETATS! 
= =: s'en plaindra! 
= La 
El a 
El Fa] LE JETE PAR DESSUS 
si] = L'EPAULE 
um “ = .æ + LECOUPDEPIED 


| * er. ns 
| sage Lt 4 LE COUP SPECIAL 


LE COUP DE POING EN 


Curieusement, Final Fight 11 m’a laissé une certaine amer- 
tume après y avoir joué pendant une bonne heure d’affilé 
et, surtout, après l'avoir terminé d’une seule traite, dès le 
premier essai. il est vrai que j'avais joué en mode Normal 
avec toutes les vies, les continus et l’intervention du 
deuxième personnage en cours de route quand le premier 
était mal en point. Mais tout de même, quand je vous ap- 
prendrai que la raison de cette facilité tient au fait que les ennemis se 
ressemblent et que la progression est ultra monotone, vous compren- 
drez que Final Fight Il me laisse perplexe. Par contre, côté technique, 
c’est du grand, du très grand puisque les graphismes des décors sont su- 
blimes et les sprites très fins. Les animations sont fluides et réalistes. 
Final Fight Il est, sans problème, le meilleur beat-them-up à progres- 
sion sur SFC sur ce point. Sa maniabilité est aussi un modèle du genre. 
Pour le reste (l'intérêt et la durée de vie), on est très limité et lé- 
ment en-dessous d’un Rushing Beat Il (Rival Turf) ou d’un 
atman Returns. LIVIER 
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FREDDIE 


Vous reconnaissez les mecs qui supportent 
Maki, noN° Il s'agit bien des mêmes que ceux 
qui supportaient Guile dans Street Fighter Il, 
hasard! En attendant, Maki se fait étreindre 
amoureusement par le béret vert monstrueux 
qu'est Freddie. 


WON WON 

Sur fond de pagode, Maki a bien du mal à en 

découdre avec Won Won le géant chinois qui 
sait se servir de son couteau comme personne. 
Attention surtout à ses sauts: Won Won dispa- 

raît dans les airs et retombe en vous faisant 
perdre des points de santé. Seule parade: don- 
ner un coup de pied en sautant au bon moment. 


Le boss hollandais se paye deux héros en 
même temps, puisque Haggar et Maki com- 
mencent à se demander s'ils ne vont pas finir 
par passer à travers la grille du métro. 


RETU 

Haggar est à terre et pour Carlos, ce n'est pas 
mieux! Le dernier boss nippon (origine du jeu 
oblige!) adore donner des coups de sabots. Ce = 
ne sont pas ses otages attachés au plafond qui Se 
diront le contraire! 


= 


: ROLENT 
PF Le boss le plus impressionnant du jeu, non pas par 
ee Ÿ sa taille mais par ses effets. Au bout de quelques 

LU minutes de combat (et seulement après ces longues 
Et minutes), cet homme, aux multiples images qui le 


4 suivent, se met à faire rouler des grenades un peu 


VOUS LES FEMMES! 

Lorsque deux femmes se rencontrent sur les docs, 
elles se tapent dessus, c'est normal. Maki est en 
rouge et la superbe créature en talons aiguilles 
n'aime que le vert, vous l'aurez remarqué! 


FINAL FIGHT 


EDITEUR : CAPCOM 
GENRE + BEAT-THEM -UP 
TAILLE CARTOUCHE 
12 MB 
DIFFICULTE - MOYENNE 
MACHINE : JAPONAISE 
NOMBRE DE NIVEAUX : 6 
NIVEAUX DE DIFFICULTE 
4 
NOMBRE DE JOUEURS 
1 OU 2 


VU.ET DISPO CHEZ FAIR PLAY 


+ Des graphismes su- 
| blimes de finesse 
h (sprites et décors). 
+ La possibilité de jouer à 


deux simultanément. 
* Une maniabiltié excellente. 


ge 4{ ‘Un jeu qui lasse trop 
vite. 
IR 4 Un manque d'originalité. 


Sans aucun doute, le plus beat 
beat-them-up à progression 
sur SFC. Les sprites sont imp 
sants et stylisés. Les décors 
sont superbes de dégradés. 


ANIMATION 
Aucun ralentissement, les 
erreurs des premiers vo- 
lets ont été gommées. Les 


mouvements sont fluides 
et rapides. 


MANIABILITÉ 


Des coups classiques, des 
enchaînements sans surpri- 
se et une maniabilité sans le 
moindre problème. 


SON/BRUITAGE 


Une bande son stressante 
et répétitive (peut-être 
même cacophonique par- 
fois!) Des bruitages néan- 
moins acceptables. 


L’adaptation Game Boy du jeu 


€ Megadrive (ils se ressemblent 
Je comme deux gouttes d’eau) est 
"5" # une réussite. On y retrouve l’as- 


pect cartoon du dessin animé 
original et une foule d’originali- 
tés qui font oublier les autres jeux de 
plates-formes. La manabilité est bonne et 
le fait de devoir s’aider des ennemis pour 
atteindre les plates-formes supérieures est 
un exercice aussi intéressant que périlleux. 
Les graphismes ne sont pas très fournis 
mais restent potables, tout comme le sont 
la musique et l’animation. Seul problème 
du jeu: la durée de vie. Le jeu est, en effet, 
trop facile à terminer et vise, du coup, un 
public très jeune car les habitués du genre 
le finiront en deux coups de cuillère à pot. 
C'est dommage pour ce jeu qui aurait mé- 
rité une meilleure note. 


OLIVIER CD 


slips) 
ET SIONE AGE, LE 
RETOURS : 


edrock est en ébullition car 
Fred Pierrafeux à découvert 
une carte au trésor. Comme 
tout bon héros préhistorique, 
| Fred décide de partir à la re- 
cherche du fabuleux trésor. Cela permet- 
tra peut-être à Wilma d’arrêter d'aller 
gratter un Millionnaire toutes les semaines 
à la grotte-tabac du village, on peut rêver! 
Armé d’une hache qu'il peut lancer, Fred 
va braver des niveaux plein de dangers et, 
surtout, d'originalités à base de pièges: as- 
censeurs préhistoriques, surf et buggy en 
pierre! Il devra faire attention aux ennemis 
et boss de fins de niveaux tous à la solde 
du terrible Igorstone, le scientifique fou et 
son Dark Ship. Si vous avez aimé le dessin 
animé, vous aimerez le jeu. 
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EDITEUR : 
GENRE 


DIFFICULTE :- 
NIVEAUX DE DIFFICULTE : 


NOMBRE DE JOUEURS : 


CONTINUES 


Un jeu de plates-formes 


LOMN| bourré d'originalités. 
| L'esprit cartoon est bien 
mel] rendu. 
Une grande variété 
d'actions. 
PES Un jeu trop facile. 


Pas très fouillés les décors 
des Flintstones! Simplistes 
donc, mais quand même 
assez efficaces pour vous 
divertir. 


Les scrollings sont fluides (for- 
cément, vu les graphismes . 
simplistes) mais les mouve- 
ments du héros semblent 
quelque peu bizarres. 


Après une légère prise en 
main pour atteindre les 
plates-formes supé- 
rieures, on manie Fred 
avec aisance. 


Les bruitages sont nuls 
mais les thèmes musicaux 
bien sympas. 


LES MEILLEURS JEUX AUX HELLLEURS PRIX Ka LES MEILLEURS JEUX A MEILLE 


STOCK GAMES REPUBLIQUE 


44 rue de Malte 75011 Paris - Métro République 


Tél. 48 05 48 23 


STOCK GAMES CARDINAL LEMOINE 


3 rue d'Arras 75005 Paris - Métro C. Lemoine 


Tél. 44 07 04 61 


23 rue Méditerranée 20179 Ajaccio 


Tél. 16 (1) 23 14 81 95 


SUPER FAMICOM 
ADAPT.UNIVERSEL 
JOY INFRA-ROUGE 
DYNA-1 
CASTLEVANIA IV 
LEMMINGS 
SOULBLADER 
GHOULS'N GHOSTS 
PRINCE OF PERSIA 
AXELAY 

TORTUES NINJA IV 
MICKEY"S QUEST 
MARIO KART 

TINY TOON 

BATMAN RETURNS 
VALKEN 

KIKIKATAI 

TETRIS 2 

RUSHING BEAT 2 

F1 EXHAUST HEAT 2 
F1 GRAND PRIX 2 
POP'N TWIN BEE 
STAR FOX 

RANMA 1/2 N°2 
DEAD DANCE 

OLIVE AND TOM 
BREATH OF FIRE 
SON OF DRACULA 
SUPER DUNK STAR 
FINAL FIGHT 2 
DRAGON BALL Z N°2 
SUPER FOR.SOCCER 2 
COSMO POL.GALIVAN 
SUPER SLAM DUNK 
PUTTI 

F1 CIRCUS 2 
SOLSTICE 2 

MARIO ALL STAR 
MORTAL COMBAT 


\7 “6: 0E( 


199F 
199 F 
199 F 
299 F 
299 F 
299 F 


SKY MISSION 
WWF 

ACTRAISER 
ADDAMS FAMILY 
ANOTHER WORLD 
AMAZING TENNIS 


\z © 


MEGADRIVE 
ADAPTATEUR 

PRO 3 

SONIC 

SONIC 2 

ALIEN STORM 
STREET OF RAGE 
TOKI 

QUACKSHOT 

WANI WANI WORLD 
STRIDER 

MONACO GP 2 
SHINOBI 

TOE JAM AND EARL 
TAZMANIA 

MICKEY 2 

STREET OF RAGE 2 
TINY TOON 

FATAL FURY 
SNOW BROS 
GOLDEN AXE 3 
STREET FIGHTER 2 


ALSTOM SUPER 
SONIC 

BUBSY 

F 15 STRIKE EAGLE 
JUNGLE STRIKE 
PACIFIC THEATER 
ROLLING THUNDER 3 
SHINING FORCE 
SHINOBI 3 
SORCERES KINGDOM 
STRIDER 2 
TERMINATOR 2 


OC 


NEOGEO+NAM75 


NAM 75 
CYBER LIP 


MAGICIAN LORD 
BLUE'S JOURNEY 


® \| ll! 


NEO GEO 


NEO GEO 

NEO GEO + 1 JEU 
JOYSTICK NEO GEO 
MEMORY CARD 
ART OF FIGHTING 
SUPER SIDE KICKS 
FATAL FURY 2 
SENGOKU 2 

3 COUNT BOUT 
WORLD HEROES 2 


CORE GRAFX PUIS.5 
PC ENGINE GT +1 JEU 
NEC DUO-R 

PC KID 3 

BOMBER MAN 93 
LORD OF THUNDER 
ECT.: 


490 F 
1490 F 
2190 F 

429 F 

429 F 

479 F 


LIEGA CD 


MEGA CD PAL +7 JEUX 2790 F 
EARNEST EVANS 190 F 
HEAVY NOVA 
DENNIN ALESTE 
SIKLY LIP 

PRINCE OF PERSIA 
LUNAR 

RANMA 1 /2 N°2 
THUNDER STORM 
FX 


FINAL FIGHT 
4 IN 1 


190 F 
290 F 
290 F 
390 F 

390 F 
449 F 
449 F 
449 F 
449 F 


eNEUT 


@ \| 


SPRIX (3 LES MEILLEURS JEUX AUX MEILLEURS PR 


ARCADE SYSTEL.I 


ARCADE SYSTEM 
JOY 6 BOUTONS 
CARTES JAMMA : 
TOKI 

S.A .C.COMMANDO 
ARABIAN FIGHT 

F1 DREAM 

ATOMIC ROBO KID 
ROLLING THUNDER 
MEXICO 86 

STREET FIGHTER 2 


SURERNIES) 


ALIEN VS PREDATOR 
ALIEN 3 


1690 F 
249 F 


899 F 
1690 F 
5490 F 

890 F 

490 F 
1290 F 

590 F 

1990 F 


ACCLAIMS WORLD CUP 


BUBSY 

CARMEN WORLD 
FIRST SAMOURAI 
LOST VICKINGS 
MORTAL COMBAT 
PACIFIC THEATER 
SHADOW RUN 
SUPER AQUATIC GAME 
HIGH IMPACT 

RUN SABER 

SUPER JAMES BOND 
NINJA BOY 

SUPER TURRICAN 


S 


BON DE COMMANDE 
{VA renvoyer à STOCK GAMES 44 rue de Halle 76011 paris 


d rTRes | consoLes | ae | Prix) 


1990 F 
399 F 
399 F 
449 F 
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BASEBALL STAR 
BASEBALL 2020 
LEAGUE BOWLING 
ALPHA MISSION 2 
NINJA COMBAT 
BURNING FIGHT 
JOY JOY KID 
SENGOKU 

FATAL FURY 
EIGHT MAN 699 F 
ROBO ARMY 699 F 
FOOTBALL FRENZY 699 F 
MUTATION NATION 749 F 
KING OF MONSTERS 749 F 
ART OF FIGHTING 999 F 
SUPER SIDE KICK 1099 F 


249 F 
249 F 
249 F 
299 F 
299 F 
299 F 


SUPER TENNIS 
SUPER SOCCER 
ZELDA 3 

BART NIGHTMARE 
MICKEY 

FINAL FIGHT 
ROAD RUNNERS 299 F 
CONTRA 4 299 F 
ADVENTURE ISLAND 299 F 
STREET FIGHTER 2 249 F 
PILOT TWINGS 199 F 
CASTLEVANIA 4 199 F 
DOUBLE DRAGON 249 F 
MARIO KART 349 F 
TORTUES NINJA 4  249F 
NCAA BASKET BALL 299 F 


CONCEPTION ET REALISATION : CECILE P. 


499 F 
PRIX 


499 F 
499 F OFFRE DANS LA LIMITE DES STOCKS DISPONIBLES-PRIX REVISABLES SANS PREAVIS 


499 F 
499 F 
449 F 
499 F 
499 F 
649 F 


REGLEMENT : 


CHEQUE 
MANDAT-LETTRE 
CARTE BLEUE 


DATE D'EXPIRATION : 


SIGNATURE : 
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egadrive 


es évènements se sont très vite précipités.. Nous sommes 
en 1999. Après leur brutale apparition, la Beastforce, une 
armée composée d'êtres hideux et étranges, comme dans 
toutes les armées du monde, et dirigée par Godkaiser, 
s'est emparée de la terre. A force d'armes chimiques, 
d'ANT (Armes Nucléaires Tactiques) et d’autres jouets de la même 
espèce, la Beastforce s’est arrogé les pleins pouvoirs sur la terre, 
tout en pertuurbant l'équilibre naturel, en déstabilisant l'écosystème. 
Bien sûr, une armée de “verts” fut envoyée, mais elle ne comptait 
que des “bleus”, je ne vous dis pas le mélange. On rencontre aussi des passages avec passerelles qui ne sont pas sans 
C'est alors que le Doctor Kabuto (au nom typiquement breton vous rappeler ne spR ds ne ms ha 
l'aurez remarqué) inventa le Mazinger-Z! Déjà, dans le camp ennemi, Ne Fe D ab mu dns LUE & se 
on rit beaucoup moins! Le Mazinger-Z est un gigantesque robot doté 
d'une puissance de feu incroyable. Lui seul est susceptible de mettre fin au règne de Terreur instauré! Et comble 


du hasard, vous serez le pilote de cette somptueuse machine! On ne perd pas un instant, il y a une foule d’enne- 
mis différents à abattre et des robots géants à défier en duel! 


RON AE TS 
et agé ; 
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Avant d'affronter le robot extraterrestre, vous en combattrez les diverses parties du 
corps. lci la jambe, là la tête et les mains. A ce stade du jeu, vous êtes dans la par- 
tie beat them up. Vous n'êtes pas encore dans le robot géant, mais seul, avec votre 
épée, vous parcourez les divers niveaux en abattant tout ce qui bouge! 


EDITEUR : 
MACHINE: 
GENRE + BEAT | 
TAILLE CARTOUCH 


DIFFICULTE - N 
NIVEAUX DE DIFFICULTE - 


NOMBRE DE JOUEURS : 
CONTINUES : 


Une animation très 
bonne (malgré quelques 
clignotements). 

Des musiques qui ont la 
Voilà bien une surpri- 3 d pêche. es 
se como cr Mare * Des sprites nombreux et originaux 
m@ù À Saga est un beat pour certains. 

PÈ them up/baston à la RS, 4 

fois surprenant et ÿ"{ « La maniabilité en phase 
ÈS prenant. Vous allu- D duel est un peu “just”. 
mez la console (et la télé, sinon | à: Les bruitages sont tout 
vous ne verrez pas grand-chose!), D juste moyens. 
vous regardez les sprites (petits) 
et les couleurs, et la première 
impression n’est pas très bonne. 


FRS On aurai EN Es & 1h | 
x pu aussi Mais une fois dans le jeu, c’est un pl NAPRHISMES 
faire un challenge contre Streets Of Rage Il, mais il | spectacle continu d'animation | Les couleurs auraient pu 
LOUE CCI ETS ultra fluide et.de musiques plutôt être mieux choisies, mais 
et opposer deux cartouches équivalentes, deux de | bonnes. Les sprites ennemis sont | 14 les sprites sont variés. 
8MB. TMHIT était un “hit”, qu'en est-il. de Mazin. ALL Te TT ACT A CU) ETS ON TE 
Saga? TMHT pouvait se jouer à deux simultané fin de niveau est superbe. Ainsi, 
ment, ce qui n'est pas le cas dujeu qui nous concer- MACON CAT IT NTM | 
1e ici. Néanmoins, Mazi MUOCHTIECTON bien animé que l’on se croirait | a 7 L | 
les TMHT et possède par conséquent, une meilleu- | avec un mode 7 de la SFC (je Une pure merveille de 
re durée de vie. Moins bien réalisé au niveau des graphismes, des couleurs et des | vous le dis tout de suite, ce n’est | fluidité. Quelques cligno- 
bruitages, Mazin S: s'en sort par son double aspect, à la fois Beat them up et | pas le cas, mais l’impression est 1] tements 
baston contre les boss de fins de niveaux. Si Vous avez 450 francs à votre dispos là). Grâce à un niveau de difficul- j 
] 1 
tion, M à mon avis, un bien meilleur investissement, car même si té très honorable, le jeu possède, | 
vous n votre vie dessus, le jeu ne se termine pas en cinquante mi une excellente durée de vie et 
nutes au niveau hard, comme avecles TMHI est digne d’une bonne place dans MANIABILITE 
votre logithèque pour ces nou- En phase duel, les enchaï- 
ee © nement on per if 
Ÿ | ciles à réaliser. 
> ON/BRUITAG 
Des musiques vraiment 
bonnes pour des bruitages 
vriament médiocres. 


qu 
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Nouveau à PARIS 13 ème : ouverture fin juillet 


ULTIMA 
57, avenue des Gobelins - tél : 43 55 72 77 
Métro : place d'Italie / Gobelin. 


ULTIMA Games, 1ère chaîne de magasins 
de jeux vidéo neuf et d'occasion de France 


ee AE 

‘ SEGA MEGA DRIVE 690 490 PRO 5 . 350 250 | PRE mr de totS 

| MEGA CD 1990 1290* | Nous avons des centaines de titres les jeux japonais ou américains même protégés sur 

{ Joypad Sega 69 | d'occasion à de tous petits prix, vos consoles françaises. 

Lai j Pour les autres titres appelez-nous. 

AMEN 150 70 Ex. liste. L | JEUX D'OCCASION : Moonwalker 120 

| Cable péritel 150 70 GAME GEAR D'OCCASSION 390° L | Altered beast 90  Merc 120 Grand Prix Monaco 250 

! Cable moniteur 190 100 : | Sonic 90 Shadow Dancer 120 James Pond Il 250 

| Game adaptator 99 49 NOMBREUX JEUX À PARTIR DE 90F L | XDR 90  Shinobi 120 Mickey and Donald 250 

ÿ | Zoom 90 Street of Rage 120  Tazmania 250 

{ PRO 2 125 79 Alien Storm 120  Castleoflllusion 190  Alien3 290 

ecran Alex kid 120 California Games 190 Batman Return 290 
NOUVEAUTÉS FLASH BACK 399 | SHINNING FORCE NC DJ Boy 120 Donald Quasthoot 190  Eccole Dauphin 290 
Amazing tennis 399 | GoLnen AXE Il 399 | Shinoëi Ill 399 Ghosbusters 120  Rampart 190  Fatac Fury 290 
Battle Toads 399 | JUNGLE STRICKE 399 | Tiny roons 399 Hell Fire 120 Road Rush 190 Flash Back 290 
Cool spot 399 | GLOBAL GLADIATORS 399 | TORTUES NINJAIV 399 Gynough 120 Terminator 190  Sonic2 290 
Fatal fury 399 Î Our or THis wWorLD 399 | Surer kick oFF Joe Montana 120 Chuck Rock 250 
CADEAU : pour tout achat de 4 jeux Sega Mégadrive neufs pendant sur un RATES ESS TER TNT téléphoner, plus de 50 titres de 

an nous vous offrons gratuitement 1 jeu. Demandez votre carte. 4 jeux 90 F à 120 F et plus de 150 titres en stock, 
achetés chez ULTIMA = 5 jeux pour vous. en plusieurs exemplaires. 


Accessoires 
Universal adaptator 99 69 
Dyna - 1 149 69 


[EUX D'OCCASION NOUVEAUTÉS 
AMERICAN GLADIATORS 
BLUES BROTHERS 
BOMBER MAN III 

BUBSY 

DRAGON BALL Z Il 
STAR WARS 

TAZMANIA 

ET BIEN D'AUTRES. 


Super Nintendo français 690 590 
Super Nintendo US 1090 890 
Famicom 1490 1190 


SUPER TENNIS 
ACTRAISER 250 | ZELDA 250 
CASTELVANIA 250 | EvO 290 
CONTRA 250 STREET FIGTHER Il 290 
GHOUST AND GHOST 250 | OUT OF THIS WORLD 330 
LEMINGS 250 AXELAY 350 
ROCKETTER 250 MAGICAL QUEST 350 
RUSHING BEAT 250 | RANMA 1/2 390 
R-TYPE 250 | STAR FOX 450 
SOULBLADER 


CADEAU : Pour tout achat de 4 jeux Super Nintendo ou Famicom neuf 
pendant 1 période d'un an nous vous offrons gratuitement 1 jeu. 
Demandez votre carte 4 jeux achetés chez ULTIMA = 5 jeux pour vous. 


Game boy 490/350* - Nombreux jeux à partir de 90 F 


SUPER 
NINTENDO 


NEO GEO seule 1990/1490* 
NEO GEO + 1 jeu au choix 2490 (magician lord, cyber lip, Namm 75, burning fight) 
Pour tout achat d'une console NEO GEO + 1 jeu nous vous offrons un échange gratuit d'un jeu NEO GEO. 


OO 
MT 


NOUS ACHETONS COMPTANT OÙ EN BON D'ACHAT TOUS VOS JEUX ET CONSOLES AU PLUS HAUT COURS DU MARCHÉ 
EX. : MÉGADRIVE COMPLETE : 390F, SUPER NINTENDO COMPLETE : 490F, NEO GEo : 1090F, GAME 8oY + 1 JEU : 300F 

JEUX MÉGADRIVE : FLASH BACK : 200F, FATAL FURY : 200F, SIDE POCKET : 200F, TiNY TOONS : 200F, STREET OF RAGE Il 200F 
SUPERNINTENDO : DRAGON BALL Z | ET Il : 350F, RANMA 1/2, 1 ET 2 : 350F, TEcHMO NBA : 300F, STAR FO0T : 300F 

NEO GEO : RACHAT DE VOS JEUX ENTRE 250FET 1000F 


Possibilité de remplacer votre ancienne console et tous vos jeux contre console et 
jeux d'une autre marque 


ACHAT 


NOUS VOUS REPRENONS TOUS VOS JEUX MEGADRIVE CONTRE DES JEUX SUPERNINTENDO SANS RIEN PAYER À VALEUR EGALE. 


ECHANGE | 
MÉGADRIVE, NES, MASTER | ECHANGE : 
SYSTEM, NEC, LYNX, GAME BOY, À] LE MOINS CHER DE FRANCE 


GAME GEAR, 50F ; M DES MILLIERS DE JEUX EN 


SUPERNINTENDO 60F ; | RÉFÉRENCES 
NEO GEO 100F. 


Attention, les prix et promotions ne sont pas disponibles dans toutes les agences, renseignez-vous. Photos non contractuelles. - les prix et promotions sont modifiables sans préavis. - Sega et Nintendo sont des marques déposées. 


| | l \ Nouveau 
57, avenue des Gobelins - Paris 13ème 
Tél : 43 55 72 77 
Métro place d'Italie ou Gobelins Ouverture Août 


5 Bd Voltaire - 75011 - Tél. (1) 43 38 96 31 -Fax 43 38 11 86 | TOURS: 97, av de Grammont - 37000 - Tél. 47 64 51 51 


PARIS {échange}: 21 rue de Turin - 75008 - Tél. (1) 42 94 97 14 BASTIA: 3, rue St François - 20200 - Tél. 95 31 68 70 
PARIS (Nouveau): 57, Avenue des Gobelins - Tél. (1) 43 55 72 77 JUAN LES PINS: 14, Av. Maupassant - 06160 - Tél. 93 61 10 21 


=] MARSEILLE: 26 rue de la Palud - 13001 - Tél. 91 33 24 25 AIXEN PROVENCE. 40, cours sextius - 13100 - Tél. 42 27 59 45 


su MULHOUSE: 13, rue de Hugwald - 68000 - Tél. 89.66.37.67 NIMES: 4, rue des Gretfes - 30000 - Tél. 66 76 16 16 
PERPIGNAN: ?, rue Lafayette - 66000 - Tél. 68 56 76 20 BLOIS: 2, rue Vauvert - 41000 - Tél. 54 74 44 53 
DT = nn NT ER EST DE ST IE V VIE VIUIOITE SET". 1) / À] 
| E 
; ULTIMA Games uf et d'occasion de France 
» “ :? 3 PUS Console 32 bits, véritable borne d'arcade hs 
: | chez vous ; toutes nos consoles sont 
| livrées avec un joystick, cable péritel, 
” | alimentation + carte de garantie (1 an). 
1990 F | 


7 - PR El 
Liste des jeux 


& | FE } Neuf occas. Neuf occas. 
n : Bt 2020 super baseball 590 490 Lastresort 1290 990 


B2.|3 count bout 1490 1190 League bowling 690 490 
Alpha mission Il 1190 890 Magjician lord 590 490 
Art of fighting 1490 1190 Mutation nation 1190 890 
Baseball star professionals 590 490 Nam 75 590 490 
baseball stars || 1290 990 Ninja commando 1290 890 
Blue's journey 590 490 Riding hero 790 490 
Burning fight 690 550  Robo army 990 790 
 Crossed sword 690 490 Sengoku 790 590 
Cyber lip 690 490 Sengoku Il 1490 1190 
Eight man 790 590 Soccer brawl 990 790 


NEO GEO + ! jeu au choix (Burning fight, 
Magician lord, NAMM 75, Cyber Lip, Raguy, 
Rigging hero, Baseball 2020, Bowling) : 


2490 F 


GC A D E A Fatal fury 990 790 Super sidekick 1490 1190 
U {Fatal fury Il 1490 1190 Super spy 590 . 490 

ee : " Football frenzy 990 790 Trash rally 990 790 

di Pour tout achat d'une console + 1 jeu, nous vou "Ghost ot 590 490 Top player golf 790 590 

ULTIMA / offrons 1 bon d'échange gratuit de votre jeu M 14 Joy joy kid 690 490 World heroes Il 14901290 
71 = | O7 | King of monsters 690 490 View point 1690 1290 

Points de #4 contre un autre Jeu (valable 1 an). À 4 King of monsters Il 1290 890 Ninja combat 590 490 


ASE 
PVR | 


REX 


'£ 


LE LASER TE 


de ar me L' CADEAU 


Si vous achetez 3 jeux neufs pendant une 
Echangez vos jeu Neo Geo à partir de 50 F. 4 période d'un an NOUS VOUS OFFRONS 1 JEU 
D nie Le les titres ds l'échange. “| GRATUIT (demandez votre carte fidélité Neo 
spé mnt G0). 3 jeux achetés 4 jeux chez ULTIMA. 
DDR. CS Re - PET M 
scpri 1 BON DE COMMANDE CONSOLES et JEUX 
a "2 ACHAT à renvoyer uniquement à notre ae Paris 
officiel) EL. 


_. ULTIMA GAMES : 5 Bd Voltaire - 75011 Paris 
Nous rachetons tout votre matériel NEO GEO Tél. (1) 43 38 96 31 - Fax. (1) 43 38 11 86 


(console et jeux au plus haut court du marché, Pour la VPC demandez Thierry 
comptant ou en bon d'achat). 


vente Bi 


CR ECHANGE 
agréés M 


Par 


Tél. : (obligat.) PAT 
Date d'expiration : 
FA OR EPP E PRET Signature : . 


Tous 
nos 


Vous possèdez une Mégadrive ou Super Nintendo avec 
D des jeux, nous vous déduisons directement le montand 
produits Ds sur l'achat d'une NEO GEO. 

sont 


garantis Ne payez rien pour une NEO GEO avec jeu si votre valeur de 
1an matériel est égale à votre achat. 


Port matériel 100F - Port logiciel 25F 
Total 


) * les prix et promotions peuvent varier d'une agence à l'autre : nous téléphoner. 
* Les prix sont fixés et dépendent de l'importateur officiel 
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Super Nintendo 2 - 4 


Trois grähds guérriers enlevés par des E.T.! #6 À 


POÉE = AS AT: 
=» ne 


+ 


EnikleMiP(Stefle roux} Olf le Costaud (le-boucliér) .Commencent à peine à goûterau … 

et Baleog le Féroce (flèches et épée), sont de grands doux plaisir -des rêves, ils sont littéralement “aspirés” par Un 

guerriers nordiques toujours prêts pour une franche énooorme vaisseau spatial! Nos malheureux et valeureux Vi- 

rigolade, une partie de chasse ou une bonne dizaine de  kings ne sauront;'que bien plus tard, qu'ils ont été enlevés par 
bonnes bières! Lorsqu'ils se mettent au lit, très tôt le matin, ils un véritable tyran: Tomator le Croutonien! Votre but est 
dorment comme des loirs. Rien ne peut les sortir du lit! Rien? d'aider nos amis à retrouver leur village si paisible. Pour com- 
Si! Les Extra-terrestres! N'est-ce pas Stef! En effet, alors qu'ils mencer il faut sortir de-ce:‘Navire?! 


2 


LS 
[238 


A l'aide de flèches, vous délivrerez cette femme qui vous donnera, 


Eh oui, je me suis battu pour avoir ce satané 
test (j’ai perdu deux dents!) mais j’avoue ne pas 
le regretter! Quel régal mes amis! Ce nouveau 
jeu combine à merveille la réflexion, l’action 
et... l'humour! Si vous commencez le premier 
niveau, vous risquez de ne plus vous arrêter, les 
pièges devenant des challenges de plus en plus 
difficiles à relever. On se dit, hop! une petite 
dernière et, finalement, 3 heures plus tard on 
est encore là! Si ça, ce n’est pas de l'intérêt, je 
ne m’y connais pas. D’ailleurs, Olivier vient de 
m'’arracher la cartouche que je tenais ferme- 
ment entre les dents (merde, encore deux 
dents!), et si vous voulez mon avis, il 

est parti pour le squatter huit jours! 

Je crois que cet exemple aura el 

ment suffit à vous convaincre. 


en échange, de précieux renseignements sur la marche à suivre un = ‘1 & |. 


dans ce niveau’ 


En Egypte, Baleog montre le bout de ses flèches pour ouvrir un pas- 


Quelle trouvaille que ce jeu d’ac- 
tion/réflexion plein d'humour. Tech- 
niquement d’abord, rien à redire: 
c’est beau, c’est fluide et très varié. 
L’ambiance ensuite: le délire total 
est de mise avec nos trois lascars au 
look viking (ou gaulois) dont les mi- 
miques sont hilarantes. L’intérêt, 
pour finir: il est optimal car la ré- 
flexion est subtilement dosée pour 
ne pas rebuter les habitués de la 
baston et des plates-formes. En fait, 
on s’amuse autant que l’on réfléchit, 
comme dans Lemmings. La durée 
de vie est conséquente car les ni- 
veaux deviennent de plus en plus ta- 
rabiscotés, mais cela ne freine aucu- 
nement l’enthousiasme car on 
s'accroche à ce jeu avec rage et ab- 
négation. Seul petite mise en garde: 
renseignez vous avant de 

vous procurer ce jeu car | - 

il peut ne pas vous plaire | #2 | 
malgré tout (ce n’est pas >| 
de l’action pure). TO TOTRT 


OLIVIER ©) | = | 


_EDITEUR : INTERPLAY 
MACHINE : AMER! ICS AHÈSE E 
117 
REFLEXION 
TAILLE CARTOUCHE 
5 ME 
_DIFFICULTE + MUYENN 
NIVEAUX DE DIFFICULTE - CR 
NOMBRE DE NIVEAUX : F1 
NOMBRE DE JOUEURS : 
| QU 2 [SIMULTANÉMENT] 
. CONTINUES 


1 


| Ga EAU TR ES » 
PRhadNURDS 


F= * Le système à trois per- 
sonnages. 
se musiques d’enfer! 
Î rand intérêt. 
et 9 : De fe originalité. 
* Beaucoup de niveaux. 
° Merci les passwords! 


F see FH] » Le jeu à deux est 


R? (presque) inutile. 
LR 


D GRAPHISMES 


| C'est mignon tout plein 
15! et, surtout, très coloré! 


EN ANIMATION 


Tous les scrollings (il y a 
16 du différentiel) sont extrè- 


mement fluides. 


MANIABILITÉ 
Chaque personnage se 
16 | manie d’une façon très 


| propre. C'est-à-dire sans 
aucun déchet notoire. 


= SON/BRUITAGE 
Ca cartonne surtout au ni- 

veau des musiques qui 
1] | sont éclatantes! Les brui- 
tages ne sont pas mal non 
— plus. 


st-il encore bien nécessaire de vous raconter l’histoire de Batman 

Returns, ce film qui laisse bien sceptique et dont on a, d'ores et déjà, 

fait des jeux vidéos (je vous laisse retourner aux jeux de la Super Fa- 

micom arrivés ou bien à venir) est de retour. C’est en fait, si l’on 

risque une répétition, le retour de Batman Retunrs et la raison en 
est simple. je mets de côté, pour le moment, cette fabuleuse course de voi- 
tures pour dire que le 
jeu de plate-forme est 
le même que l’on trou- 
vait sur la cartouche 
de la Megadrive. D'où 
le retour du retour! 
C’est d’une incontour- 
nable logique! Malgré 
les vacances, vous ad- 
mirerez la perspicacité 
du raisonnement. 


Un niveau plates-formes que vous retrouvez, tel quel, sur les car- 

touches de la Megadrive. Une petite glissade avant de se retrouver 

dans le vide... à moins que vous ne preniez pas le virage comme il 
faut, à la James Dean. 


Les protagonistes du film sont, 
bien entendu, présents et (bien) avant de retrouver le Pingouin dans ses égoûts, après une course non plus en 
voiture mais en jet, voici Catwoman. On ne pouvait pas faire sans elle. 


TT ETUI 


celui sui tournait 
en cartouche sur 
la Megadrive. 


( 
L 


Vous le savez, le 
Pingouin projette de mettre la main sur Gotham City. Son but, devenir maire, 
tout en se vengeant de Batman et en faisant de l’homme chauve-souris un objet 
de crainte pour la population. Preuve que les pingouins sont malins. Voilà pour- 
quoi les chefs d'orchestre sont si doués. Batman est accusé du meurtre d’une 
jeune et jolie femme! Elle aurait été laide et vieille, passe encore, mais là, c’est 
un véritable scandale. Dans des épisodes se déroulant à pied et, dans d’autres, 
en Batmobile, Batman se fera justice en détruisant l’armée du Pingouin au 
cours d’une lutte épique. Sept niveaux d'action, des courses époustouflantes, 
des musiques CD... du grand Batman??? 
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Un boss de fin d'acte un, plutôt balaise: un camion de pompiers! Lance-flammes au- dessus, trois pompiers de chaque côté, montés sur des échelles avec des haches en main, et un camion qui file trè: 
vite sur le bitume. Un truc pour le passer, tirez sans arrêt, regardez dans quelle direction se dirige le lance-flammes et allez vite en sens inverse. N'hésitez pas à freiner pour ne pas passer autraver: 
des flammes, ça fait mal, très mal... Brûler n'est pas jouer. 


On ne peut s’empêcher d’être 
enthousiaste au premier 
contact de ce Batman. Com- 
mençant par la course, on 
reste par terre, sidéré par - pu 
l’étonnante démonstration du 
Sega CD: zooms, animation 3D impec- 
cable, un brin de déformation, des mu- 
siques CD très bonnes, alliées à une ani- 
mation rapide, ce qui n’est pas toujours 
évident à faire. Il n’y a qu’un seul mot 
qui convienne: excellent. Cependant, on 
passe ensuite au jeu de plates-formes, les 
deux genres de jeux se jouant en alter- 
nance (bien qu’un menu vous permette 
de choisir entre l’un et l’autre). Une fois 
là, on se retrouve face à un jeu pauvre en 


Toujours en voiture, 
mais toujours plus fort! 
Vous voici en plein tun- 
nel! Ne vous cognez pas 
aux parois, ni même au 
plafond lorsque vous 
faites un bond (James 
Bond). Vous apprécie- 
rez aussi dans ce ni- 
veau les zooms de 
chauves-souris qui vous 
arrivent dessus. Une 
merveille, les capacités 
du Sega CD sont enfin ” 
dignement exploitées. 
Pas trop tôt! 


couleurs, peu maniable et, somme toute, 
assez peu original. L’enthousiasme tombe 


d’un grand coup. Malgré ça, Batman Re- Ouaaah! C'est la claque! comme dirait le 
turns est, à ce jour avec Night Trap, le Chevelu. Cette fois, il y a tout leude 
meilleur jeu Sega CD disponible, même si croire que le support CD de la mégadrive 
seul 50% du jeu vaut vraiment le a pris son rythme de croisière. Bien sûr, 
al de TSR les couleurs sont toujours aussi ternes, 

mais on sait bien que c’est chronique sur } 

—— rive. Ne revenons donc pas” 
là dessus. Ce qu’il faut retenir 
_avant tout, c’est qu la “promena- | 
| de” en Batmobile est un vrai 


à = Foncez dans ces barrières 
: que l’on s’y attard sérieusement, et vous aurez droit à des 
e pas dire indéfiniment! Les amateurs délormations! Les nes 
eat’em up n’ont pas été oubliés non nur Ge 
us, puisque le remake de Batman Returns, fi U 
Ë cartouche, y trouve sa place. Autant mn anne 2 
ni vous dire que c’est assez acces- fois encore, € est par le dé- 
1!!! 1] soire, vu le reste. Heureux pos- | tail que l'on atteint le 
sesseurs de Sega CD, votre jour | meilleur réalisme. À quand 
les gerbes de sang? Et les 


Alors que vous progressez dans ces paysages enneigés, une fête de gloire est arrivé. Et Batman 
foraine vous sert de décor de fond. Il ne s'agit pas d'un décor aussi d’ailleurs! dents qui volent? 


fixe, le Sega CD pouvait se permettre ça, le tout est animé! TRAZOM © 


Fée = 
g --...ttE 
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BATMAN 
RETURNS 


EDITEUR ‘+ SEGA 
MACHINE -AMERICAINE 
GENRE + ACTION 
DIFFICULTE : MOYENNE 
NIVEAU DE DIFFICULTE - 2 
NOMBRE DE NIVEAUX: 7 
NOMBRE DE JOUEURS : 1 
CONTINUES 
INFINIS 


VU ET DISPO CHEZ SHOOT AGAIN 


ps 


° Fabuleux: l'animation 3D de la 


course, 
4 * Incroyable: les zooms sont excel- 
lents et nombreux. 
* Dément: la course est hyper rapide. 
Sympa: l'alternance course/plates-formes. 


po - le jeu de plates-formes 
KA reste médiocre. 
RE * 


Une course très belle 
11 jusque dans les décors. 


ANIMATION 


Des zooms et une anima- 
18 tion 3D époustouflants. 


MANIABILITÉ 

Batman bouge avec diffi- 

culté, alors que sa voiture 
11 est bien plus docile. 


SON/BRUITAGE 


Des musiques CD qui vous 
mettent bien dans l’am- 
biance et des bruitages 
plutôt bons, surtout pour 
la course. 


Une citerne capricieuse équipée d'un lance-flammes 
non moins capricieux. Animation 3D extraordinaire 
et jeu, avec les zooms, impeccable. On croit rêver: 
dire qu'il a fallu attendre si longtemps. 


at: CT Mau?” La 
SA NNANES! 


Pour ne pas tomber dans le tuyau de droite et vous retrouver 
au sommet de cet immeuble, cognez donc dans cette statue, les 
morceaux bloqueront l'aspiration et vous pourrez, ainsi, passer 

vers les niveaux inférieurs avant d'en arriver au boss. 


Non seulement ce boss tire 
au canon des boulets qui 
vous explosent la tronche 
en deux secondes cinq cen- 
tièmes, mais il vous largue 
sur le nez une série d'en- 
nemis en voiture playmobi- 
le! Techniquement parfait, 
amusant, un délire bien 
digne des frasques et 
blagues batmaniennes. 


Pauvre Batman, espèrons qu'il a de 
bonnes semelles..Cela dit entre 
nous, voila un stage particulière- 
ment tordu, et donc assez ch..dur a 
passer. Menagez vos nerfs. 
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N° 1 - juillet/Août 1993 


C'EST L'ETE : 


CA BOUGE CHEZ ESPACE 3 


ESPACE 3 
REMERCIE SES 
CLIENTS 


Vous êtes de plus en plus 
nombreux à faire 
confiance à ESPACE 3 et 
nous faisons le maximum 
pour améliorer cons- 
tamment le service et les 
prix. 


Nous ne sommes pas 
toujours les moins chers car 
parfois nous achetons 
certains jeux au prix fort 
afin qu'ils nous soient livres 
en quantités importantes et 
dès leur sortie au JAPON ou 


aux USA. 

VOUS ETES TOUS TELLE- 
MENT IMPATIENTS D'AVOIR 
LES NOUVEAUTES ! 


Au JAPON surtout règne la 
loi de l'offre et de la 
demande, il arrive que nous 
payions un jeu 20 % plus 
cher à 8 jours d'intervalle, 
sans compter les fluc- 
tüations monétaires. 


ESPACE 3 
C'EST PLUS DE 
15 000 JEUX 
EN STOCK NOUS 
PERMETTANT DE 
VOUS LIVRER TRES 
RAPIDEMENT 


Mais dès ce mois-ci,nous 
allons faire encore mieux, 
toute commande passée 
par téléphone ou minitel 
avant midi ou reçue au 
courrier du matin partira le 
jour même si nous avons 
les jeux en stock. 


FAIS TOI-MEME 
TES ECHANGES 
DE JEUX GRACE AU 
3615 ESPACE 3 


Tu pourras échanger, acheter, 
vendre tes anciens jeux directement | 
de particulier à particulier. Tu passes 
une annonce 

et quelques jours après tu lis les 
réponses et les autres annonces 
pour trouver ton jeu préféré. 


Rire 
ESPACE 
gs 


es 


PELESELT 


SUPER : 

ENFIN UN SERVICE 
MINITEL CHEZ 
ESPACE 3 


En juin est né le 3615 
ESPACE 3. 

Ce n'était qu'un début, il va 
s'améliorer tout l'été. 

De nouvelles rubriques vont 
arriver. 

Par exemple : 


ET TOUJOURS 


L'EQUIPE ESPACE 3 VPC 
DIDIER 

RAYMOND 

PATRICIA 


VENTE PAR LILLE STRASBOURG 
mu ESPACE à lier MUR 
Fax 20 87 69 75 ë DOUAI 


4 rue Faidherbe 39 rue Saint Jacques 
(de Paris faire le 16) Tel : 20 55 67 43 Tel : 27 97 07 71 


SUPER FAMICOM + Alimentation + PERITEL 1390F 
SUPER FAMICOM + 1 Cartouche au choix 1790F 
d'une valeur maxi de 590 F 


BLUES BROTHERS 


SUPER NES USA: Prise péritel + 1 manette 

SUPER NES USA + Prise péritels 2 manettes + Mario IV 

SUPER NES USA 4 Prise péritel f manette + Street fighter2 À 38 
MANETTE CAPCOM ; 6 BQUTONS : 590F - MANETTE SF3 : 149 F . SUPERSCOPE : 


S 
U 
P 
E 
R 
P 
R 
O 
M 
Le 


nouveautes 


SURASSIE À PARK 
HYPER a BALL 
MGHT AN 


AGIC 1! 
MORTAL C MBA 
SUPER SLAP SHOT 
UTOPIA 


ÆE- 


KABLOO EY 
ROAD RIOT 
SPANKING QUEST 
SKULJAGGER 
THE DUEL 


a 5" © 


FINAL FANTASY MYSTIC QUEST 
GREAT WALDO SEARCH 
LETHAL WEAPON 3 

OUT OF THIS WORLD 

PHALANX 

SUPER TURICAN 

X ZONE (SUPERSCOPE) 


LR 


AMAZING TENNIS 
CALIFORNIA GAMES 
CHESTER CHEETAH 
CHUCK ROCK 
FINAL FIGHT 


GoDs 

ROAD RUNNER DEATH VALLEY 
ROBOCOP 3 

SHANGHAI 

SIMPSONS:KRUSTYS FUN HOUSE 
SUPER BUSTER BROTHER 
SUPER VALIS IV 

TERMINATOR 

TOM & JERRY 


ADDAMS FAMILY 2 
AUEN3 

AMERICAN GLADIATORS 
BATMAN RETURN 
BATTLETOADS 
CAPTAIN OF AMERICA 
COOL WORLD 

FATAL FURY 

HIT THE ICE 

JOHN MADDEN 53 

LOST VIKING 

MARK IS MISSING 
MECH WARRIOR 
MICKEY MSTICAL QUEST 
OUTLANDER 

SIMPSONS NIGHTMARE 
SONIC BLASTMAN 
SPIDERMAN X MAN 
STREET COMBAT 
SUPER GOAL 

SUPER STRKE EAGLE (F18) 
TAZMANIA 

TERMINATOR 2 

TINY TOON 

TOYS 

UNIVERSAL SOLDIER 
WARP SPEED 

WINGS COMMANDER 
WOLCHILD 

EVO 


EL 


FINAL FANTASY 2 
NBA BASKET BALL 
SHADOW AUN 


OSO7T >0O=0) SOOMSDT APTE 


nouveautes 


MARIO COLLECTION 
NIGEL MANSELL GP 
STREET FIGHTER 2 TURBO 
WORLD HEROE 


RRARRNBAU Z2 UE 
EL 


CONTRA SPIRIT 
JACKY CRUSH 
JOE & MAC II 
LOONEY TOON (road runner) 
PHALANX 
POWER ATHLETE 
Y MISSION 


ALJEN VS PREDATOR 
BATMAN RETURN 


PRINCE OF PERSIA 199 F 


ADVENTURE OF SANDIAL 250 F 
AXELAY 395 F 


BRASS NUMBER 349 F 
CASTLEVANIA IV 299 F 
COMBATRIBES 349 F 
DINA WARS 290 F 
FLYING HERO 395 F 
HOOK 395 F 
HUMAN GRAND PRIX 469 F 
IKARI NO YSAI 299 F 
IMPERIUM 250 F 
LEMMINGS 250 F 


nouveauté 


SUPER STIKE EAGLE 


OUS 4 
RUSHING BEAT 2 
SUPER VOLLEY BALL TWIN 
USA ICE HOCKEY 
VALKEN 


EL 


De td SRE À SUPER DRIVING 
STRANGE WORLD (KIKI KAI KAI) 


EXHAUST HEAT 2 
FAMILY TENNIS 

FINAL FIGHT 2 

SUPER DUNK STAR 
SUPER YOLLEY BALL 2 


SUPER FORMATION SOCCER 2 


STAR FOX 


OUT OF THIS WORLD 
RAMNA 121 
ROCKETTER 

ROYAL CONQUEST 
RUSHING BEAT 

SMASH TV 

SOUL BLADER 

STAR WARS 

SUPER DOUBLE DRAGON 
THE KING OF THE RALLY 
TINY TOON 

TURTLES IV 


POCKY AND ROCKY 
ROBOCOP 
SWIV 


TURTLES IV 
WINGS 2 
YOSHI'S COOKIE 


STAR WARS  449F 
ACTRAISER 395 F 
ARCANA 349 F 
DESERT STRIKE 439 F 
F ZERO 390 F 
GHOULS AND GHOSTS 299 F 


SIM EARTH 
SOUL BLAZER 


NCAA BASKETBALL (DUNK SHOT) 449F 
PIT FIGHTER 299 F 
POPULOUS 299 F 
POWER MOVES (POWER ATHLETE) 390 F 
PUSH OVER 395 F 
RACE DRIVIN 299 F 
SIM CITY 449F 
STAR FOX 495F 
GRADIUS III 299 F STREET FIGHTER Il 390 F 
JAMES BOND JR 299 F SUPER R TYPE 299F 
JIMMY CONNORS 399 F YSHIT 390F 
MARIO KART 449F ZELDA3 390F 


ATEUR 4P / 199F 


JIMMY CONNORS 
SUPER PGA GOLF 


BOB 
1» 


EARTH DEFENSE FORCE 


JOE AND MAC 
DRAGON'S LAIR 
SUPER KICK OFF 


BULLS VS BLAZERS 
CANTONA FOOTBALL CHALLENGE 
DESERT STRIKE 
L'ARME FATALE 
NHLPA HOCKEY 


ACCESSOIRES 


HANDY BOY 
rit hit ARCADE PRO 8 

6 boutons, compatible Mégadrive et 
Super Nintendo / Super Famicom 
BATTERY PACK 
+Alimentation secteur pour Gameboy 
ACTION REPLAY PRO 
Pour Mégadrive 
ACTION REPLAY PRO 
Pour Super Nes/Super Famicon/Super Famicom 
Peut être utilisé comme adaptateur universel 


ADDAMS FAMILY 2 
WORLD CLASS RUGBY 
FIGHTING SPIRIT 


OU2mm2"2 WMvVEU 


GENIAL !!! 
ADAPTATEUR POUR SUPER NINTENDO EUROPE 
permettant d'utiliser les cartouches 
US et japonaises 
Fonctionne aussi avec 
SUPER MARIO KART ET STAR FOX 
ADAPTATEUR SUPER NINTENDO : 99F 
AVEC UNE CARTOUCHE ACHETEE : 69 F 
7. DEUX CARTOUCHES ACHETEES : GRATUIT 
x OU POUR L'ACHAT DE 2 JEUX 
7 SUPER NES/SUPER FAMICOM 
CETTE MAGNIFIQUE MONTRE SANYO 
CHRONO ALARME EN CADEAU ! 


nouveautés 


BEST OF THE BEST 
BOB 

HOOK 

JUNGLE STRIKE 
JURASSIC PARK 
MORTAL COMBAT 
NIGEL MANSEL 

PELE SOCCER 

PUGSY 

ROCKET KNIGHT ADVENTURES 
ROLLING THUNDER 3 
RUGBY Il 

SHINING FORCE 
SHINOBI III 
SHERLOCK HOLMES 2 
WOLF CHILD 


a 24F à 


AQUATIC GAMES (J POND III) 
HOME ALONE 

INDIANA JONES 

LITTLE MERMAID 

MICKEY CASTLE 


LS 


mn—->»>ZOU>Ce me<—J0»>OMES 


CARTOUCHES 
MEGADRIVE 
A PARTIR DE 


99 F 


MICKEY ET DONALD 
RISKY WOOD 

SLIM WORLD 

SUPER HIGH IMPACT 
SUPER SMASH TV 


EL 


BIOHAZZARD BATTLE 
CRYING 

LOTUS TURBO CHALLENGE 
POWER MONGER 
SUMMER CHALLENGE 
TALE SPIN 

TAZMANIA 


ES 


BATTLE TOADS 
BULLS VS BLAZERS 
COOL SPOT 


JOHN MADDEN 93 
LEMMINGS 
MUHAMMAD ALI 
NHLPA HOCKEY 
OUT OF THIS WORLD 
ROAD RASH Il 

SIDE POCKET 
STREET OF RAGE 2 
STRIDER 2 

SUPER KICK OFF 

T2 : ARCADE GAME 
THUNDER FORCE IV 
TINY TOON 

TMNT HYPERSTONE HEIST 
X MEN 


€<219- 


SPLATTER HOUSE III 
WORLD TROPHY SOCCER 


€ 


AMAZINGTENNIS 
POWER ATHLETE (Deadly Moves) 


ART OF FIGHTING 1490 F 


BLUES JOURNEY 590 F 
BURNING FIGHT 690 F 
EIGHT MAN 790 F 
FATAL FURY 990 F 
FATAL FURY Il 1490 F 
FOOTBALL FRENZY 990 F 
GHOST PILOT 590 F 
KING OF MONSTER II 1290 F 
LAST RESORT 1290 F 
MAGICIAN LORD 590 F 
MUTATION NATION 1190 F 
NAM 1975 599 F 
POP HENTER TEL 

SAMOURAI SHOW DOWN TEL 

SENGOKU Il 1490 F 
SUPER BASEBALL 2020 590 F 
SUPER SIDE KICKS 1490 F 
TRASH RALLYE 890 F 


3 COUNT BOUNT 


ECCO LE DAUPHIN 
EUROPEAN CUP SOCCER 
EX MUTANT 

FATAL FURY 

GLOBAL GLADIATOR 

G LOC 

JAMES BOND 007 


ATOMIC RUNNER 

BART SIMPSON 
CAPTAIN OF AMERICA 
CHAKAN 

CRUE BALL 

GREEN DOG 

LHX ATTACK CHOPPER 


PISTOLET MENACER 


+ cartouches 6 jeux 


469 F 


GENIAL 
LE CDX PRO 449 F 
PERMET D'UTILISER LES CD EUROPEENS 
ET USA SUR VOTRE MEGA CD JAPONAIS 


AJEUXEN1 449 BATMANRETURN 449F 
AFTER BURNER Ill 399 F 


DARK WIZARD 
ELECTRIC NINJA ALESTE 299 F  DRACULA 

ERNEST EVANS 299 F 
FINALFIGHT  489F 


UNE L 
ECCO LE DAUPHIN 449 F 
HOOK 449F 


SONS RAPIDES 
se AR COLISSIMO 


450 F 

THUNDER STORM FX 450 F 

TIME GAL 48 F TERMINATOR 
WONDER DOG _ 450F WOLF CHILD 


RS D US GUN GUN GUN GUN GUN GUN OUR GUN GRR GRR GUN GUN GUN GUN GUN GS DUR GUE GS CS gr ones Île ar men ep ep 


“Bon de commande à envoyer à ESPACE 3 VPC - Rue de la voyette “centre de gros n°1- 59818 LESQUIN Tel : 20 87 69 55 


Q Carte bleue Numéro : 
Date de validité : 


Signature : 


Q Chèque bancaire 
Q Contre-remboursement + 35 F 


Mode de paiement : 
SIGNATURE : 


r 
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Ah, qu'il est dur d’aimer quand on est un gentil 
extra-terrestre vivant dans les Etoiles! On ne 
peut même pas aller à son rendez-vous galant en 
vaisseau intergalactique, sans se “scrasher” en plein sur un astéroï- 
de! Votre père vous avait pourtant prévenu! Maintenant, pour retrouver votre 
belle, c'est la Croix et la Bannière, car dans votre accident, vous avez lamenta- 

2 


blement “atterri” sur d’hostiles continents. Si vous aimez d’un amour vrai, vous 


franchirez ces milliards d'obstacles visqueux et mortels. Sinon, votre bienaimée ‘ 
risque très vite d’aller voir ailleurs! 


ne 


À 
«4 
4 
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vis nimsoteosrioieolsieisseseteles etre ns 


Des ET ps ii sont à 
votre disposition, dans certains ni- 


A l'aide de LT vous serez invulnérable durant un certain temps. 
Admirez les déformations de l'image dans le fond! 


BLAH BLAH 
MOT A SCAATCH, 
VOUHERRMER DR mm 
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FACE S.0-8. CONTRE 
THE LOST VININGS 


Pourquoi ce face à face? Eh bien, tout simplement parce que dans les 

< | À deux cas, il faut trouver la sortie d’un niveau, en s’aidant d'armes, d'ob- 
jets en tout genre qui ont tous leur utilité ponctuelle. Pour commen- 

cer, une différence notoire: il y a trois personnages dans l’un et un seul 

dans l'autre. La réflexion est évidemment poussée plus loin dans The Lost Vikings (TLV). De surcroît, 
les musiques de ce dernier sont largement supérieures à son opposant, que l’on entend plutôt en filigra- 
ne. De même, dans TLV, les décors et la profondeur de jeu sont beaucoup mieux exploités. Ce qui pro- 


cure un intérêt incontestable. Dans BOB, les graphismes des niveaux semblent tout le temps les 
mêmes, à quelques rares exceptions. The Lost Vikings, vainqueur les doigts dans le nez! 


PORTER REER 


ñ 


4 
URRELEEPEREL EN 


— RP EPS EE Vous avez 1 minute pour atteindre 
PT ere la sortie! Bonjour le stress! 
DILSITES TESTS shit Hriirnil 
] On sait que quand 
Electronic Arts, 
géant du jeu vidéo, 
décide de produire 
sur une console, 
“ils ne font pas le 

voyage pour rien!”. Pourtant, 
quand on compare B.O.B à 
The Lost Vikings, ou à des jeux 
comme Bubsy ou même Mis- 
a © OP A PO le DOHEIOe 
ses noisettes, on ne peut pas 
dire qu’il fasse le poids. Sans 
exagérer tout de même! C’est 
loin d’être une daube, mais le 
fait est qu’on a l’impression de 
faire tout le temps la même 
chose, tout au long de niveaux 
qui se ressemblent un petit 
peu trop à mon goût. L’idée 
est pourtant bonne, Electronic 
Arts pourrait bien, un jour ou 
l’autre, nous pondre un jeu de 
ce type, sans les défauts de jeu- 
nesse qui gâchent notre plaisir 
toujours plus grand. C'est donc 
bien, mais pas plus. 
TRAZOM 


di CCCCCCCCCCCCCE À 


! 
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JOYPAD 22 99 | 


Le scrolling multi-direc- 
tionnel est fluide et procu- 
re un bel effet visuel. 


EDITEUR : ELECTRONIC 
ARTS 
MACHINE + FRANÇAISE 
GENRE + ACTION/ 
PLATES-FORMES 
TAILLE CARTOUCHE 
8 MB 
DIFFICULTE : MOYENNE 
NIVEAUX DE DIFFICULTE : 1 
NOMBRE DE JOUEURS : 1 
NOMBRE DE NIVEAUX - 45 
CONTINUES : PASSWDRDS 


+ De très nombreux ni- 
veaux, 

+ Enormément d'armes. 

° Un scrolling multi-di- 
rectionnel soigné. 

° La griffe d'Electronic Arts! 

* Les phases en navettes. 


° Les niveaux se ressem- 
blent un peu trop. 

+ Un intérêt qui s’es- 
souffle progressive- 
ment. 


Ils manquent sensible- 
ment de pêche, bien que 
les sprites soient bien des- 
sinés. 


MANIABILITÉ 


Le Héros répond bien à 
vos demandes. 


SON/BRUITAGE 


Les bruitages sont très 
sympas et variés; on aurait 
aimé une plus grande 
“présence” des musiques. 


nous propose la version Game 
Boy de Jimmy Connors pour le 
plus grand plaisir des fanas de ce 


vous expliquer le but de ce jeu, vous savez tous 
en quoi consiste une simulation de tennis. Choi- 
sissez, au départ, l'option de jeu qui vous intéres- 
se, à savoir l'entraînement avec machine qui vous 
permettra de vous améliorer dans plusieurs coups 


près la Super Nintendo, Ubi Soft F 


jeu, s'ils n'en avaient déjà pas assez | 
avec les tournois télévisés du moment. Inutile de | 


classiques du tennis, le tournoi qui vous mettra 
fice à de nombreux joueurs dans des tournois tout 
autour du monde. Trois niveaux de difficulté vous 


DINAN SE 


BH Qi LES CUS: 
} SUR LE CANAL 
DIM TA 


Le service se fait très facilement dans Jimmy Connors Tennis. 
Par contre, si vous voulez placer des aces pour démoraliser 
votre adversaire, vous devrez vous entraîner auparavent et 

viser les bordures. 


ICONNORS 
IEININNS 


Deux Tennis en un mois sur Game Boy, ça fait 
plaisir! Ce Jimmy Connors s'annonce comme le 
plus réaliste des tennis sur la machine lorsque 


bien détaillés et de grande taille, le terrain bien 
rendu, etc. Les animations sont aussi excel- 


l’on admire les premiers écrans: les joueurs sont | 


lentes avec des courses rapides des joueurs pour | 


traverser le terrain. On peut jouer à deux avec un link et sau- 


1} 


KT 


permettront de progresser tout douce- 
ment et un système de mot de passe vous 
évitera de jouer pendant 10 jours d'affilé 
sans dormir pour terminer tous les tour- 
nois internationnaux! Enfin, si vous possé- 
dez un link, vous pourrez, évidemment, 
jouer à deux simlutanément, convivial 
quoi! 


Qi 


ne 


rt 
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JIMMY 
CONNORS 
TENNIS 


EDITEUR -UBI SOFT 
GENRE + SIMULATION 
SPORTIVE 


DIFFICULTE + MOYENNE 
NIVEAUX DE DIFFICULTE :- 
3 
NOMBRE DE JOUEURS :- 
1ou 2 
CONTINUES 
PASSWORDS 


Des graphismes superbes. 
Un jeu réaliste. 


Une prise en main 
délicate (orientation des 
coups) 


GRAPHISMES 


Les joueurs sont très bien 
rendus et les graphismes 
excellents. On se croirait à 
rolland Garros. 


ANIMATION 


Les joueurs vont vite et 
leur animation ne souffre 
d'aucune saccade. 


MANIABILITÉ 


Un excellent contrôle des 
joueurs, une bonne préci- 
sion mais une difficulté à 
orienter les tirs en biais. 


SON/BRUITAGE 


Il ne faut pas s'attendre 
aux digits des balles sur 
SFC et à des thèmes musi- 
caux délirants, c'est du 
tennis! 


19% 


Paris  L'ARCADE À DOMICILE DZ 
NewYonk %X Nouveau # LOGIC 


LE FABRICANT DE L'ARCADE SYSTEM MET SES 
CONNAISSANCES TECHNIQUES AU SERVICE DU PARTICULIER. 


5 rue Victor Meric CLICHY s/seine OUVERT DE 10 H à 19 H30 metro : mairie de Clichy 


LOSATON 1 Arcag LOCATION DE 
1Cade $ CARTE 
RS den ju 
A.SYSTEM + de 00 1MA + de 200 
ex. POLE POSITION 279 0 FT dit 2 
OUT RUN final fight 
treet fighter 
ENDURO RACER : “bi : 
mortal combat 
L'ARCADE SYSTEM 100 à 450 FRS 
op LOCATION 
arantie d'1 an 
dont 1 mois en senAnesin ee 
échange standart prix dégressif 


selon la durée 


LOCATION D'UNE 

ARCADE SYSTEM 

SEMAINE/QUINZAINE 
MOIS 


VOUS RECHERCHEZ UN JEUX 
VRAIMENT SPECIFIQUE 


Boitier de protection pour vos 
cartesJAMMA 


- reparation 
- modification de 


reprises et ventes 
de toutes 


vos cartes de jeux 300 F cartes logiques 

BON DE COMMANDE OÙ DE RÉSERVATION - par telephone au 47.37.86.10 à 
| ES ORRR ho Rte ni in | 
DR ES Re un ah di ATOS rat taeieta eme sata ie rcintstsshamnsensasseser nues I 
DA ES SES | 
A eo ee TR NN 0 Ur Code Postal :....…...............… NO nn Nu | 

Éd PE tMéhon: 
| AGE : Téléphone : signature, Mn 

DRAP SERIE 
| RSR | 
LR eo A 
| Mode de paiement : [] Chèque bancaire Q] Contre-remboursement +35 F 5 RUE VICTOR MERIC | 
92110 CLICHY S/SEINE | 
$ TOUTES LES COMMANDES SONT LIVREES PAR COLISSIMO ENVOI CONTRE REMBOURSEMENT : 


20% À LA COMMANDE 


= FINS D) cor 3 pr. UNS MOTO 


S'NIN € LS PASILLEUR 
h! Se prendre pour les Kevin Shwantz, les Wayne Rainey ou les 
Freddy Spencer! Tout le monde en a rêvé un jour ou l’autre, 
c'est certain! Au cas où vous ne le sauriez pas, ces noms-là re- 
présentent simplement les meilleurs pilotes de Grand Prix 
moto du mooonde! Et c’est justement ce que vous allez tenter d'être. Enfi- 


lant votre combinaison de cuir, votre casque intégral et vos gants ignifugés, 
vous êtes prêt pour la grosse bagarre. Les dépassements d'équilibriste, les 


trajectoires au cordeau... et les victoires d'anthologie! Dans GP Rider, vous 
choisissez soit les courses d'Arcade, le championnat du monde (15 
courses) ou enfin, le tournoi. 


TRACH DATA 


DURE IFY ING 
Lar 


LENGTH 
SHSIM 


WERTHER 


WARM UP 
1 Avant la course, vous prenez connaissance du temps qu'il fera durant le Grand Prix et vous adaptez les ré- 
glages appropriés à ce type de condition 
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EDITEUR : 
GENRE : LI 
TAILLE CARTOUCHE 


DIFFICULTE : 
NIVEAUX DE DIFFICULTE + 
NOMBRE DE JOUEURS : 


NOMBRE DE NIVEAUX : 1 
GRANDS PRIX CONTINUE 


” J Et hop, un jeu de moto! 
Cela faisait longtemps 
tiens! Et en plus, sur une 
machine comme la Mas- 
ter System qui a bien be- 
soin de jeux ces temps-ci. 


Eh ouaip, que voulez-vous, elle n’est Une belle vitesse d’ani- 

plus toute jeune, la pauvre mais, { mation, L à 

heureusement, Sega ne la laisse pas h d _. Me ES re 
| tomber. Ce Gp Rider, alors, com- EMORE COQUE 


ment est-il? Tout d’abord, les gra- 


phismes sont pitoyables, on ne re- Le bruit des crissements 


connait rien, juste votre coureur r 2 de pneus! 
lorsqu'il se penche, et encore; la 4 {1 : Certains illogismes 
RAGE y z RER maniabilité est bonne mais on se de- 7 [1 comme quand on tombe 


mande vraiment à quoi elle sert, vu 
que c’est un jeu ou l’on ne perd ja- 
mais...en effet, impossible de se 
scratcher dans le décor, impossible 
de sortir de la piste et, enfin, le plus 


marrant: il est possible de prendre 14 
Em 


sans savoir pourquoi! 


APRHISMI 


Ce n'est pas exceptionnel, 
mais c’est dans la moyen- 


5 ne de la Master. 
un virage de gauche, en partant vers 


la droite, sans avoir à subir de 
contre-coup de la part du jeu. In- 
croyable; certes, l’animation est 
bonne, le sol avance avec une bonne 
fluidité, mais bon, à quoi cela avan- 
ce-t-il vu que le jeu est inintéres- 
sant. Les bruitages, pour finir, ne 
s’en sortent pas trop mal mais ce 
n’est pas le top de la machine. 
Un jeu très moyen, en somme. @ ER MANIA ILITI 
er | La moto répond parfaite- 
ment à chaque virage. 


NIMATIONR 
Ouh! Ca va vite et c’est 
fluide, comme dans la réa- 


lité! 


ON/BRUITAG! 
Les musiques: OUI! Les 
bruitages: NIET! 


aura au lnniTe 


En M =, 
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J'ù LE VENTRE OUI GAROONLE.. 


ttention, apprêtez-vous à découvrir une histoire monstre, ou plutôt, 
de monstres! Fini de jouer les jeunes princes charmants, les tueurs 
de Dracula ou les Tiny Toon: cette fois, vous voici dans le rôle d’une 
gargouille, l’une de ces mêmes gargouilles que l'on trouve sur les 
à hauteurs de Notre Dame à Paris (et partout ailleurs en France). Ha- 
LT Some bitant d Etruria, dans le Royaume de la Goule (Ghoul pour faire british), vous ne 
rêvez que d'une chose, devenir le vrai guerrier, la crème des crèmes; mieux que 

Mont Blanc qui attend déjà des sommets. Mais à peine serez-vous devenu guerrier 

> que vous vous retrouverez lancé dans une quête d’enfer Votre roi meurt, les Té- 

nèbres occupent le pays, des monstres apparaissent... C'est ! maintenant à vous s de 


jouer en vous lançant dans E ÆE >: > "JE 
une quête où il faudra mener 

une enquête serrée et dans 

laquelle il faudra aussi savoir | 

se battre comme un homme... | 

enfin, une gargouille. Après | 

tout, une gargouille, ce n’est 

jamais qu’un Sim réussi. 

alors. 


LL 


LLEL 


CEL | 


| 
| 
| 
| 


GOVLES 
AUÉSTAL 


CASTLEVANIA HI 


Il était difficile de faire un bon chal- 
lenge contre un autre titre d’aven- 
ture/action pour une bonne raison: 
tous ces jeux sont très anciens sur 
UE _ _ cette console. On se fera donc un 
2] Fe L L L plaisir d'opposer à ce jeu d’aventu- 


L F9 À y i L re/action un jeu d'action pur avec 
ORPPCUET Castlevania IH. Une première 
constatation s'impose, les gra- 
phismes sont identiques d'un côté 
et de l'autre, les teintes sont les 
L mêmes, ce qui est un peu regret- 
E É— table. On retrouve aussi toute une 
É Re série de musiques d'ambiance vrai- 
£ ment bienvenues. Castlevania est 
£ plus varié au niveau de l’action, 
 GQII ayant, en plus, le côté aven- 
ture. Si vous êtes un fan de jeux d'action, ces deux softs de- 
vraient pleinement vous satisfaire, en sachant que GQII est plus 
difficile et aussi plus subtil que la chasse de Belmont. 
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“Hit” de la Game Boy, CARGOYLES 
(enhh) sur Nintendo 8 QUEST Il 


bits. Je le dis d’entrée, 


voilà sans doute un autre EDITEUR : CAPCOM 
“hit”. Le jeu est très vite GENRE : ACTION/ 
passionnant. On commence une 
partie comme ça, et on ne peut plus AVENTURE 


quitter le jeu après la première DIFFICULTE - DIFFICILE 
demi-heure. L'aspect aventure est NIVEAUX DE DIFFICULTE : 


simple, bien qu'il faille très vite 1 
prendre des notes pour savoir qui 
veut quoi, quand et où, et la partie NOMBRE DE JOUEURS : 1 
action possède un excellent niveau CONTINUES 

de difficulté. Il n’y a pas à dire, Gar- 

goyle Quest II, bien qu'il ne soit pas PASSWORDS 
une merveille graphiquement par- 
lant, est cependant un fort bon in- 


Lu ne we ré PEER il FE db à FE | do: vestissement pour ceux qui aiment 
Tenez le à distance à l'aide de vos tirs, le reste se passe avec facilité. PP rise leur eur 


un soft. TSR 
= ae 13 * Un côté aventure 
- Fe 153 simple mais sympa. 
È * Le mélange 
| ee + action/aventure. 
k Er * Des musiques qui col- 
à 2. FX CCSSÉTRUETES lent parfaitement avec 
STI ST ITS : 
PARTS DAY er aT as 0) l'ambiance. 
ns TAKE THI& = . ; 
à, 3 PNR TERRMES E * Une maniabilité parfois 
e HITH YOU. limite. 
B. * Des scrollings très sou- 
È À ‘y SE MT LT ET ET ST 7 04 Va PRESS vent brisés, 
Se 2e | Prenez donc des renseignements auprès de cet 
se 2 - - | homme et faites-vous remettre l'armure du dragon 
Loes GING 32Y 7 PLAYER qui vous donnera plus d'endurance, vous en aurez GRAPHISMES 
Es besoin par la suite. Les couleurs sont mal 


choisies, mais les décors 
sont variés. 


ANIMATION 

Les scrollings sont très 
souvent “brisés”, les 
sprites bougent bien, dans 
l’ensemble. 


Depuis que je connais les 
‘| aventures de Firebrand sur 
Gameboy, je pense et re- 
| pense sans cesse, “mais 
{ pourquoi Bandai ne tra- 
duit-il pas les version japo- 
naises de ce jeu sur Nes?” Eh bien, me 
voila comblé, car d’une part, c’est le 
seul jeu sorti cette année en France 
sous le label ‘“action-rêle playing 
game” et c’est, sur cette machine, le 
meilleur. Certes, certes, les couleurs 
bavent un peu, mais qu’y peut-on sur 
cette vieille Nes, hmmm? L'animation 
est tout bonnement extraordinaire, 
avec un sprite de taille vraiment très 
honnête pour une telle console; de 
plus, il est très beau, très animé et on 
le dirige sans aucun problème; plus 
maniable, très dur à faire, on le fait voler, planer, sauter 


MANIABILITÉ 


Lors de certains passages, 
on ne contrôle qu'avec 
peine sa petite gargouille, 


SON/BRUITAGE 


Des musiques vraiment 


en plein vol, etc...les possibilités sont quasi-infinies. Les « Pa comme il faut. 
musiques, dans un style très gothique, s’inscrivent parmi RÉRRRRRRARER 

ce qui se fait de mieux dans le domaine musical sur Nes, Retllatet et rl 

autant par la qualité sonore que la composition. Le jeu, | “ Rp RyhoA 


qui promet d’être très long et le scénario, qui enfin, vous |. 
permet d’être un monstre plutôt qu’un blond musculeux Eee kel ge 
et bien-pensant; bref, tout ceci sont des petits plus qui |”, 4 etats é 464 
font de ce jeu un achat obligatoire pour votre Nes; vive  Lhilr * * 


fon PA RE GLOBAL 

D res «ft 0 

Déplacez-vous sur cette carte gigantesque à la recherche des Vials (la monnaie en cours), des cavernes 0 
et aussi des villages. Il y a aussi certains endroîts où il vous est possible de combattre avec un minimum 

SERRES. 


de risque pour gagner de l'argent. Restez donc dans ces endroïts un maximum de temps, histoire de 
vous remplir les poches pour ensuite acheter de la magie. 


Fovras 21 105 


Capcom m'a un peu déçu avec ce 
jeu qui semble davantage miser 
sur le film dont il est tiré que sur 
ses capacités ludiques. En fait, je 
n’ai rien à lui reprocher sur le 
plan technique et même ludique 
mais plutôt en ce qui concerne sa 
facilité. Cacpom a visé un public 
féminin (aux Etats Unis) et sur- 
tout un public jeune, celui qui a 
vu le film. On se retrouve donc 
avec un jeu qui se termine beau- 
coup trop rapidement. Passé ce 
détail, on joue à un très bon jeu 
d’action aquatique à base de 
découverte d’items, de tir même 
de plates-formes. Tout y est 
agréable pour l’oeil et hyper 
sympa à jouer. Les graphismes 


sont mignons et les 

musiques rigolotes. a 
Mais bon, on le ter- + 
mine vite ce foutu à 


jeu! CN 


OLIVIER @ 


PERS. (up 


de de jh l'aire 


JET AMD) 


EDITEUR 


DIFFICULTE 


NIVEAU DE DIFFICULTE - 
NOMBRE DE JOUEURS : 


CONTINUES 


Des graphismes 
DEN} mignons et beaux. 
L'ambiance du dessin 
w’ animé est bien 
———— retranscrite. 


r 3 Un jeu trop facile. 


Un jeu destiné aux 
plus jeunes. 


Des décors somptueux qui 
rappellent ceux du film. 
Sans sombrer dans le 
sublime, les graphismes 
sont de très bonne facture. 


Aucun ralentissement 
même lors des surcharges 
en sprites. Tout est fluide 
comme de l’eau. D'ailleurs, 
ça se passe dans l’eau! 


Les musiques sympas et de 
bonne qualité font penser 
à celles du film, très 
cartoon en fait. 


Quelques légers ennuis de 
collisions, peu précises, 
mais rien de bien grave. 


+ NBA, je vo: viens tout 

” de suite. Parmi les huit équipes, 
vous rencontrerez, par exemple, les 
Ninjas (on vous donne le nom de votre 
équipe par le biais d’une petite digit vocale 
plutôt bonne). Sur le terrain, toute l’action 
se déroulera autour des paniers puisque sur 


Il y a du bon et du moins bon dans ce jeu qui a Bmilieu du ht Lee re helit mo 
toutes les caractéristiques du soft moyen. Le chan- 4 000 0 
gement de vue n'était pas forcément utile, la mania AUTANT EST ENT AT or n 


eue, , : ,: F+ : (À < : + 

bilité n est pas toujours ce qu il y a de mieux et le ment le fait qu'il peut se jouer à cinq en 
fait que l’on ne puisse rien faire entre les deux pa- # IV * AuS4 
niers est exaspérant. Néanmoins, jouer à cinq simule 1 0 2 
tanément, c’est excellent. Tout à fait Thierry! La Mu 27 Na NTM TETE |A ETTTON 01 TT 2 Tate [TA 


Nec Team a apprécié la chose, et il faut bien avouer | quintupleur et une poignée de joueurs, 
que faire un basket à cinq sans bouger de chez soi, 


c’est plutôt cool. La carte dispose, en outre, de QE une fois ces quelques ingrédients Lea 
nonnes digit vocales, ce qui, sans être unis, vous obtenez un cocktail sympa. Choi- 


étonnant, est cependant sympa. Un jeu ti sissez les cinq joueurs dans la même équipe, 
PR OR AU RARE Que" si Pen Le où bien deux dans une et trois dans 
a cinq joueurs sous la main, sinon, autant +, Ë à k 
abandonner ce basket NEC, ce n’est LD 4 L l’autre. D'une façon comme de l’autre, 
pas le top du top. TSR. G ra ”] vous pourrez enfin vous éclater à fond et 
faire un basket en équipe, sans même bou- 


ous du panier, ger de chez vous. 
faîtes une feinte 


EDITEUR : 
GENRE : 


MACHINE : 
DIFFICULTE : 
NIVEAUX DE DIFFICULTE : 
NOMBRE DE JOUEURS : 


CONTINUES 


Un jeu de basket à cinq 
4 | joueurs. 
. + De bonnes digit vocales 
IN sur carte. 
| « Des graphismes plutôt 
fins. 


TA 


Le changement de vue 
( inutile. 
L ? La maniabilité décevante. 


es 


Les sprites sont fins, c’est 


15 appréciable. 


Quelques clignotements, 
le reste est sans bavure. 


Entre passes et tirs, on se 
perd parfois. 


De bonnes digits vocales. 


oe et Mac sont les hommes préhistoriques sans 
doute les plus cool de la galaxie puisqu'ils pas- 


GameBoy 


EDITEUR 


DIFFICULTE 


NIVEAUX DE DIFFICULTE : 


NOMBRE DE JOUEURS : 
CONTINUE 


A :} ; 
à M" ? , | « Une excellente 


Es) à € y conversion du jeu 
a NO Il SFC. 
\? % sh, à Des graphismes 
_0 . fouillés. 
De la baston préhistorique pure 
et dure. 


# F ra 
É 3 Une difficulté insur- 
à Le montable! 


Des sprites très précis et 
détaillés dans des décors 
fournis, voilà ce qu’on 
aime! 


Le jeu paraît un peu lent 
mais les décors sont 
fournis et les sprites assez 
gros et détaillés. 


Des sons qui tiennent la 
route et qui reprennent les 
musiques de la version 
originale. 


Le jeu est vraiment trop 
ESS RSR RE LR OR ee difficile mais ce n’est pas 
Même si la version Game Boy est légèrement différente Der forcément dû à la 
dans son déroulement à celle de la SFC, la conversion est RS É FAO nee maniabilité qui n’est pas 
excellente. On retrouve l’esprit délirant et le monde pré- Le trop mauvaise. 
historique pour notre plus grand plaisir. Techniquement 
réussie, cette version est malheureusement bien trop diffi- 
cile à terminer car l’absence de continu se fait rapidement 
cruellement sentir. La maniabilité n’est pas spécialement 
mise en cause mais c’est plutôt le système d'armement 
avec les tirs en cloche qui empêche de progresser tran- 
quillement. Les pros de l’action seront comblés et les 
autres vite dégoûtés. A part ce détail, le plaisir 
ludique est bien au rendez-vous avec des com- 
bats, du tir et de la plates-formes dans une 
ambiance originale. Moi j'aime en tous 


cas. œ À: 
OLIVIER Ke] 


Game) Boy °°°" 


= amet Rit sont des petites fées qui passent le 
plus clair de leur temps à déconner copieuse- 
ment. La vie est belle dans leur village magique, 
jusqu'au jour où une sorcière transforme les gentils 
habitants en méchants habitants ! Ces derniers enlè- 
vent la mère de Tam et Rit pour enfermer celle-ci en 
haut de la tour Maboots. Vous allez devoir lutter 
contre des hordes d’ennemis pour retrouver votre 
mère et vous pourrez vous servir de votre baguette 
magique et de vos chaussures magiques qui construi- 
sent des échelles. Pour passer un niveau, vous devez 
tuer tous les ennemis qui s’y trouvent. Mais avant 
cela, vous pouvez cueillir toutes les fleurs et vous au- 
rez un “Extra Game” qui vous donnera des lettres 
formant le mot “EXTRA” (un 1IUp par mot formé). 
À vous de jouer. 


(IILTITTHILE 


Pour éliminer un ennemi, il faut nécessairement être à 
proximité et utiliser la baguette magique. Les ennemis sont 
alors pris et ecrasés au sol trois fois de suite autour de vous. 
Si un autre ennemi se pointe, il est écrasé avec. Le bilan des 
courses est l'apparition d'un bonus d'armement qui vous servira 
rapidement. 


J'adore Rodland et je le dis haut 


et fort! Ce jeu d’ origine micro 
n’a rien d’un jeu micro, puisqu'il 
s’agit d’un de ces typiques jeux 
de tableaux que l’on trouve en 
arcade à mi-chemin entre les 
plates-formes et l’action rigolote. 
La conversion est admirable 
même s’il faut se contenter 
d’une vision plus limitée des 


Pour terminer un tableau, il tableaux originaux (l’écran 


Il est aussi possible de détruire des ennemis à distance en utilisant les armes 
bonus, ou encore, en sautant sur la tête des vilains monstres pas beaux! 


Î 


=: faut avoir tué tous les scrolle car l’espace de jeu est 
= is. Une autre solution plus grand que l'écran). 
ZE es äflir toutes les fleurs Remarquez, on s’en fout un peu 
Ez biens dessus et vous car le jeu est super prenant et 
ne ner des lups. très beau graphiquement. La 
pourrez 999 maniabilité est excellente et l’on 


veut toujours aller plus loin, 
découvrir les nouveaux tableaux 
et se taper le plus d’items pos- 
sible. Seul petit point négatif 
pour ceux qui n’affectionnent pas 
: le genre: le jeu est un 
peu lassant à la 
longue. En ce qui me 
concerne, j’en rede- 


mande ! 
OLIVIER © 
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| ON THE RODIAND, 


EDITEUR 
STORM 
GENRE 
ACTION 
DIFFICULTE 
MOYENNE 
NIVEAU DE DIFFICULTE - 1 
NOMBRE DE JOUEURS : 1 
CONTINUE 
G 


+ Un jeu de tableaux 
purement arcade. 

+ Des graphismes 
mignons. 


+ Un jeu peut-être un 
peu lassant. 


Graphismes mignons et 
très arcade. Pas une foule 
de détails mais tout est 
parfaitement dessiné, avec 
finesse et précision. 


ANIMATION 

Les animations des 
personnages et des 
échelles sont excellentes, 
même si les effets spéciaux 
ne sont pas nombreux. 


SON /BRUITAGE 


Les thèmes de la version 
originale sont repris avec 
une qualité excellente; 
génial et super mignon. 


MANIABILITE 


Une excellente prise en 
main et des actions que 
l’on réalise instinctivement 
avec bonheur. Merci la 
maniabilité! 


Ode 


| A NS 

J'Y NS COINS 1€ " 
DIRES JS CARTOUCHE J Z, 

n le voit ces derniers temps dans un spot publicitai- AME 

re consacré à une boisson aussi infâme que gelée, c'est bien le 

beau Jimbo qui vient nous faire une démonstration de son tennis 

en cartouche. Au programme de ce soft de tennis, tous les open 
du monde, sur toutes les surfaces du monde! Jouez seul ou bien à deux et, 
ceci, en open! C'est-à-dire qu'il s’agit d’un voyage pour deux à travers le 
monde entier! 
Loben, smash, 
coup droit, re- 
vers. une gen- 
tille panoplie du 
petit tennisman 
illustré rien que 
pour vous. On 
regrettera de ne 
pouvoir jouer 
en double, mais 
il ne faut pas 
non plus trop 
en demander. 


UBI SOFT 


C'est lui, retenez-vous mesdemoiselles, c'est bien le beau Jimbo, le gau- 
cher! Ca commence plutôt fort, au moins, on sait que ce n’est pas Agas- 
si Tennis. On remercie, au passage, ce soft d'Agassi Tennis qui nous 
fait voir que la Nintendo 8 bits peut être largement aussi bonne qu'une 
Megadrive, lorsque l'on bâcle un jeu. 
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Un petit tour à travers le monde. On commence par l'Australie, puis on 
se fera l'Allemagne, la Grèce et, bien entendu, Roland Garros; et il y en 
a d'autres! Heureusement pour vous, on vous fournira un mot de passe 

après chaque open. Îls sont trop gentils. 


Les différences entre les surfaces 


On commence par le gazon, une bonne surface qui nous fait songer à Wimble- nement sur la terre battue. sue mais, psychlogi- 


SE Rp RES in d'entraî Yon j 
© don, cet excellent (tout est relatif, c'est pas moi qui le dit mais Einstein) jeu Un de rip ne sent guère les nuances lorsque #0 Û 
sur Master System. Les deux sports du mois: tennis et basketball. ER quement, l'impact est importan 


_Æ : 
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On pouvait être inquiet en voyant arriver un 
autre soft de sport sur la Nintendo 8 bits. Il 
suffit de jeter un coup d’oeil dans nos deux 
précédents dossier sports pour voir que cette 
console n’excelle pas dans le domaine. Pour- 
tant, il n’y a pas de quoi s'inquiéter. Jimmy 
Connor Tennis est certainement le jeu de tennis le plus 
attractif et le mieux réalisé sur cette console. Bien loin 
d’être une simulation (le nombre de coups est bien ré- 
duit), le jeu ne s’en tire cependant pas trop mal. Des gra- 
phismes plutôt fins bien que très sobres, des musiques 
sympas que l’on peut heureusement enlever parce qu’à la 
longue, on devient gentiment fou, et une animation des 
sprites très fluide et ultra rapide -même un peu trop-. 
En définitive, Jimmy Connor est un bon programme 
qui ne comblera pas les tennisophiles exigeants, 
mais qui séduira tous ceux qui attendent de- \ 
puis longtemps un tennis valable sur Nes. © 
T.SR. 


Le service est on ne peut plus simple à 


des 
réaliser, il suffit d'appuyer sur se 5 
deux boutons. les commandes 5 


simples, voire restreintes, . ie 

santes pour jouer et s'amuser. pu L 
dire que ce tennis est, sans 0 : 

meilleur de cette machine. alors... 


Tiens, ça fait le troisième Teniss ce mois-ci, on 


_ sent que les programmeurs sont inspirés par 
_ les chaînes publiques qui innondent nos télévi- 
_ sions de match ininterrompus, sauf peut-être 


par la pluie. Mais trêve de bavardages et re- 
gardons ce que vaut ce jeu de Tennis qui met 


| en scène mon joueur préféré; un truc qui frap- 
_ pe vraiment dès le départ, c’est le nombre 
_ d’options, impressionnant pour une Nes et 


| même pour des consoles plus balaises techni- 


quement. Ainsi, on a la joie de se familiariser 
tranquille-pèpère au jeu, “training” avant d’at- 
taquer les choses un peu plus sérieusement. 
C’est vrai, il faut l’admettre, les larmes ont 
coulé (mais qu'est-ce que je raconte, moi?) Je 
veux dire, il faut l’admettre, ce jeu est assez 
dur et je me suis fait battre. Tant mieux, un 
jeu où les joueurs jouent intelligemment, fein- 


tent, lobent, etc...est plus passionnant qu’un 
tennis Master System où tous les joueurs ont 
la même technique. La maniabilité de votre 
personnage est, comme le reste de la réalisa- 
tion, d’un très bon niveau et, de plus, les com- 
binaisons de coups ne sont pas faciles à effec- 
tuer; croyez-moi, vous aurez le pouce musclé 
avant d’avoir fini le tournoi de ce jeu en mode 
Expert. Remarquez, c’est cool, si vous achetez 
ce jeu vous aurez deux avantages: en premier, 
le meilleur jeu de tennis existant sur Nes, et 
deuxièmement, les filles sur la plage qui vont 
craquer comme des folles devant votre impo- 
sante musculature! “Mais pince- 
moi, je rêve, Ouaaaaaaaah, quel 
homme, t'as vu ses pouces, ohlala, 
j'craque, il est trop bien physi- 

quement!” GREG (a) 


JIMMY 
CONNOURS 
TENNIS 


EDITEUR + UBI SUFT 
GENRE : SIMULATION 


SPORTIVE 


DIFFICULTE + MOYENNE 
NIVEAUX DE DIFFICULTE : 3 
NOMBRE DE JOUEURS : 1 

OU 2 [SIMULTANE 


CONTINUES 
PASSWORDS 


+ Une très bonne anima- 
tion des sprites. 

* Des graphismes sobres 
mais réussis. 

° Tous les open!?! 


° On ne peut pas jouer en 
double. 
- Les open ne sont pas de 
[RQ véritables compétitions. 


Les sprites sont bien faits, 
les décors simples... 
comme au tennis, au vrai. 


ANIMATION 


Balle et tennismen bou- 
gent vite, très vite. trop 
vite? 


MANIABILITÉ 


Les quelques coups dispo- 
nibles se réalisent très fa- 
cilement. 


SON/BRUITAGE 


Des musiques agréables. 
dix minutes et des brui- 


tages moyens. 


519 COLTUME 
DE GALARGA! 


’ancêtre est de retour! Ceux qui 

se sont fait les dents sur ce jeu, 

souvenez-vous (comme dirait 

Drucker!) c'était il y a à peu près 

2000 ans, doivent se dire que cela 
ne les rajeunit pas! Eh bien, je suis d'accord 
aves vous; les nostalgiques diront que c'est 
une bonne chose, les autres, que c’est un 
coup de pub. En tout cas, c'est Namco le 
coupable et, compte tenu de ce que ce grand 
de l’Arcade produit pour les salles, on ne lui 
en voudra pas pour cette fois! Soyons indul- 
gents avec nos vénérés ancêtres! Enfilez plu- 
tôt votre habit de lumière, vous avez 
quelques Aliens à renvoyer aux confins de 
l'Univers et, étant donné que c’est pas la 
porte à côté, vous avez intérêt à ne pas traî- 
nasser! Allez, remuez-vous un peu et foutez- 
moi tout ça dehors! 


Ce 
RIPROUTES 


EDITEUR Ni 
GENRE : SHOO 
TAILLE CARTOUCHE 


__DIFFICULTE «M 


NIVEAU DE RTELE TT 


NOMBRE DE JOUEURS : 
CONTINUES: 3 


Le genre est dépassé, 


I Le vaisseau est “collé” en 


4 bas de l'écran! 


ae Rien à attendre de ce côté 
là, c'est resté tel quel de- 
12 puis... très longtemps! 


1 4 mais on ne peut pas 4 


faire faire tout ce que lon He 


voudrait. 


Le Ils retranscrivent bien 
| A l'ambiance d'autrefois. 


C'est Galaga! La nostal- 
gie du shoot. Les brui- 
| 4 tages 100% époque! Un 
shoot sur GG. 


Le Assez moyenne lorsqu'il 
| 2 y a un scrolling continu. 
Rens Le vaisseau répond bien, 


1% 


DIE PRrE UN 
POT? 


____ EDITEUR : 
GENRE : PLATES- 
DIFFICULTE ° R 
NOMBRE DE JOUEURS : 1 
NIVEAU DE DIFFICULTE * 1 


NOMBRE DE NIVEAUX -_ 
CONTINUES: PAS: 


près le film Dracula, la 

mode commence à défer- 

ler sur nos consoles et je 

n'vous dis pas le nombre 

de titres basés sur ce per- 
sonnage annoncés sur toutes les consoles 
(cf CES de Chicago). Pour l'instant, c'est 
sur Game Boy qu'on ouvre le bal Nintendo 
et c'est à Dracula Jr que l’on s'intéresse, 
Dracula quand il était petit quoi! Et que fait 
Kid Dracula quand il s'ennuie? Non, non, il 
ne suce pas le sang de vierges effarou- 
chées, il combat son ennemi mortel, Gara- 
moth le Roi des Lézards. Ce monstre s’est, 
en effet, invité au château de Kid Dracula 
et a fichu un sacré souk! Dracula Jr a déci- 
dé de retrouver Garamoth et de se venger. 
Huit niveaux de plates-formes l’attendent 


Des originalités à dé- 
couvrir. 

Un challenge corsé. 
Des niveaux bonus gé- 
niaux. 


Des graphismes un peu 
enfantins. 

Des boss de fin trop dur 
et des niveaux trop facil 


Les graphismes enfantins 
et pas vraiment fouillés 
sont un peu décevants 
mais c’est le style du jeu 


Konami nous a créé un bon petit jeu de 
plates-formes qui sort des sentiers battus puisqu'il 
propose des graphismes très simplistes (trop 
d’ailleurs) et des personnages enfantins (gros 


sprites) pour un jeu dans lequel il faut quelquefois 
réfléchir à deux fois avant de foncer tête baissée. 
Les boss de fins de niveaux sont autant d'exemples 
de ce dernier point et il vous faudra une sévère tac- 
tique pour vous en débarrasser dès le premier essai. 
Globalement prenant (il y a des temps morts), Kid 
Dracula présente une foule d’originalités et c’est 
bien cela qui fait son charme. Les parties bonus ac- 
cessibles en fins de niveaux sont géniales et l’on a 
toujours envie d’aller plus loin sans ja- [By 
mais vraiment se lasser (merci les passq- 
word!) Un bon jeu qui aurait quand 
même pu être encore meilleur tech- Ve 
niquement et ludiquement, surtout , 
quand on s’appelle Konami.OLIVIER 


qui veut ça... 


Même si les décors ne 
sont pas fouillés, ils ont le 
mérite de scroller d’une 
manière fluide. Idem pour 
les déplacements. 


Dracula Jr répond au doigt 
et à l'oeil. Il va où bon 
vous semble et ses pou- 
voirs magiques se contrô- 
lent très facilement. 


donc en passant des forêts sombres 
au château de Garamoth, sans ou- 
blier le bateau des pirates et autres 
loufoqueries. Sa possibilité de se 
transformer pendant 5 secondes en 
chauve-souris et ses sept armes ma- 
giques, l’aideront à s’en sortir. N'est 
pas Dracula qui veut, même à six 
ans! 


Des petites musiques sym- 
pas qui ne lassent pas (du 
moins quand on ne s’enlise 
pas au même niveau). 


CE 


113 J0yPAD 22 


e savant fou du premier épisode se plaît dans les 
récidives! Non content d’avoir inventé LA machi- 
ne à voyager dans le temps et d'avoir réuni les 
meilleurs combattants de tous les temps, il n'a 
rien trouvé de mieux que d’épaissir la sauce en y inté- 
grant 6 nouveaux combattants! Et non des 
moindres! Du Viking Norvégien au Pirate des 
Mers, en passant par le Footballeur Améri- 
cain cher au coeur d'Olivier (son équipe 
préférée est celle des Marauders de 
Belleville!), le choix sera très appré- 
ciable. Chacun possédant des coups 
magiques bien particuliers, ce dont 
vous devrez vous servir au mieux 
pour peut-être affronter les fameux 
Neo Geegus et Dio, les êtres d’Ar- 
gent/Caméléon! 


ez re faire 


Lier L'ontes de: ] 
jrer le g2 Gien au 1emf e! 


| die WE] Tant qu’à comparer un jeu de baston à un 
É à | autre jeu de baston, je vous le dis tout de 


suite: World Heroes II est le meilleur jeu 

\ du genre sur Neo Geo! Pourquoi? 
à } { Tout simplement parce que la réalisa- , : 

; ” tion est superbe, et ce, à tous les 
points de vue. La maniabilité est irrépro- 
chable (géniale avec Dragon!), les sons 
sont superbes, et les décors ainsi que 
les nouveaux personnages, absolu- 
ment impeccables et originaux. Mais 
c’est surtout parce que pour ce genre 
de jeux, la durée de vie est assez limi- 
tée (on en fait vite le tour finale- 
ment) que WHII s'annonce comme 
le “patron” de la Neo Geo. Car, - 
| qui dit plus de combattants dit une 
durée de vie plus importante! Et 
donc un achat amorti sur un plus long 
terme. C’est simple, la vie! TRAZOM 7 
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EDITEUR : ADK 


GENRE - BASTON 
TAILLE CARTOUCHE 
146 MB 
DIFFICULTE : MOYENNE _ 
NIVEAUX DE DIFFICULTE : 4 
NOMBRE DE JOUEURS : 
1002 
NOMBRE DE NIVEAUX - 13 
CONTINUES : 
3 + INFINIS 


(MEMORY CARD) 


pe (° 6 combattants de plus! 
S) || ° L'ambiance sonore! 
(IN | ° La maniabilité. 

| | ° La difficulté progressive. 


a OIL 


Dio est le deuxième véritable Boss du tournoi. Sa cheve- 
lure argentée et ses pieds pointus seront autant de pics 


{ ° Moins de “punch” que 
| Fatal Fury 2. 
| 


mortels pour votre pauvre petite carcasse. 


A 


des personnages bien des- 


= GRAPHISMES 
Des décors grandioses et 
sinés, bien qu’assez typés! 


ANIMATION C EN 
Irréprochable là encore, y 7 SET 
surtout avec Dragon et sa ; ; 
fulgurante vitesse. 


= | 
ES 
ll 


g Dragon aime bien donner des coups de main de temps en 
AA FA A TA D A8 rE Di (mp ENS e| SRE TEE s. . ae 
MANIABILI L: temps. En général, il se fait toujours entendre! Qui oserait 


Tous les coups, mêmes dire le contraire? 
spéciaux, sont faciles à 
faire. 


L'un contre l'autre avec le même per- 
sonnage, c'est tout de même bien, non? 
Seules les couleurs changent. C'est im- 

portant si vous n'êtes pas Daltonien. 
Non, rien, Averell! 


= SON/BRUITAGE 
De nouvelles digits’ so- 


nores pour les nouvelles 
magies des nouveaux per- 


sonnages! 


EDITEUR - JALECO 
GENRE : ACTION 
SIMULATION 
DIFFICULTE + MOYENNE 
NOMBRE DE NNIVEAUX : 7 
NOMBRE DE JOUEURS 
1ou 2 
NIVEAU DE DIFFICULTE - 3 
CONTINUES : 3 


Quelques scènes courtes vous indiquent ce qu'il vous reste à faire 
pour venir à bout de vos ennemis. 


» L'esprit du jeu original 
intact. 

* Un jeu original. 

» Un intérêt accru à deux. 


+ Un jeu spécial qui ne 
plait pas à tous les 
joueurs. 


Les graphismes sont ultra 
simplistes. C’est le jeu 
original qui veut ça. 


L'animation est fluide 
mais complètement de- 
pouillée car Rampart ne 
base pas son intérêt sur 
des artifices techniques. 


MANIABILITÉ 


Excellente! On retrouve le 
plaisir du jeu d'arcade original, 
bien que la philosophie soit 
quelque peu modifiée (à cause 
de la petite taille de l'écran). 


SON/BRUITAGE 


Les thèmes d'intro et 
NRÉRERIES CASE je à +2 d’entre-niveaux sont sym- 
or. ; | FAR este = . Se pas, mais seul le bruit des 
ES s Fire E < 5 É canons se fait entendre 
pendant le jeu. 


La phase de reconstruction 

est minutée et vous devez ajouter des murs à vos fortifica- 
tions jusqu'à avoir tout votre territoire protégé. S'il reste un 
trou au bout des trente secondes, vous avez perdu la partie. 


Le jeu est un peu différent des autres versions car l'écran de a 
Game Boy est trop pti Pour shooter vos ennemis, vous devez. 


Méfiez-vous donc de ces caisses qui tombent d'on 
ne sait où. Âvancez précautionneusement, laissez- 
la tomber et filez tout de suite! 


Master System 


Lu sg Da vs À ji dé pi. on. fe.) 


Suspendu au dessus du 
vide, Bond progresse vers 
sa prochaine destination où 
l'attendent bien des 
émotions. Et hop! CG rime, 
c'est aussi ça les jeux 
vidéos, de la poésie. 


Techniquement, et au vu de ce qu’est capable de faire une 
Master System, il y a véritablement lieu d’être satisfait. Le 
personnage répond parfaitement au pad, et peut-être 
encore mieux que la version Megadrive. Scrollings et 
musiques sont vraiment satisfaisants, pour ne pas dire plus, 
compte tenu des capacités de cette machine. La partie 
réflexion n’est pas laissée non plus à l’état d'embryon 
puisque pour sortir de certains niveaux, il faut un petit peu 
réfléchir. Mais c’est évidemment l’action pure qui domine 
l’ensemble, avec des passages à franchir tou- 
jours plus délicats et toujours plus stressants. 
James Bond reste James Bond. En bref, on a là, 
avec Global Gladiators, ce qui se fait de mieux 
en matière de plates-formes. Choisissez 

votre camp ! TRAZOM 


MASIERMONDIONMASIEI 


Vous voici près d'une 
console qui vous sera 
bien utile. Une fois 
touchée, elle vous 
servira de point de 
départ en cas de décès. 
Cela ne marche pas 
avec les continues qui’ 
vous font repartir au 
tout début du niveau en 
cours. 


BST PRLPERELET  — —— EEE 
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JAMES BOND 
ALIEN 3 


Deux jeux autant action que 
plates-formes, une confrontation 
idéale! Premier atout de James 


Bond et non des moindres, Vous pourrez le constater, ses 
graphismes. La palette de couleurs est nettement mieux 
exploitée chez Bond que chez Ripley, il faut être aveugle pour 
ne pas le voir De plus, James Bond est plus maniable. Difficile, 
certes, mais plus maniable: Avec - 

une fiche technique supérieure, 

une durée devie tout aussi su- 

périeure et un intérêt de jeu 

pour le moins équivalent, James 

Bond remporte ce challenge 

haut la main (c'est un-hold up!) 
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Avancez! Avancez! Méfiez-vous des pirah 


E 


Ces derniers temps, les jeux 
Master System ne sont pas 
légion. Etrange, mais c’est le 
signe de la décadence, de la 
décrépitude; mais ce n’est pas le 
problème ici. James Bond est un 
soft qui devrait séduire sans 
peine les joueurs les plus âgés de 
la Master et laisser bien scep- 
tiques les joueuses ainsi que les 
plus jeunes. Pour un jeu avec une 
bonne durée de vie, en voilà bien 
un. La maniabilité ne pose pas de 
problème, mais le jeu n’est 
cependant pas évident du tout. 
On ne passe pas sans peine d’un 
niveau à l’autre! Dommage qu’il 
y ait si peu d'innovations et que 
le tout soit du déjà vu, mais la 
quélité technique du 
programme vaut, à 
elle seule, la peine 
d’y jeter un coup 
d'oeil et 


de 
l’adopter. © 
T-SR: 


Bond en pleine forêt 
pour une partie du 
jeu complètement 
plates-formes et bien 
difficile. Montez le 
plus haut possible en 
sachant qu'une chute 
trop importante est 
mortelle. Attention 
aux joueurs qui ont 
les nerfs fragiles, ils 
pourraient bien 
craquer. 


LD NS RE dl 


Ramassez ces malettes, ou bien 
encore, tirez leur dedans, c'est plus 
rapide. Ensuite, filez prendre la 
sortie, la flèche en haut à gauche 
vous aidera à choisir votre chemin. 


s qui sortent de l'eau sans prévenir! 
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JAMES BOND 007 
THE DUEL 


EDITEUR 
DOMARK 
GENRE 
ACTION/PLATES-FORMES 
DIFFICULTE 
DIFFICILE 
NIVEAUX DE DIFFICULTE -3 
NOMBRE DE JOUEURS : 1 
CONTINUES : 2 
TAILLE CARTOUCHE 
2 MB 


*D’assez bons gra 
phismes. 

+ Une excellente anima 
tion. 

+ Une bonne durée de 
vie. 


Ld 


* Assez peu d’origina- 


IR lité. 


On n’est pas loin de ce qui 
se fait de mieux sur cette 
machine. 


ANIMATION 


Le sprite bouge bien et 
rapidement. Quelques 
problèmes de 
superpositions de sprites. 


SDN/BRUITAGE 
La thème de James Bond, 
on aime! Les bruitages 
vraiment moyens. 


MANIABILITE 


Aucun véritable défaut, 
Bond est même parfois 
trop maniable et il bouge 


Super Nintendo 


\ | ) | Ge: 
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ous avez sans doute déjà entendu parler de Bubsy, la mascotte d'Accola- 

de représentant la race féline de la manière la plus espiègle possible. Nous 

vous en avons parlé en news et en preview il y a quelques numéros. Bub- 
sy est comme tous les chats, il adore jouer avec des pelotes de laine. Son loisir 
préféré est même de les collectionner, vous voyez d'ici le propos du jeu de 
plates-formes qu'est Bubsy, non? Eh bien, il suffit de progresser dans un vaste mon- 
de (cinq décors de trois niveaux) et de collecter des pelotes de laine, voilà, voilà! 
Mais attention, dans Bubsy, on ne se balade pas les mains dans les poches en sif- 
flotant, il faut fouiller partout et avancer extrèmement prudemment. Les pièges 
sont en effet nombreux et, le plus souvent, inattendus car complètement intégrés 
au décor loufoque du jeu. Ceux qui se sentent l’âme d’un kamikaze pourront tou- 
jours foncer ou même s’élancer et planer dans les airs, ça aussi c’est possible! Et 
comme l'ambiance du jeu est délibérément cartoon, ne vous étonnez pas de vous 
vautrer sur des peaux de bananes ou encore de vous dégonfler après avoir mar- 
ché sur des clous. Et surtout, n'oubliez pas qu’un chat ça n'aime pas l’eau ! 


PU NC Leone É- + ri 


Pourquoi parler de cartoon dans le cas de Bubsy. Surtout pour les animations du personnage principal qui ont été travaillées par 
les concepteurs exactement comme quand on créé un dessin animé. Cest sans doute ce qui a pris le plus de temps et de travail. 
Le résultat est excellent puisque les mouvements de Bubsy sont fluides, réalistes et surtout hyper variés (une quarantaine 
d'attitudes). Bubsy peut mourir de douze façons différentes. Il peut couler tel un capitaine de vaisseau en agitant un petit 
drapeau, il peut se dégonfler comme un ballon de baudruche, il peut se déchirer en deux ou encore fondre, j'en passe et des 
meilleures. Mais il n'est pas nécessaire de mourir pour assister à des scènes hilarantes, il suffit de laisser Bubsy inactif pendant 
quelques secondes et vous verrez l'animal s'impatienter et carrément taper sur votre écran pour vous réveiller! Et je ne vous parle 
pas de tous les mouvements de course, de saut ou encore des surprises du genre les gonflements dus au contact de l'eau, etc. 


11h @9:49 ae? 


Les montagnes et les neiges éternelles, le soleil sur fond de ciel 
bleu, la forêt verdoyante et les chutes d'eau: un décor de rêve 
pour des graphismes de rêve! Cela n'empêche nullement Bubsy 
de planer dans les airs. 


Ce passage force (quand 
on y tombe of course) 
fera glisser Bubsy dans 
des conduits d'irrigation 
en bois. L'effet est alors 
saisissant car la vitesse 
est grande et, surtout, 
l'ensemble de troncs se 
retourne tout à coup 
continuant à mener 
Bubsy en avant mais 
cette fois, la tête en 
bas! 


Courez et 
VOUS verrez 
le pont 
s'agrandir 
pour vous 
permettre 
finalement le 
passage. 
Encore une 
originalité 
des 
concepteurs. 
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EDITEUR : 
MACHINE - AME 
GENRE 


TAILLE CARTOUCHE. : 

* DIFFICULTE + MOYEN 

NIVEAUX DE DIFFICULTE : 
NOMBRE DE JOUEURS 


NOMBRE DE NIVEAUX : 1° 
CONTINUE : N 


| + Des graphismes 
| sublimes. 
| \ {| ° Des animations du per- 
L VW _1| sonnage follement 
drôles. 
+ Un jeu vaste et bourré de 
pièges. 


< | 


N? 


+ Un jeu qui pourra lasser 
à la longue. 


=" GRAPHISMI 
Les décors sont variés, 
superbes de couleurs et d’un 

18 réalisme burlesque. Un vrai 


dessin animé! 


ANIMATION 

Ça va très vite, c’est fluide, c’est 
différentiel! Le personnage pos- 

18 sède une quarantaine d’anima- 

tions différentes à hurler de 

rire. Un vrai dessin animé! 


EE SON /BRUITAG 
Digits sonores très longues 
ponctuant les niveaux. 

11 Bruitages cartoonesques. 
Thèmes sympas. Un vrai 
dessin animé! 


BE MANIABILIT 
Prise en main nécessaire, Sauts sur 
les ennemis un peu gênants à la 
16 longue (avec l'animation correspon- 
dante). Pas de gros problèmes, heu... 
un vrai dessin animé quoi! 


AUD … 


On attendait Bubsy depuis quelque temps et on ne peut 
pas dire que l’on soit déçu devant une telle débauche de 
couleurs et d’animations folles. Sonic a trouvé son équiva- 
lent sur Super Nintendo. Bubsy reprend en effet les élé- 
ments de la mascotte de Sega : on récolte des pelotes de 
laine (à la place des anneaux), on peut foncer, on peut 
trouver des tonnes de bonus planqués et on s’arrête sou- 
vent pour admirer des graphismes somptueux. Les digits 
sonores sont conséquentes (16 MB) mais pas forcément 
vraiment utiles. Même si le jeu n’atteint pas une note 
maximale (pour des raisons de goût et de lassitude pure- 
ment personnels), je peux vous dire que Bubsy est gigan- 
tesque et de difficulté progressive. Certains niveaux sont 
bien tordus et bourrés de pièges, tant et si bien que l’on 
doit progresser avec prudence et souvent recommencer. 
Techniquement au top actuel du jeu de plates-formes sur 
Super Nintendo (US), Bubsy est aussi formida- 


blement accaparant. Le problème est que À 
même si le plaisir est intense, il ne dure pas des +- 
heures, on se lasse curieusement un peu trop | © 
rapidement. an l'A 


OLIVIER 7 


Ti Ve le 
CONTRE 


ED A Deux jeux qui fleurent bon le cartoon ver- 
FS 117 , sion S Super Nintendo. Tiny Toons est issu du 
1 FR ue SEE 

vrai monde des cartoons alors que Bubsy 
est une invention destinée au mondes des jeux vidéos. Gr: phiquement 
les deux jeux se valent tout à fait (ils sont tous les eue éussis), Bub- 
sy l'emportant par ses graphismes plus fins et fouillés. En c “hr concer- 
ne l” animation, | Bubsy va un peu plus vite si on le désire, mais on ne 
dénote pas de grosse différence non plus. Toujours égalité en ce qui 
concerne la ls et la jouabilité spéciale dans les deux cas, pour 
un jeu de plates-formes (les originalités sont nombre 
pect dique le peut départ tager les deux chal- 
lengers, mais là, c'est une question de goût. 
nl Be pré éèn Ty foons mais d’une très 


On a l’impression de 
voir de plus en plus de 
jeux de ce genre sur 
Super Nintendo. En 
attendant le promet- 
teur Mister Nutz (avec 
un “Z”!), Bubsy fait, lui 
aussi, belle impression; 
et, avant tout, ses 
mimiques, très nom- 
breuses qui vont peut- 
être rester légendaires. 
La réalisation est très 
soignée, avec quelques 
effets impressionnants, 
notamment quand 
l'écran bascule sur lui- 
même. Olivier a déjà 
rendu deux fois son 
petit déjeuner! Bonjour 
les dégâts! Pourtant, 
Bubsy reste un jeu assez 
moyen, tout simple- 
ment parce qu'on 
connaît beaucoup trop 
le genre. On se lasse 
assez rapidement du fait 
qu’il ne contient pas 
assez d’innovations 
marquantes. C’est dom- 
mage car on aurait pu 
avoir un grand Hit. Je lui 
préfère tout 
de même 
Magical 
Quest. 
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Cela fait toujours bien plaisir de 
jouer à un nouveau jeu de plates- 
formes sur Game Boy, surtout 
quand on adore ça comme moi. 
Le personnage de Felix se prête 
admirablement bien au jeu et ses 
mimiques sont géniales. Le 
nombre de trouvailles et d’origi- 
nalités fait oublier que le jeu se 
rapproche énormément de 
Super Marioland. Les graphismes 
ne sont pas renversants mais effi- 
caces. La manibilité du héros est 
excellente et l’on se balade allè- 
grement dans le monde magique 
de Felix avec joie et entrain. Le 
jeu est vaste, bien qu’un peu 
facile, mais la durée de vie reste 
potable. Bref, pas 

beaucoup de cri- 


tiques pour ce jeu € 

qui ravira tous les nf 

amateurs de jeux 4 

de plates-formes. 4 = 
OLIVIER & 


EDITEUR 
GENRE 
DIFFICULTE 
NIVEAU DE DIFFICULTE :- 
NOMBRE DE NIVEAUX : 


NOMBRE DE JOUEURS : 
CONTINUES 


>» | Un jeu vaste et plein 
de surprises. 

Des tonnes d’origina- 

lités. 


Encore un jeu de 
plates-formes... 


Graphismes beaux mais 
simples. C'est la recette du 
vrai jeu de plates-formes: 
pas trop de détails mais du 
bon quand même. 


Tout est fluide et bien 
rendu, même si le nombre 
de sprites n’est pas 
toujours conséquent. 


Des thèmes de cartoons et 

des bruitages très plates- 
16 formes. Décidément, 
Mario n’est pas loin! 


Une excellente maniabilité 


et une utilisation parfaite 
des divers armements. 


Génial! 


EL 


MESRINE 


HAGoNS | 
TIGERS | 


[UPS Olive et Tom sur 
4 Super Famicom, vous 
connaissez? Eh bien, 

| QI c’est exactement la 

4 VW même chose, à ceci 
ci sil près que le titre a 
quelque peu changé! En fait, 
Tecmo Cup est une sorte de jeu 
de rêôle/football. Mais non, je vous 
rassure, il ne faut pas réfléchir. 
Enfin, pas trop. Le seul plaisir 
vient, en effet, de ce que les coups 
exécutés sont assez impression- 
nants lorsqu'ils sont réussis. Que 


ce soit le tackle, la passe la tête ou 


le contrôle de la poitrine, tout est 


exagéré au centuple et repompé à 
mort sur le célèbre dessin animé. 


| En fait, on assiste plutôt qu’on 
| agit. Pour un jeu, c’est assez fort. 
| Pourtant, La réalisation est 
| bonne, de même que l’idée, assez 
| originale et, d’ailleurs, les 
| quelques fanas du genre trouve- 


| ront certainement leur compte 


| même si, je le répète, on est plu- 
tôt spectateur qu'autre chose. 
A vous de voir. TRAZOM 


:eut-être connaissez-vous ce dessin animé japonais où 

une bande footballeurs remonte le terrain pendant 

des heures entières avant de faire des mega-tirs-de-la- 

mort-qui-tue pour que le rs nee à la trans- 
et fasse, salto, u 


SPECIAUX! 


Nous ne sommes, bien sûr, pas dans une simu- 
lation, voilà donc pourquoi vous pourrez réali- 
ser des Thunder Tackles, des Great Shots, 
des Atomic Shots, des Tornado Tackles, 
des Gigadrive Shots, des Megadrive Shots. 
Un véritable délire de dessin animé! 

De quoi vous éclater! 


Unetbelle histoire sur le football. Pour une fois qu'un jeu de foot- — 

ball vous propose aussi un sténario! | Q fl L E f 

| Ati 

Une autre surprise, encore une, (HT PÉRÉ: 
sur la Megadrive. Tecmo Cup, 
c’est le football revu et corrigé 
par le biais du dessin animé ja- 
ponais. Le résultat est surpre- 
nant, mais véritablement très 
bon. La gestion des joueurs se fait par des 
menus très clairs et détaillés, les matches 
se jouent à un rythme incroyable et l’on se 
prend au jeu très facilement. Malgré l’as- 
pect très “livre dont vous êtes le héros”, ce 
soft se démarque de tous les autres pro- 
grammes de football. original et hyper 
jouable, voici les deux caractéristiques maî- 
tresses de Tecmo Cup. Si c’est une simula- 
tion que vous cherchez, passez votre che- 
min! Dommage que les musiques soient 
aussi ennuyeuses après deux minutes de 
jeu, on a très vite envie de couper le son, et 
on regrettera aussi qu’il n’y ait pas plus 
d'options de jeu (véritable championnat, 
matches simples entre des équipes ON 
| choisies...). TSR @7 
| 


EDITEUR : SEGA 


TAILLE CARTOUCHE 
4 ME 
_DIFFICULTE : FACILE _ 
NIVEAUX DE DIFFICULTE : 1 
NOMBRE DE JOUEURS : 
_1 OÙ 2 [SIMULTANÉ)_ 
CONTINUES 
PASSWORDS 


jf ° Un football hyper 
original. 

e Des vues dessin animé 
excellentes. 

° Une jouabilité parfaite. 


{ « Des possibilités de jeu 
limitées. 

+ Des musiques qui à la 
longue ennuient. 


GRAPHISMES 
Dans le ton des dessins 
animés Japonais. 

Plütot bon. 


MOVe CUrsSOr 
BY +button 


ANIMATION 


Les phases "dessin animé" 
sont impeccablement 
animés. 


= MANIABILITÉ 


Les menus sont clairs et 


18 leur accés rapide 


SON/BRUITAGE 
Les bruitages sont quel- 
conques et les musiques 


TECMO CUP CONTRE rébarbatives 
EUROPEAN CLUB SOCCER 


Le challenge n’est nécessaire ici que pour insister sur les différences et 
sur l'originalité de ce Tecmo Cup, le seul jeu de football à se présenter 
sous cette forme. ECS était bien plus une simulation, avec une vue plus 
classique, un nombre impressionnant d'équipes, des possibiltiés de cham- 

bref, tout l'apanage de la simulation. ici, il n'y a 


+ 


MICRO MACHINES, MAROUSSE 


egadrive COSTAUD! 


es Micro Machines déboulent sur Megadrive, c’est la big fiesta! Atten- 

tion à vos affaires, ces petits machins métalliques de toutes les cou- 

leurs vrombissent dans tous les coins! Code Masters a décidé d’utili- 

ser les petits jouets-véhicules (un genre de Majorette qui roule tout 

seul) dans un jeu Megadrive reprenant le principe de ces bagnoles mi- 
niatures. Vous assistez ainsi à des courses décoiffantes en vue de dessus et se 
déroulant sur des circuits plutôt incongrus puisque tous tirés de votre univers 
personnel: la table de petit-déjeuner, l’établi, la table de billard, le bureau d’éco- - 
lier, la plage, le jardin, etc. Dans chaque cas, les décors changent et les voi- 
tures aussi et l’on passe du dragster au tank (pouvant tirer) sans parler des hé- 
licos ou des buggys. Le jeu propose de nombreuses possibilités qui vous feront 
courir seul contre la Megadrive ou à deux joueurs. Le principe est toujours le | 
même dans les deux cas: si une Micro Machine se fait distancer de plus d'un É 
écran, elle est remise à la hauteur de la première mais perd un point bonus de ! 
sa couleur au profit de l'autre. Quand tous les points bonus ont été perdus, 1 
c'est la défaite. Une autre possibilité vous permet de jouer contre trois autres 
bolides en même temps (un seul joueur cependant). Bref, on s'éclate, on déra- 
pe et on pousse l’autre dans les précipices, c’est tellement drôle! 


Er Te _ 


CUNEUSEMEN AQU EU UT ENVIE TeSUNSOCNENE CUP UNeOUl do que cerenre defeusearae 
HISUEpUIS aerÉAton de MesdIVe emo Ndennier VousavezpudéconririetestdeDoultle Cluceherce 


Mois eestautounue Miro Machnesaupossedede srandessimitudesavee sonace tface. |lesetechnique. 
menbbemaelederdéparasemlesdeux een Is sevaleneaussLbenen ce qureoncerneles graphismes (plus 
lsolosetcolorés dans MieroMacnnesMquepounlanmatontuide dans les deux es Dinrérét des deux se vaut 
aussheamlestiimite æ a onsuenmaistranenementvalable deux joueurs Je préfére Miero Machines pour son 
cotéldélreethumoursraphiquemais Double Clutehestaussisympaa jouer, Cettefois c'est a vous de choisir 
SAR RES selon Votre sensibilité: 


Fe 
A 
| %-. |avec eux, en général! Dans le cas de 
::n ! | Micro Machines, on tombe de haut car 
LU le jeu est foutrement bien fichu techni- 
quement et drôle à jouer. Evidemment, 
le jeu reste globalement minimaliste, c’est-à-dire 
que les effets spéciaux ne sont pas légion et que le 
principe ludique n’est pas vraiment nouveau. On est 
loin des Konami et Virgin Games mais là n’est pas 
vraiment le problème car on s'éclate comme des 
malades (surtout à deux). Les possibilités sont assez 
nombreuses, les décors va- 
riés et les situations folle- 
ment drôles. Bien qu’un peu las- 
sant à la longue, Micro 
Machine est un jeu attachant 


ouvier ©) 


l’on aperçoit 
ce jeu, on se dit ‘“‘ouah’ l’aut’eh c’est zeuna 
comme euj, zy’av” Et puis, on se prend au jeu 
puisqu'il faut bien le tester et, enfin, on se 
rend compte, quelques heures plus tard, que 
l’on est encore dessus! Eh oui, comme tous 
les produits Code Masters (les vétérans du 
Cpc/C64 le savent), c’est bon marché donc 
pas cher, c’est du bricolage mais le fun est au 
rendez-vous. Bon, les graphismes sont sym- 
pas mais sans prétention, les sons bizarres et mar- 
rants et l’animation, sans être miraculeuse, est 
souple à souhait pour ce type de jeu. Le plus fen- 
dard de tout est, bien entendu, la lutte contre un 
pote (surtout avec les tanks pour se shooter la tête 
à coup d’obus), et même si ce jeu n’égale 

pas FI Circus, il est beaucoup plus mar- 

rant et original, grâce à ses circuits lillipu- F 
tiens et ses véhicules variés. Bravo Code F F7 ÿ 
Masters! (et charmantes vos atta- 4 \ 


Le. 


E 


chées de presse!) 


GREG © | dr 


EDITEUR : 
GENRE : 


TAILLE CARTOUCHE 
DIFFICULTE : FACILE 
NIVEAU DE DIFFICULTE : 
NOMBRE DE NIVEAUX. 26 
NOMBRE DE JOUEURS 


CONTINUES - 


 Techniquement réussi! 
| Follement drôle à deux! 


FE Un jeu minimaliste. Un 
! |} peu lassant à la longue. 


IRAPHISE La 

Les graphismes sont variés, co 
lorés et fins. Malgré tout, ils ne 

19 sont pas exceptionnels, com- 
parés à ceux d’un Flashback où 


=! autres Global Gladiators. 


a SAAB UN 
Des scrollings multidirec- 
tionnels très fluides et des 
différentiels superbes à 
certains moments. 


MANIABALITÉ 


Une excellente maniabili- 
té mais pas de grosses dif- 
1h ficultés passé les dix pre- 
mières minutes. C’est très 
répétitif. 


SON/BRUITAGE 
Pas de thème pendant les 
courses et des bruitages 
minimalistes. On attendait 
mieux. 


[LÉ 


PAIN GS SJ'EST PLOU OUNE SBOMS, 
Fmicon ELEC 
es spécialistes de la NEC seront certainement étonnés de voir 


débarquer le “meilleur jeu du monde”, après Fatal Fury 2, sur 

0 Super Famicom. Premier bouleversement, le jeu ne se joue plus 
à cinq, mais à quatre, Ce qui, en soi, n’est pas si mal 

puisqu’aucun jeu Super Famicom ne le proposait jusqu'alors. Cela dit, il 
faut, pour jouer à quatre, posséder le quintupleur et un nombre suffisant 
de manettes. Bien sûr, il vous faut des joueurs, 
une" télévisi et, à la réflexion, quelques 
doi pour pousser sur les boutons. 

: Une fois ces 
, détails d’in- 
\) tendance 
| réglés, il ne 
vous reste 
plus qu’à décou- 
vrir les plaisirs du 
Bomber Man. Inutile 
de s’étendre sur le 
mode un joueur (mode 
non battle) qui, non. 
Seulement est hypenlfa- 
cile, mais aussi peu pa ion 
nant. Le büt du 
jeu….est "de 

\ tuer. des 
monstres et 
de trouver la 
sortie cachée 
en un 
temps li- 
mité, et 
cela sur une 
soixantaine de niveaux, avec boss à la clé 
tous les dix niveaux. Quant au mode 
ttle, jusqu’à quatre joueurs peuvent 
s'affronter en même temps. Votre but, 

une bien noble tâche, abattre votre voi- 

sin. Je ferais bien d’en faire autant, mais 

c'est une parenthèse. Pour cela, vous dis- 

poserez de bombes à retardement et d’une 

foule d'icônes bonus dont certaines nouveautés 
par rapport aux deux jeux NEC! De quoi faire et 

_ de quoi s'éclater comme des bomber champs! 


(GE) 


0 O KE GES EE 
— à EOMEBER 
à | | 4 [ : | N 
= 
n\ EDITEUR : HUDSON SOFI 
ë __ MACHINE - JAPONAIS! 
È _GENRE : ACTION BOMBIQUI 
TAILLE CARTOUCHE 
4 Mi 


___DIFFICULTE + FACILI 
NIVEAU DE DIFFICULTE - 10 
__NIVEAU DE NIVEAUX : | 
NOMBRE DE JOUEURS : 
1 À 4 [SIMULTANÉ] 
CONTINUES 
PASSWORDS 


Contre vos adversaires, pas 
de répit! Jusqu’à quatre 
joueurs en simultané et, si 
vous êtes seuls ou que vous 
ne possédez pas le quintu- 
pleur, il vous sera toujours 2 Que" Qi se 

sible de jouer contre des ! . -pra lé CRE 


° Un jeu à quatre! 
e Des innovations dans la 


“bombermen dirigés par la PC x OS NN re Al Ro bS 
: console. Vous pourrez aussi k we Let Care LV es" 
__ jouer à deux, avec les deux at He - Douze niveaux de combat! 
manettes branchées chacune (“er LE” TA 7 sir + Dix niveaux de difficulté pour les 

sur un port joypad. C'est Ds are = joueurs-console. 

aussi simple que ça. Ensuite, # 

il ne vous reste qu’à. décou- e Un jeu, seul, peu pas- 


+ vrir les spécificités de chaque We D}| sionnant et facile. 

1 niveau et d’en tirer parti. Ë L À 

\ Tapis roulant, téléporteur, ni- rer ant | 

veau se la ea ne 

grande vitesse. Le choix es GRAPHISMES 


reste vaste. Bomber Man n’est pas une 


merveille pour les yeux, 
14 mais les douze niveaux 

sont sympas et le mode un 

joueur plutôt bien fait. 


ANIMATION 
Aucun problème de ce 
côté-là. Les sprites bou- 
gent avec rapidité. 


] FE « 
AGRCROLOLONCLOGLCGRCRGSGECEC 


= MANIABILITÉ 
Plus RAS tu meurs. 


SON/BRUITAG 
On retrouve les musiques 
de la NEC et l’on en a 
quelques autres. Les brui- 
tages sont sympas. 


si vous êtes dans le coin. À vous 


vement aux versions NEC. 


MONTREZ-MOI LA MARQUE ! 


Es 


près Wimbledon, premier du nom, voici donc Wimbledon II. Ce n'est pas du 
tout pareil, en fait. Ici, on ne joue plus au tennis, mais à la balançoire. Avec 
# Le Pen dans le rôle du pousseur. Si vous n'avez pas votre carte de séjour, 
abstenez-vous, c'est préférable! Bon, c'est rien, j'essayais de blaguer, c'est tout. En 
fait, tout change puisque avec 16 joueuses et 16 joueurs, la panoplie est plutôt four- 
nie. Chacun(e) aura des caractéristiques différentes, qui feront qu'il ou elle sera plus 
ou moins fort(e) par rapport au terrain. || y a les trois surfaces (terre, herbe et ci- 
ment), avec des rebonds différents pour chaque, bien sûr. Bon match ! 


LRU TR RARE ER ERENEENENTNEEF]) 


a 
VS em 


EE 


| Les types de eng 


| 


es de Pre 


(EMOde tournoi se 
[OIMNOS de 4 tours que 
NOUMUQutez sur 1 ou 3 
ets ADTés chaque 
LOTO UEà points de 
(GpACItÉS YOUR sont 


donnés AVOUSIde les 
| | Tépartin[uuiteUsèment. 


Sur ciment, le rebond de la balle risque d'être assez DIESS ! } 
problématique si vous ne prenez pas vos précautions. y A Fe À 
Dans votre cas, mieux vaut choisir un super serveur. 


WIMBLEDON CONTRE 
WIMBLEDON I 


Il est clair que ce deuxième volet est totalement justifié par rapport au pre- 
mier. Tout, ou presque, a été amélioré. Les coups sont bien mieux rendus 
avec, cette fois, de VRAIS revers, de VRAIS coups droits et de VRAIS ser- 
vices! De plus, la possibilité de combiner de toutes les façons possibles le nombre de joueurs hu- 


mains ou non, sur le terrain, offre de belles perspectives de match. Dr 
Comme dans Final Match Tennis sur NEC. A ceci près que seuls, deux 
joueurs humains sont sur le terrain. Au niveau des bruitages, c'est éga- 
lement largement mieux, avec la possiblité de n’entendre que les sons 
de la balle qui touche le sol, ou bien ceux de la raquette qui frappent la F= 


balle etc. Au total, il n’y a pas photo, la “suite” est au-dessus de nos es- [5 
pérances! 


= ER UN 1 mn — ze ñ : 5 
1 a A ErTEmegre 20 =EZ Je me souviens encore du Jour ou 


|! | “fatjouéa Wimbledon Cétaieun 

y = RE LE TPE Mardi. Les graphismes étaient 
rs tellement nuls qu’Olivier croyait 
que c'était un jeu de voitures! Il 
n’avait pas vraiment tort, le 
bougre! En fait, ce qui était vrai- 
ment décevant, c'était la jouabi- 
lité. Quasiment nulle. On faisait 
du ping pong sur grande surface! 
Maintenant, c'est une autre 
affaire. Les programmeurs de 
Wimbledon Il se sont ample- 
_ ment rattrapés. A tel point que 
je n’ai pas dénoté de défaut 
notoire. En fait, on est tellement 
pris dans le jeu, on a tellement 
envie de gagner (c’est bon signe 
quant à l'intérêt!) que l’on ne se 


_ options, le réalisme, somme 
toute, d’un bon niveau, font que 
ce jeu ne risque pas de vous 
ennuyer. C’est simple: sur 
_ Master System, c’est 
_ tout simplement le 
_ meilleur jeu de 
Tennis! Vous savez 
ce qu’il vous 
_ reste à faire. 
TRAZOM L. 


LES COUPS L’évènement important de cette fin du mois de Juin est, bien 
évidemment, la profusion des tournois de tennis qui empêche 

DU TENNIS les ménagères de regarder leurs soaps matinaux comme 
“L’hosto de l’amour”’ et qui contraint les jeunes à jouer 

EE dehors plutôt qu’à regarder “Giga”. Mais outre un record 


d'audience inhabituel pour les chaînes publiques, ces tournois 
de Tennis apportent un intérêt majeur aux simulations de 
Tennis (on appelle ça un phénomène de mode). Alors assez 
tergiversé, parlons du jeu. L'animation, souple à souhait, rend 
le jeu assez réaliste et la démarche du joueur est très bien 
rendue; pour ce qui est des graphismes, ils sont nets mais un 
peu pauvres en détails, même si l’on reconnaît les hommes 
des femmes! Les sons sont en veilleuse, mais les bruits des 
balles et du public se réduisent à de vagues “croutch!”. En 
fait, ce jeu est surtout un carton total dans les diverses 
options qu’il propose, mais les collisions de sprites 
sont douteuses; il arrive, en effet, que le joueur 
tape dans une balle qui traverse sa raquette. 
Dommage mais on s’y fait. C’est tout de 
même le meilleur Tennis sur cette console. 
GREG 


soucie pas du reste. Les multiples 


EDITEUR 
GENRE 
DIFFICULTE 


NIVEAU DE DIFFICULTE : 
NOMBRE DE JOUEURS : 


CONTINUES 


TAILLE CARTOUCHE 


Mieux que Wimbledon. 
Une très bonne anima- 


fac TN 

MA tion. 
h 4 Des coups bien rendus. 
Des bruitages/musiques 


très bons. 
Les combinaisons Humain/console. 
Une difficulté progressive. 
Les nombreux joueurs et joueuses! 


À Quelques effacements 
IR  d de sprites. 


Ils sont bons dans 
l’ensemble, aussi bien les 

15 personnages que les 
terrains. 


Aucun problème de ce 


16 côté-là, c’est vraiment très 


bien. 


C’est assez fort, avec une 
sélection des bruitages que 

16 l’on veut entendre! Du 
reste, ils sont bons. 


Les joueurs ou les joueuses 

se dirigent vraiment très 
16 bien. Chaque coup 

s'exécute avec facilité. 


En bref et en images 
l'histoire de Stunt- 
man. Tout Je monde 
Suit? Parfait, on peut 
donc continuer. 


Vous voilà agrippé à la paroi, ne lâchez pas prise et guidez votre personnage jusqu'en haut. 
Dirigez aussi le viseur en appuyant sur les boutons À ou B. Vous ferez alors feu, vous ne pourrez 
plus déplacer le brave Stuntman, mais vous ferez, dès ce moment, un carton! 


vis aux jeunes filles ravissantes: vous risquez de vous faire 
enlever! La preuve, il suffit de jouer à Ultimate Stuntman 
pour en être convaincu. Une jeune fille est kidnappée, il vous 
faut maintenant courir à son secours dans un jeu d'action 
aux multiples facettes! Avec, tout d'abord, des courses en voiture nor- 
male, en jeep, en deltaplane ou en bateau! Ensuite, c’est le moment de 
prendre votre pistolet et de partir à l'assaut des forteresses ennemies 
où vous attendent des hordes d’ennemis aux dents accérées (c’est l’une 
des caractéristiques de l'ennemi). Enfin, un brin d'escalade avant de ren- 
contrer un boss qui vous en fera voir de toutes les couleurs! Une jour- 
née bien chargée en perspective. On va bien dormir ce soir. 


ULTIMATE STUNTMAN 
tb. © BAYOU BILLY 


Deux multi épreuves d'action comme on aimerait en avoir plus souvent. 
Une fois de plus, Bayou Billy commence à dater et, techniquement, 
Stuntman lui est alors supérieur, surtout en ce qui concerne l'animation. 
Les jeux Codemasters ont en commun de tous posséder une animation 
excellente. On peut attendre impatiemment les autres productions! 
. | Mais là n’est pas le problème. Les deux jeux, hormis donc le caractère 
À technique, sont étonnamment similaires. On se demande même jusqu’à 
quel point Stuntman n’a pas été volontairement copié sur Bayou Billy. 
Comparé à ce qui se fait de mieux dans le genre (Bayou Billy ,en l’occur- 
rence, pour ceux qui auraient du mal à suivre) Ultimate Stuntman tient 
1 plutôt bien la route et se hisse à un niveau plus qu'honorable puisqu'il 
égale celui de Bayou Billy. 


Même si les dé- 
cors et les véhi- 
cules changent, les 
courses restent iden- 
tiques dans leur prin- 
cipe, ne pas se ra- 
masser sur les 
bords, abattre les 
ennemis et affron- 
ter un mini boss en 


Un niveau action très musclé! Tirez sur 
tout ce qui bouge et songez que les 
monstres reviennent sitôt que vous 

avez disparu de l'écran. 


avant de passer à , Titi 
l'étape suivante. Fig: 


| 


A A LO Di Le 
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fin de parcours + FE 


ULTIMATE 
STUNTMAN 


EDITEUR + CODEMASTERS 
GENRE + MULTI-ACTION 
DIFFICULTE - MOYENNE 

NIVEAUX DE DIFFICULTE : 1 

NOMBRE DE JOUEURS : 1 

CONTINUES : INFINIS 


° Un multi-épreuves. 
e Une fois encore, la fiche 
technique est impec. 


e Un jeu d’action tro 
comme les autres (hor- 
mis l'aspect multi- 

[RQ À épreuves). 


Comparé à ce qui se fait 
sur la machine, c’est du 
bon travail. 


ANIMATION 


Autant pour les courses 
que pour les bastons: très 
bonne. 


MANIABILITÉ 


Le niveau d'escalade n’est 
pas toujours facile, mais 
c'est tant mieux. 


SON/BRUITAGE 


Des musiques sympas et 
des bruitages qui restent 
bof! bof! 


Nintendo 


Devant cet élévateur, utili- 
sez votrez dé. Cela vous 
permettra de pouvoir re- 
monter quand bon vous 
semblera. 


AIOVWENTURES 
OF DNZZY 


PA 


3 
L— 


Un diamant de plus et hop! On vous 

dit combien il en reste. Cela tue le 

moral n'est-il pas? Mais le rensei- 

gnement est précieux, il vous per- 

met de suivre l'évolution de votre 
quête en permanence! 


F4 
s à 


mt : 
put 
part 
wa 


in te 
Fil 


DArinmCt 


Le jeu mythique des ordinateurs de la fin des années 80 arrive sur Nes. Ce qui est assez 
surprenant, c'est qu’autant sur micro il n’a pas pris une ride, autant sur Nes il est c 
plètement largué par les autres jeux du même style. Pourtant, il n’est vraiment 
mauvais, la maniabilité est bonne, comme tout jeu de plates-formes qui se resp 


Un petit tour en ville, choisissez votre chemin 


et évitez les rats qui vous font perdre une 
énergie incroyable! Voilà le conseil! 


Décidément, Code- 
masters ne cesse 
de nous surprendre 
par la qualité de 
ses produits. Que 
1 du bon, que du 
bon... Les aventures de Dizzy 
sont non seulement passion- 
nantes, mais aussi parfaites 
d’un point de vue technique. 
On ne se dit pas “génial, mais 
c'est moche”. Ce n’est pas de 
la Super Nintendo, mais les 
capacités de la console ont 
été exploitées comme elles 
devraient l'être plus souvent, 
même si en ce moment, les 
jeux sont assez bons dans l’en- 
semble. Dommage que Code- 
masters s’y prenne si tard, à 
un moment où la Nintendo 8 
bits est en fin de par- æ 

cours TSR 7 


Une fois un objet en poche, consultez de 
suite la table du matériel, afin de savoir À 
QUOI il sert! Celà peut toujours être utile. 
Chaque objet a un emploi bien spécifique, 


surtout lorsqu'il s'agit d'une clé! Prenez donc 
le temps de faire un peu d'anglais. Et les va- 


cances dites-vous? Quelles vacances? 


Æ 


om. 


est aussi constitué d’épreuves, de passages difficiles et d’énigmes. Malheureusement, Re 


‘a un truc qui ne suit pas, c’est la réalisation; elle n’est pas mauvaise mais tro] 
conque; les couleurs bavent, les scrollings ne sont pas toujours nets et, de plus, 


sent 
_que c’est tout de même du réchauffé. IL y a quelques raeiaus Re sos été un Éd es 


bien noté, mais maintenant, avec Mega- 
man 4 qui pointe le bout de son nez et le 
futur Return of the Jedi, on se demande 
quand même s’il ne faudrait pas réflé- 
chir à 2 fois avant d’acheter The fantas- 
tic adventure of Dizzy (pfiouu 
quel titre!) mais les atta- 
chées de presse de Codemas- 
ters sont si charmantes! 


Greg a” al 


Les monstres sont omniprésents et ça, dès le 
tout début de la partie. Ce n'est pas la joie, 
surtout que l'on meurt plutôt vite. 


< 22 
FR 


EDITEUR -CODEMASTERS 


DIFFICULTE : MOYENNE 


NIVEAUX DE DIFFICULTE 


NOMBRE DE JOUEURS : 


CONTINUE : 


Un jeu vaste, 
| A! * Un aspect aventure bien 
NN 4 développé. 
RAS en technique hor- 
mis que tout est bon. 


…! { + Pour les phases actions la 
mu” 1 maniabilité est parfois 


L 4 aïe! 


Des décors variés utilisant 
1] parfaitement les couleurs. 


Très bon dans tous les do- 


11 maines. 


Fe Les mouvements de Dizzy 


sont parfois très approxi- 
13 matifs. 


Ce n'est pas Tiny Toon, 
mais on se laisse aller à les 
écouter. 


LL 


EDITEUR + KONAMI 
GENRE + SHOOT-THEM-UF 
DIFFICULTE « MOYENNE 

NIVEAUX DE DIFFICULTE : 
3 + 

NOMBRE DE JOUEURS : : 
NOMBRE DE NIVEAUX : © 
CONTINUES 


J CAIN DAICE 
(HSE). 

e vous préviens tout de suite, le 
scénario est aussi simple que dra- 
matique. En gros, vous pilotez un 
vaisseau d'interception intersidéral, 
complètement paumé au fin fond de la ga- 
laxie. Cela fait des jours que vous vous 
tapez des aliens et vous en avez hyper ras 
le bol! Mais c’est là que l’on reconnaît les 


* Des graphismes su- 


vrais héros, les pros du shoot-them-up, (es) perbes. 


ceux qui ne renoncent jamais, ouais! Cinq 
niveaux de folie vous attendent à nouveau 
dans le monde de Nemesis, un monde 


* Une jouabilité digne de 
Konami. 


RUBBLE RESORT je début de ce stage est tout Hesse génial c ar bourré de boss et de pièges. Un nouveau * Quelques ralentisse- 

votre vaisseau se fait poursuivre par un énorme navire spatial enne- Konami est né sur Game Boy et c’est un à En de Pahning qu 
mi, Le problème est de ne pas se manger un astéroïd et, ensuite, de shoot-them-up, un vrai de vrai! permet de découvrir 
se faufiler dans une galerie alors que le gros vaisseau défonce tout En 


quatre niveaux sur cinq 
derrière vous (attention aux retombées de _ 


wo 3e LS e er 
ON LIMIT 
SAME? =. | 


Du grand art sur Game 
Boy. Des décors gothiques 
et intersidéraux dans le 
plus pur style du genre. 
Génial! 


ANIMATION 


Quelques ralentissements 
et quelques sprites qui cli- 
gnotent, mais une vitesse 
quelquefois impressionnan- 
te et des sprites partout! 


MANIABILITÉ 


On se faufile avec l’aisance 
d’un nouveau-né et c’est 

tant mieux pour ce jeu de- 
mandant des nerfs d’acier. 


SON/BRUITAGE 


Konami reste fidèle à sa 
réputation, avec des 
thèmes déments et une 
qualité sonore remar- 
quable. 


Up 


BACTERION'S HQ 


| Les rochers que vous trouvez à ce niveau cra- 
| chent des vaisseaux ennemis, donc méfiance! Au 
fait, HQ'” ca veut dire Head Quarter en anglais 

1 et Quartier Général en français, voilà, voila! 
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F-15 STRIKE 
EAGLE 2 

EDITEUR « MICROPROSE 

GENRE : SIMULATEUR 

DIFFICULTE : MOYENNE 
NOMBRE DE JOUEURS : 1 
NIVEAUX DE DIFFICULTE 

1 


CONTINUES- PASSWORDS 
NOMBRE DE NIVEAUX-7 


lus la peine d’avoir un physique à 

la Tom Cruise pour avoir le droit 

de piloter un F=15 et de chasser 

des ennemis en plein ciel. Plus 

besoin non plus de risquer sa vie. 
Il suffit de posséder une Game Boy et un bon 
fauteuil! Grâce à Microprose, vous allez pou: 
voir jouer à un hit sur PC, le gratin de la simu- 
lation de vol et de combat: Sept missions vous. Æff* 30 
sont proposées et tout est à Votre disposition _ — 
pour que vous puissiez venir à bout de ces mis- 


sions: radars, cartes, armement et vue 3D de Tout bon pilote de l'aéro- 
l'action comme si vous y étiez. Que demander. navale se doit de décoller du pont d'un porte-avion, c'est bien 
de plus? connu! Pas de panique, sur Game Boy, tout est automatique en ce si 
qui concerne le décollage. RO TRURArr OUT 


* Le premier simulateur de vol 
réussi sur Game Boy. 

* Une maniabilité exemplaire. 

+ Un intérêt qui vaut le coup. 


* Un peu dépouillé gra- 
phiquement. 

+ Une durée de vie un 
peu courte. 


Ne vous attendez pas à des 
décors touffus, c’est de la si- 
mulation 3D. Le résultat est 
tout de même acceptable 
car réaliste. 


ANIMATION 


C’est très fluide malgré la 
3D et les ennemis nom- 
breux. On s'y croirait 
vraiment. 


MANIABILITÉ 


Rien à dire et l’on contrôle 
l’action d’une manière 
idyllique pour un simula- 
teur de vol sur Game Boy, 
bravo! 


SOUN/BRUITAGE 


La qualité sonore n’est vraiment 
pas au point et les mélodies fades. 
Quant au vrombissement du mo- 


1 teur, les pets de mouches, vous 


connaissez? 


. 


P PLPE 


ne Ë n 


7e Il est possible de 
visualiser toutes les infos nécessaires sur les écrans de 
contrôle: le radar, l'armement, la carte. Dès que vous accrochez 
un zinc ennemi, vous ne devez plus le lâcher et lui tirer dessus 
avec des missiles ou au canon. 


| n'est pas x mieux. Bref, après avoir : 


S ARE x PER de petites voitures, les Micro Machines, contre une superbe. 
F5 SIT TA CE PE console Nintendo 8bits rutilante comme une Roll Royce (ancien 


modèle), vous allez pouvoir récupérer les voitures, tout en gardant la console! Les 
Micro Machines font leur CES | 

entrée chez les consoles! 
On entend ricaner, en 
fond, les demoiselles, 
mais je leur rappelle que 
Barbie (Game Boy) ça 
existe! Et paf, calmées! 
Non mais! Bon, allez, en 
route pour cette série de 
courses dans le monde 


On ne va tout de même pas passer sa vie en voiture! Ca ne réussit 

pas à tout le monde. Souvenez-vous de Chantal Nobel! Vous me é : 

direz, pour l'hélico on a Thierry Sabine et pour le bateau Stephano, des petites voitures, ces 

mais à ce train là on ne fait plus rien, même plus de la trottinette! micro machines dans des 
Bref, l'idée, c'est qu'il y a du changement. univers de titans! 


aura paru aussi vaste! 


LA. s 
RAR 
PTS 
RP 
Un niveau bonus 
où il faut finir le 
parcours en un 
temps record 
sans tomber 


dans les flaques 
d'eau. Dur. et 


DRERSRRNEE RG RES 


PPANTIIVES | 
LS 


s 


than 


f 


Un passage bien délicat dans ce monde de géants! Une règle 
pour vaincre, ne pas se planter, bien qu'avec une telle règle, 
* on se plante justement souvent... c'est encore compliqué... 


Je ne vous cacherai pas mon inquiétude en 
voyant arriver cette série de jeux de chez 
Codemasters. Après un nombre assez 
conséquent d’heures passées sur la gamme 
de ces premiers produits, il faut admettre 
qu’il s’agit de programmes de qualité, sur- 
tout lorsque l’on sait que ces jeux seront 
commercialisés avec un prix aux alentours 
de 250 francs, soit presque deux fois moins 
chers que les jeux officiels de chez Ninten- 
do. Micro Machines est un jeu étonnant par 
sa qualité technique et, principalement, par 
la fluidité de son scrolling multidirection- 
nel. Bien sûr, ces courses se ressemblent 
toutes plus ou moins, conduire une voiture, 
c’est à peu près la même chose que piloter 
un bateau... et un circuit c’est un circuit... 
Ca, on n’aurait pas deviné. Bien 
qu’excellent par sa réalisation, 
Micro Machines fait partie de 
ces jeux qui lassent vite. Mais 


bon, pour 250 francs... 
TSR ©) 


TT TT Micro Machines Challenge 
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FUSH SETRRT ES COMTFLIMLE 


CE 
pi 
EONMEE 


Quatre concurrents dans ces courses où le but du jeu consiste à 
arriver premier OÙ second! Une fois troisième et hop! c'est une 
vie en moins! La vie est dure dans ce monde, pas de place pour 

les troisièmes. 


Sélectionnez 
votre pilote! Du 
bon au moins 
bon, l'homme 
aux lunettes et 
à la banane est 
sans doute le 
meilleur! 


MICRO 
MACHINES 
EDITEUR + CODEMASTERS 
GENRE - COURSE 
DIFFICULTE - FACILE 
NOMBRE DE CIRCUITS 


32 
NIVEAUX DE DIFFICULTE- 
L 
NOMBRE DE JOUEURS : 
1ou 2 
CONTINUE: NON 


° Un scrolling multidirec- 
tionnel étonnant. 

° Des sprites très bien 
animés. 

° Une palette de couleurs 
bien utilisée. 

+ Pas moins de 32 circuits. 


+ Le jeu est vite rébarbatif 
car répétitif. 


Une palette de couleurs 
très bien employée. 


ANIMATION 


Un scrolling différentiel 
très bon, des sprites qui ne 
clignotent pratiquement 
pas. 


Les virages sont parfois 
difficiles à négocier, mais 
avec le temps... 


SON/BRUITAGE 


On ne tombe pas à la ren- 
verse, ni bon ni mauvais. 


EE ISERE) 


SEUL / A DEUX 


We" 


corrigé dans le monde . bu re au | 
programme des réjouissances sportives, | ns 
«* “du baseball, du bon vieux | 
BMX, du football et À 

un brin de tennis. -e Gi 
Après ça, vous res- if d 

tez 72 heures d'affilées B.. = 

au lit pour vous remettre. Vous le comprenez, ce 
"M challenge sportif est une compilation, c'est-à-dire 
3 que pour le prix d’un 

4 seul jeu, on vous en 

refile quatre! Mais 
faut-il encore 
voir les jeux... 


LE SIMULATEUR DE FOOTBALL 


Le premier et principal avantage de ce jeu, 
c'est qu’il s’agit, en fait, de quatre jeux! Se- 
cond avantage, le prix, puisque, je vous le rap- 
pelle, les jeux Mastercodes devraient tourner 
autour des 250 francs français (je précise 
pour nos lecteurs suisses et belges). La quali- 
té des jeux est, quant à elle, dans l’ensemble assez mé- 
diocre. La Nintendo 8bits n’est vraiment pas la console 
des jeux de sports. Je me répète peut-être, mais cette 
compilation de quatre jeux illustre parfaitement mon 
propos. Prenez le baseball, l'animation des joueurs est si 
lente que d’une part, le réalisme est nul et d’autre part, 
le jeu est peu maniable. Des quatre titres Mastercodes 
testés ce mois-ci, cette compilation est, sans aucun 

doute possible (même pas le plus petit insignifiant 

pas beau) le seul médiocre. T.S.R. 


EDITEUR + CODEMASTE 
Gs BE AS LATE ME SERA 
GENRE + SIMULATION 


SE 
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DIFFICULTE + MOYENNE 
NIVEAUX DE DIFFICULTE : 1 
NOMBRE aF JOUEURS . 


LL. LS a A LE Eu 


J a ga . \'4 
FOUR SCORE POUR BMX 


CONTINUE * NON 


+ Quatre jeux en un! 
+ Un bon foot et un tennis 


sympa. 


+ BMX et Baseball. 


né ; | BI eo us + 
Des efforts ont été faits 
pour que ces jeux soient 
supérieurs à leur alter ego 
Nintendo dans le même 
domaine. 


Arr 
NONSRNVENRE Dre 


Cela va du bon (football) 
au moins bon (baseball). 


MANIABILITE 
Très bonne dans l’en- 
semble (foot), elle déçoit 
pour le BMX. 


] a | [TL 
Lol ÊO2E 1 1a; (8 HE 7 
LE, DELDCSE à ae: 


Rien de transcendant, 
mais les bruitages sont là. 


CE 


J'adore Pang ! J'ai aimé les versions Micro et SFC 
après la version arcade d'origine et c'est maintenant 
au tour de la Game Boy de s’y coller. La conversion 
est totalement réussie, puisque l’on retrouve | 

veaux originaux et le plaisir de jeu. La maniabilité 


est bonne, bien que quelque peu Sr 
début, les tirs de Pang étant, à à l’origine, sp éci 


les fi du Géant Vert doi- 

vent nécessairement connaître. Îl 

n'est pas tout jeune mais il a 

marqué bon nombre de vieux joueurs 

(isn'it AHL) et continue son petit bonhom- 

me de chemin sur Game Boy. Le principe 

du jeu est simple, puisqu'il s'agit de tirer 

dans des boules qui rebondissent un peu 

partout sur les bords de l'écran. Lorsque 

vous tirez sur une grosse boule, elle se di- 

vise en plusieurs boules plus petites et 

ainsi de suite. Le but est de détruire toutes 

les boules d'un niveau pour passer au sui- 

vant. Le problème est que vous ne pouvez 

tirer que des filins un par un, vers le pla- 

fond. Heureusement, vous trouverez 

de nombreux items d'armement 

qui vous permettront de shoo- 
ter les boules plus facilement. 


Les graphismes ne sont vraiment pas exceptionnels EE 
car on a perdu la couleur. Mais en ce qui me concer- 
ne, la technique importe peu car le jeu est ou Er 


Je ne mettrai cependant pas la note 


ment malgré la foule de tableaux qui le 
compose. donc, à vous de tester 
avant d'acheter. OLIVIER €) 


maximale car le jeu ne plaira pas à tout WW 
le monde, et il se termine trop rapide- æ 


Me . 
NIVEAUX DE DIFFICULTE - 
NOMBRE DE JOUEURS : 


NOMBRE DE NIVEAUX : 
CONTINUES : 


3? 1 095 


Une excellente conver- 


sion du jeu d’arcade ori- 
inal. 
n jeu d'action et de tir 
original. 
1 { - Un peu trop facile. 


Il faut aimer Pang... 


Les décors du fond chan- 
gent pour chaque level, 
mais il s’agit simplement 
d’une image fixe. 


Pas de ralentissement 
mais le jeu ne propose pas 
de scrolling ni de milliers 
de sprites. 


Le jeu demandait des ef- 
forts d'adaptation dans 
les tirs et l’on retrouve 
cet aspect. 


Les thèmes musicaux sont 
sympas et rigolos mais pas 
d’une qualité inoubliable. 


es Crash Dummies sont des petits 

pantins qui ressemblent un peu au 

“machin en bois” de la pub “Océ- 

dar dépoussièrant”! Ces pantins 

sont des héros d’outre-Manche et 
LJN (qui bosse pour Acclaim) en profite lar- 
gement en sortant un jeu Game Boy basé sur 
Spin et Slick, les deux Dummies. Ces spécia- 
listes de la cascade en bagnoles vont passer 
par cinq épreuves qui leur rapporteront plus 
ou moins de dollars selon leur degré de réus- 
site. Ils devront (à deux joueurs alternative- 
ment) ou il devra (à un joueur!) tout d’abord 
réaliser un saut de l’ange du haut d’un im- 
meuble pour une cascade cinématographique. 
Viendront ensuite le stop-car, le ski, l'usine et 
l'espace avec un shoot-them-up. Bref, le jeu 
proposé ici est éclectique et complètement 
délirant puisque les héros sont des pantins 
qui se désarticulent en moins de deux. A 
vous de récupérer les morceaux... 


Re EE 


TR 
den 0 


n’est pas vraiment pas terrible! J'ai rapidement été au bout du jeu alors que j'avais de- 
puis longtemps envie d’arrêter d'y jouer; curieux! Les cinq parties du jeu sont inégales 
en plaisir ludique et en rendu graphique. Les notes techniques ne sont pas mauvaises 
mais la globalité manque totalement d'intérêt. je ne vois pas trop ce que l’on peut 
tirer d’un jeu éclectique de ce genre: les développeurs ont voulu bien faire en nous 
fourguant cinq jeux différents mais le résultat est malheureusement une compilation de jeux ratés 
(comme souvent dans ce cas). On s’amuse une fois, on fait le tour du jeu et puis basta. Dommage 
car l’idée était amusante. 


[ ] Quel jeu bizarre que ce Crash Dumies. C’est vachement drôle, c’est varié mais ce 


ee 
OLIVIER © 


EDITEUR : LUN 
GENRE : ACTION ___ 
DIFFICULTE - MOYENNE 
NOMBRE DE JOUEURS 


a us 
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NIVEAUX DE DIFFICULTE 


 CONTINUES: 5 


VU ET DISPO CHEZ MICROMANIA 
Que 2UE 1n GG 4 
faire de ESS CR LL 


* Un jeu éclectique. 


ŒN\ : De l'action rigolote! 
L 
‘Trop facile. 
( ”) ‘Lassant et quelquefois 


Pl rébarbatif. 


M : RAP IISM ES 


Des graphismes simples 


| mais efficaces et, quoi qu’il 
19 | arrive, très drôles. 


É ANIMATION 
| Les effets spéciaux ne sont 
| pas spécialement présents 
14 | dans ce jeu mais l’anima- 
| tion générale reste d’un 
=! bon niveau. 


RM MANIAGBILITÉ 
Une légère prise en main est 


| nécessaire pour chaque 
14 épreuve car les situations 


| sont nombreuses. 


HR SON/SRUITAGE 
| Des thèmes rigolos mais 

pas du vraiment nouveau 
14 sur Game Boy. 


04 


_des troupes de commandos d'élite intersidé- 
rales, ouf! Et Rad, le héros du jeu, fait partie 
de ces troupes. Sa mission est d'aller s’infiltrer sur le 
Doraize Dukedom pour retrouver un agent secret 
perdu en mission (efficace le mec!) et tout détruire 
là-dedans. Cela évitera aux ennemis extra-terrestres 
de mettre en place leur projet Albatros, la destruc- 
tion de la Terre. Muni de votre bras bionique spécial 
telescopique, vous virevoltez de plate-forme en éta- 
ge, tout en mitraillant les ennemis qui vous pour- 
chassent. La routine du marine de l’espace comme 
dirait TSR (l'ami des Space Marines en retraite)! 


LIFE DO 
Bionic Commando sur Game 
Boy n’a pas grand-chose à voir 
avec la version originale, sans 
pour autant perdre de son inté- 
rêt ludique, loin de là. L'action 
est au rendez-vous et la violence 
cyberpunk à tous les coins de 
tableaux. Le jeu est assez difficile 
pour vous tenir en haleine. Bref, 
beaucoup de points positifs. 
: Cependant et pour une fois, il ne 
F8 : faut pas négliger l’aspect tech- 
THAT SR ” nique qui nuit à l’aspect ludique 
PES RS réussi. Les sprites sont petits et 
S LIFE :«2 ï les décors, bien que très beaux, 
scrollent avec saccades. Enfin, le 
petit héros se manie pénible- 
ment car le jeu veut qu’il ne 
puisse pas sauter et que ses tirs 
ne soient qu’horizontaux. 
Heureusement, il y a le bras bio- 
nique qui s’allonge et 
: qui fait office de 
HN liane, c’est hyper € 
drôle! Un bon jeu à + 
d’action tout de — 
même. OLIVIER QG 


DIFFICULTE 


NIVEAU DE DIFFICULTE : 1 

NOMBRE DE NIVEAUX - 16 

NOMBRE DE JOUEURS : 1 
CONTINUES 


Un jeu d’action capti- 
1! vant. 
NY ” * Des décors beaux et 
riches en détails. 


1] : Le personnage se 
{| contrôle avec peine. 
N Dl + Quelques saccades 
à 24 du scrolling. 
+ Des sprites petits. 


Les graphismes sont fins et 
| très fouillés. ça fourmille 
| 1] de détails et, en plus, c’est 
beau! 


| L 
Les scrollings paraissent 
{ A saccadés lorsque les décors 


sont trop fournis. Le reste 
tient la route. 


+ LI m1 2 


WUEt / ER AR Li Eee 


Pas de grandes 
symphonies et des 


13 bruitages assez légers. 


É Personnage un peu 


1 A difficile à manoeuvrer : il 


ne peut pas sauter. Les tirs 
dans une seule direction 
= sont aussi ennuyeux. 


TE 


out commence très bien, on se dit c'est un basket, formidable, j'ai 
toujours rêvé de me prendre pour un Barkley, un Bird, un Divac... un 
de ces êtres géants et très doués. Les grandes lignes de ce program- 
me: vous prenez huit équipes ayant chacune un nom plus débile que 
le titre des romans de Sullitzer (et il faut le faire!) et vous vous dites “tiens, on 


va jouer au basket!”. Manque de bol, vous branchez la console, vous mettez le 


jeu en marche et, comble du désespoir, ça ressemble à tout sauf à du basket... 
Les règles sont celles de notre bon oncle Sammy! Bon, allez, on s’y met, on a 
une compétition (dont on peut voir la fin en 30 secondes en ne mettant que 
des joueurs computer), un match simple, et le tour est joué! 


QUPER FAMIGOM 


je joue à ce jeu, bas. rien du 
Sn pad nie 2 Me | première image à re- 
constituer et l’on passe à un autre jeu, PRE 


ing of the Monsters 
est un beat-them-up 
original qui a déjà 
bien fait parler de lui 
sur Néo-Géo (en deux épi- 
sodes). A une apparition sur Super Famicom, voici nos monstres qui dé- 
barquent sur Megadrive. Dans ce jeu tonitruant, vous jouez le rôle d'un géant 
qui doit combattre contre un autre géant. Le choix est simple: on passe de 
Godzilla à Captain America, version Gulliver, sans oublier le Golem de pierre. Le terrain de jeu de ces grands enfants 
est tout simplement des villes entières. Vous pourrez, ainsi, piétiner des trains qui passaient par là et réduire en miette 
des quartiers entiers, un vrai régal! Le jeu est original et complètement destroy mais les graphismes sont bâclés, l'intérêt 
très limité (à un seul joueur) et la maniabilité lourde. Une conversion qui ne s'imposait absolument pas sur Megadrive 


LLLLEETTTES ft 


MEGADRIVE 


ssu EE film à Pere ce jeu n’en 
sera pas un, hélas! En effet, com- 
ment voulez-vous proprement in- 
carner le Jordy américain si les gra- 
phismes sont indignes d’une Coleco, 
l'animation des plus ridicules et les bruitages à hurler de rire? 
Seul côté positif du jeu, les digitalisations de scènes du film, très 
bien rendues sur une Master system. Mais bon, au prix du jeu, 
on achètera plutot la cassette du film,ou encore une Megadrive 
avec Shining force... 


TT 


TU VEUX PASSER UNE SOIRÉE SOUS LE SIGNE 
| Ée HAUTE Fu +. 
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1SSON, DE L'ACTION ET DE L'ÉMOTION? 
| ALORS... AVENTURE-TOI DANS CE JEU! 


avec A à E e-[ 4! | | n Co 


| É 


Le Parc Euro Disneyland, après 17 heures, c'est une série d'aventures sous le signe 


AN Ca te (50 sorrées d'été StarNighis pour Z personnes) 


de la nuit. Vertigineux périple nocturne à bord du train fou de Big Thunder 
® Mountain qui te plonge dans la nuit de Frontierland, voyage à la vitesse de la 
lumière dans l'espace, abordage périlleux avec de terribles pirates sous le clair 
de lune des Cgraïbes. Toutés les sensations sont au rendez-vous, avec, en apothéose, 
l’éblouissante Parade Electrique et les fabuleux feux d'artifice. | 
* Pour toutes informations, tape 3615 Euro Disney. à 


| QUESTION TI, 
PARMI LES ACTEURS SUIVANTS, LEQUEL N’A JAMAIS INTERPRÉTÉ ZORRO ? 
© AJALAINDELON : BJGUY WILLIAMS C)JOHNYWESMULLER 
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TEST DRIVE [I 
THE DUEL 


‘du monde? De pouvoir touler g CONDUITE 
sans limitation de vitesse, sur TAILLE CARTOUCHE 
toutes les nationales, autoroutes et autres 8 MB 


DIFFICULTE : FACILE 
NIVEAU DE DIFFICULTE + 4 
NOMBRE DE JOUEURS : 1 
NOMBRE DE NIVEAUX : 4 

7 CONTINUE D 


chemins montagneux, sans qu'aucune in- 
terdiction ne s'oppose à votre parcours? Je 
sens que vous avez tous, sans exception, 
répondu “Oui” en choeur! Et plutôt deux 
fois qu’une. Par tous les temps et en 
toutes circonstances, vous pourrez choisir 
d'affronter soit le chronomètre, soit un 
autre bolide “piloté” par la console. Le 
premier objectif sera d'atteindre l'une des 
stations d'essence qui jalonnent la route. 
Le second sera de ne pas respecter les li- 
Les 4 portions de route que vous allez dévaler à toute allure sont, en Mitations de vitesse, de ne pas se scracher, 
fait, autant de niveaux de difficulté! Au programme, il y a même de de bien doubler et... de gagner! Allez, 


la neige et de la pluie! bonne bourre! 


+ Une très bonne impres- 
sion de vitesse. 

* Des bruitages impres- 
sionnants. 

° Le tips de la dernière 
page du manuel! 


e Pas assez de circuits! 
° Pas assez de bolides! 


GRAPHISMES 
On aurait préféré de la 
vraie 3D, mais on se 
contente de ce que l’on a! 


HF 


ï 


Elle est tout ce 
excellente! C’est incontes- 
tablement le point fort du 
TE 


MANIABILITÉ 
Les trois voitures sont 
toutes _ Sins “contrô- 
lables” 


Sur certains chemins où la largeur de la piste n'excède 
pas 6 mètres, il faudra jouer de prudence pour ne pas 
vous prendre les véhicules d'en face de plein fouet! 


| SON/BRUITAGE 
Un grand réalisme dans 
les bruitages, de la clé de 
contact au scrash! 


D] PAS ASSEZ 


COLLE EEE EEE EE EEE EEE CEE CEE EE 


COLLECTE TETE EEE EEE 


Préférez-vous. U LL] 

0] Que nous testions TOUS les jeux 

D] Que nous ne testions que les 
meilleurs jeux 


Quel est votre testeur préféré, 
si vous en avez un: 
Q TSR Q Olivier 
Li Trazom |] Greg 


CLLLLELLEE] 
CLLLLELITT] 


LLLLLLLLEIL] 


donneriez-vous à ce N°.......... 


Quels autres mags console 


CLLLEEELELELEZE EEE ET TT T2 CECILE LES 
| CLLELELLELELELE EEE EE ETES LLLLLELLET] 
CLLLLELELEETETZPETE ETS CLLLLELLLE] 


Si vous préférez un autre mag à 


CLLLLELLLEE LEE EE EEE EEE EEE EEE CCE CEE EEE EEE 
COLILILILEELELELIENNNNTEEITENNEE ENONCE 13 


COLELELEITETELEIILILEPEL ELLE EEEET ES 


souhaitez-vous trouver? 


COLLLELLELELELELENTZEETTZT EE EEEEEEE EE 


Avez-vous un Minitel? 
Qi Oui 
Q Non 


Si oui, êtes-vous prêt à nous le 
vendre pour 150 francs? 

0 Oui 

[] Non 


Quelle(s) console(s) avez-vous? 
L] Francaise 

LU Americaine 

© Japonaise 


Quel matériel comptez-vous 
acheter d'ici la fin 93? 

D Micro Lequel... 
D Console Laquelle... 


Avez-vous un micro? 

Li Non 

Et en dehors des mags consoles, 
quels autres mags lisez-vous? 


CELLLELELELELE EEE EEE EEE EEE EE CCE EEE EEE ET 


COLELELELEENEL EL EEE EEE CEE CEE EEE TT 


Avez-vous? 

Li Un CD audio 

Q] Une chaine Hi-Fi 
©] Une TV perso 

QI Un magnétoscope 
L] Un poisson 

Li Un vélo 

L Un scooter 

Li Une voiture 


Quel(s) sport(s) pratiquez-vous? 


COCELPLECELELIILLEELEITZETET TETE TS 


© Chef d'entreprise 
LI Cadre supérieur 
L] Ingénieur 


Combien avez-vous d'argent de 
poche par mois? 


CLELELELE EE EL ELEELEEEEEEEEEEE 


Et combien dépensez-vous par mois 
jeux vidéo? 


COLELELE EE EL EE EL EL EEE EE EEE EE 


Un petit mot en plus: 

LLLLLLLLLLLLLELELEELELEEELELEEELELELEEELEEELLELELEELELELLELELELLELLLELL LL 1 
LELLLLELLELELELZEELEEEEEELEEELEEELELEELEELELEELELLELLELLELLLLLLLELELEL)] 
LLLELLLELEELEEEEEEEELEEEELEZELEEEEELELLLELLELELELLLLLLLLLLLLELELL)] 
nn a COR TPE Se ro ee ES UNes 
LLLELLLLLELLLELLELLLLELELLE LELLLLELLL] LELELLELLELELELELELELEELELELEL LL LL LE] 

É 
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Ds, 
us! | 
: sh 
e Spanky, un gentil singe 
_ propre et très bien élevé, 
EPENPhIE Ni | me € est assez rare de nos 
ti | “st jours, piqueniquait paisible- 
Forêt, une sofcière du nom de 
troubla sa quiétude. Voulant lui jou 
transforma tous les 
Rae PP ER 
en d'immondes bêtes sur pattes, 
n'avaient plus qu’en tête l’idée de dévorer 
le doux animal! Elle lui dit également que 
s’il voulait la paix, il devait détruire 6 tours 
bourrées de monstres maléfiques que la 
sorcière avait érigées! En fait, elle voulait 
s'amuser un peu. La seule arme de Spanky 
est alors un ballon, échappé du monde de 
la sorcière et qui l’aidera dans sa quête! 
Faire des têtes, ça vous dit? 


Le pouvoir à effectuer, pour neutraliser les ennemis, ne sont que des 
ballons! Des ballons, oui, mais des ballons de basket! Et ça fait mall 


PS _/ E 
ANS : 


PRET TEN 
Spanky’s Quest est loin du jeu gé- 
nial qui fait envie aux joueurs invé- 
térés que nous sommes. Quand, 
dans les premiers niveaux, on ex- 
prime une certaine joie due, je 
pense, à l’effet de nouveauté, on 
est rapidement refroidi par le 
manque crucial de changement et 
d'originalité. Ce qui fait que l’on 
est vite rassasié (dans le mauvais 
sens du terme!), et que l’on n’a 
pas plus envie que ça de pour- 
suivre l’aventure. Il est vrai que 
les jeux de ce genre, type Rainbow 
Island, Parasol Stars et autres, on 
commence sérieusement à 
connaître, et vous, qui attendez 
avec impatience les programmes 
en version française, je vous 
conseille de ne pas retenir celui-ci, 
il n’en vaut pas vraiment la peine! 
Ayez simplement un petit peu de 
patience car, d’ici l’été, 
il devrait nous arriver 
d’autres cartouches au- \ 
trement plus allé- ; 
chantes que celle- 
là! TRAZOM (€) 


7 


EDITEUR + NATS: 
____GENRE + ACTION 
TAILLE CARTOUCHE : 


DIFFICULTE : 


NOMBRE DE JOUEURS : 
NOMBRE DE NIVEAUX: 
CONTINUES 


42 


nantes. 
Pas mal de niveaux. Une 
arme originale. 


| Des musiques entrai- 


On connaît le genre! 
Une maniabilité bizarre. 
Une animation un poil 
saccadée. 


Pas franchement génial, 
avec des couleurs toujours 


14 semblables. 


Elle est parfois saccadée. 
Pour ce type de jeu, 


14 avouez que c'est assez 
fort! 


Le singe exécute ses coups 
de tête facilement. Idem 
19 pour ses déplacements. 


De belles musiques, qui 
changent selon les ni- 
veaux. Ca, c’est bien! 


Uper Nintendo 


rench|Collection 


piers, ten 
d'arrêter la 
| fantastique 


Faites gaffe au relief, il pout aussi 
vous piéger! Des décors en 3D qui 
ne sont pas mauvais. 


Il est là, on ne se re- 
tient surtout pas. C’est 
très simple, dans votre 
collection de cartouches 
il vous faut Zelda Ill 

‘pour l’aventure, Street 
Fighéer Il pour la baston, Super Pro- 
botector pour le Beat Them Up, et 
StarWing pour le Shoot Them Up. 
Avec ces jeux là, vous voilà blindé, 
vous aurez les meilleurs entre les 


mains. Jamais des motifs 3D n’au- 

<a -à 08 sers 10 pet car Le fa ee jonté ront été aussi bien animés. Il est vrai 
à grande fin, que ce mois-ci, Batman Sega CD 
le cube! Re fait fort, mais Star Wing est une 


merveille d'animation 3D), le fameux 
composant FX étant un inestimable 
support. L'action bat son plein du 
début à la fin, pas une seconde pour 
respirer. c’est un festival d’action 
et de graphismes haut de gamme, 
impossible de ne pas l’aimer. C’est, 
en quelque sorte, la Guerre des 
Etoiles chez vous et ce genre d’évé- 
nement, on ne le manque pas, où 


Te £ alors, on s’en mord les doigts pen- 
ge green te | dant très longtemps. Ajoutez à cela 
dome mes la durée de vie tout à fiat honorable 
tant et descendant, en tirant, on passant ane és du programme et vous obtien- 
eh dt. drez LE jeu de vos vacances. 


TSR 


STARWING 


EDITEUR + NINTENDO 
GENRE + SHOOT THEM UP 
TAILLE CARTOUCHE 
32 MB 
DIFFICULTE + MOYENNE 
NIVEAUX DE DIFFICULTE :- 


Ah! ça y est, le voilà enfin sur M 
notre chère Super Nintendo! 
Ceux qui possèdent la console et « 
qui ne savent pas encore ce k 
qu'est Starwing, font une erreur « 
monumentale! Que dis-je, une 
erreur que seul, l’achat de ce 
titre pourra réparer. Starwing 
étant désormais l’un des titres 
phares de la console. La premiè- 
re impression est telle qu’on se 


: L 
demande si l’on ne plane pas ——— 
réellement! La faute au Super NOMBRE DE JOUEURS -1 
FX, pardi! En plus de ça, la pro- CONTINUE 
fondeur de jeu est assez grande | FONCTION DU SCORE 


pour vous permettre de triturer ÿ 
la manette durant pas mal de 

temps, avec des endroits à dé- 
couvrir, pas si évidents que ça. 
Que dire, également, des m: 


* Une animation formi- 
! N| dable, merci le FX. 


h 4 + C’est original, beau et 
bien fait. 

7 «Le choix des parcours. 

° Des sons d’enfer. 


v 


& 


° Cyndi Crawford n’est 
pas vendue avec le jeu. 


GRAPHISMES 
Sublime, surtout pour de 
la 3D face pleine: une per- 
formance. 


: - Un régal pour les yeux. 
à ‘ae nn. Rapide, et bien fait sur 


Repérez donc cette tête Là, et vous le Black è toute la ligne. 

Hole! Tirez dedans à fond, et c'est l'entrée pour le niveau 

où se trouvent tous les racourdis! Bientôt, un dossier as- : 

tuces spédal Starwing, Tonton Steph bosse dessus. MANIABILITÉ 
he. 10 minutes pour s'y faire, 

des heures entières pour 

apprécier. 


RE 


SON/BRUITAGE 
Une ambiance sonore 
digne des meilleurs films. 


4 
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CVERVEODT ED BLUES 


SOPAEBODT, BROTHERS 
TOO 


EDITEUR :TITUS 
GENRE «+ PLATES-FORMES 


DIFFICULTE + MOYENNE 
NIVEAUX DE DIFFICULTE : 


Iwood et Jack, les deux Blues 
Brothers de l’un des groupes les 3 


plus mythiques qui soient, doi- TAILLE CARTOUCHE. à ME 
vent impérativement jouer en NOMBRES DE NIVEAUX : 34 
concert ce soir. Le problème, NOMBRE DE JOUEURS : 


c'est qu'ils sont recherchés par la volaille, 
.. ue leur musique est . ée trop sub 1 OÙ 2 SIMULTANEMENT 
RE q IE P CONTINUES : 3 


versive, incitant, paraît-il, les jeunes à la dé- 
bauche et au laisser-aller! Vous devez donc | 
aider nos pauvres saltimbanques à retrou- 
ver le chemin des Studios, en parcourant 
un nombre de niveaux assez hallucinants 
(34 seul, et 25 à deux!). Comme vous êtes 
pacifistes et que vous aimez bien vous 
rendre utiles, vous n'avez pas d'arme, mais 


Res à : des disques. Pas les vôtres, je vous rassure. 
Sur ces chaînes géantes, il faudra faire les sauts de Tarzan pour ne q ] 


pas mourir électrocuté. Si vous me dites qu'à un certain moment, on Seulement ceux de al Mathieu et de 
ne passe qu'une fois sur cent, je veux bien vous croire! Jordy! Allez, “Bluesez” bien maintenant! 


ELLPOCEr? 
» 


x 
L à À L : 


ELUOOD EE .. AT 


L sus + 133 LE = >: _ 
| 

| 

| [A 


£a “pe | 


| + Des graphismes sympas. 

* Les musiques des “Blues”. 
* Un bon niveau technique. 

* De très bonnes animations 


| Assez difficile, 


GRAPHISMES 
De superbes dégradés, des 
sprites bien dessinés et 
des décors 

variés! 


ANIMATION 


Elle est hyper fluide et ô 
combien importante dans 
ce type de jeu! 


Pour de la plate-forme, 
c’est de la plate-forme! 
Rien ne vaut ce jeu pour 
tester ses réflexes et sa 
Con, LA 2 
vista”! Ca va hyper vite, 
c’est bourré d’ennemis, 


MANIABILITÉ 


Les deux personnages se 
manient parfaitement 
bien, comme TSR et Oli- 


de gadgets en tout genre et c’est très Mi 
beau! Les musiques qui accompa- 
gnent vos pas (de danse, of course!), SON/BRUITAGE 


sont des reprises des Blues, remises 


_ droit, on se demande vraiment s’il y 


au goût du jour, certes, mais qui ont 
un effet dévastateur. Le seul re- 
proche, car il y en a un, est son assez 
grande difficulté. Même quand on y 
joue 3 heures de suite, et que l’on 
bute systématiquement au même en- 


a un bug, ou si c’est une question 
d’habitude. En tout cas, rien que 
pour ça, la durée de vie est large- 
ment assurée, croyez-moi! De toute façon, Titus 


(c’est Français, Monsieur!) vient de faire là un super  Ro-Ro-Ro-Ro-Rock n Roll!! En vous bâfrant de gâteaux, 


boulot, qui mérite amplement toute notre considéra- vous allez vous transformer en Rambo Musical! 
tion! Même si on aurait aiméun intérêt plus consé- 


quent. 
TRAZOM © 


à. E 
154 ,ovPaD 22] 


De superbes musiques si- 
gnées les “Blues”! Les 
bruitages entrent, somme 
toute, dans la norme. 


80: 


€TRE BLAZER, 
CE N’EST PAS EL 


ouper Nintendo 


es derniérs temps, les jeux de bas- 
kets arrivent en troupeaux sur la 
Super.Nintendo. Autañt le. diretdien: 
trée, Bulls contre Blazers n’est pas 
aussi performant. qu'un World 
League Basketball qui, je vousile rappelle. (mais il 
vous suffit de consulter le tout dernier joypad 
pour vous remémorer la chose), utilise à la perfection le sytème de ions. Mais j'en re-. 
viens de suite à ce Bulls contre Blazers qui est tout desmêmé hotre sujet. Si vous craignez de 
vous retrouver seul avec votre ballon de basket durant ces Vacances, Bulls contre Blazers vous 
permettra de retrouver les stars de la NBA! Les plus grandes.équipes sont là, uné*fois encore: 
Celtics, Bulls, Lakers. je ne vous dresse pas laNlistétcomplète, vous commencez sans doute;ss 
vous aussi, à les connaître par coeur. Participez donesaux Play Off, faites-=vouS"Unepetit match 
simple. toutes les optionsthabituelles sont, bien 
sûr, présentes. On vous met comme ambance 
sonore les crissements de Nike Air sur le par- 
quet, le bruit du ballon qui rebondit et un brin 


d’applaudissements et 
toujours chaleureux, 
série de matches plus! 
plein mois de juillet, à 
joueurs du monde sont 
occasion comme celle-ci, 


Après le World CARE Basketball, Bulls 
contre Blazers aura bien du mal à tenir la 
route. Pourtant, le jeu risque bien d’avoir 
un public très nombreux, parce qu’il re- 
% prend les véritables noms (joueurs et 
* équipes) de la NBA. Comme d’habitude, 
Electronic Arts fait dans l’officiel, ce qui est dix fois 
mieux qu’une série de noms farfelus et inconnus. 
Les sprites sont assez grands, les sons corrects dans 
l’ensemble (même si la présence du 
public reste discrète - mais elle est là!- 
), seule, lPanimation n’est pas aussi 
fluide qu’on aurait pu le souhaiter. Si 
les baskets inspirés par la NBA vous 
tentent, celui-ci devrait vous satisfaire, 
mais si vous recherchez des prouesses 
techniques et de l’originalité, retour- 
nez donc voir le World League Basket 
Ball. J’oubliais, le jeu possède aussi 
une fonction magnétoscope qui 
est plutôt sympa £ 


On retrouve des visages plus ou moins connus, moins que 
plus pour certaines équipes, mais on apprend vite à faire 


EDITEUR :E! 


ART: 


Pl LL 


TAILLE me; 2 


M 


DIFFICULTE - M YE! 
NOMBRE DE JOUEURS : 


CONTINUES 


La NBA en cartouche, 
plus vrai que vrai. 

Des coups spécifiques 
pour certains joueurs. 


L'animation aurait pu 


} être meilleure. 


La présence du public 
est minime, 


| 


Les sprites sont bien faits, 
on regrettera qu'il n’y ait 
pas plus de différences 
entre eux. 


l 
Les mouvements des 
joueurs manquent sensi- 
blement de fluidité. 


On prend vite le coup de 
main, même pour les pa- 
niers spéciaux. 


Discrets, mais cependant 
efficaces. 


A 


ouper Nintendo 


èl OUS SUR UN 
5 D ULS3] 


On retrouve sous le nom de On the Ball, l’ex- 
cellent Camel Try qui a rendu fou plus d’un 
joueur. l'hôpital psychiatrique de Sainte Anne a 
d’ailleurs ouvert un département spécial 
joueurs de Camel Try, les veinards, ils vont 
pouvoir en ouvrir un spécial “On the Ball”, ça 
sera roulant (ah! ah! gag à deux francs). Le but 
du jeu est simple: vous dirigez une petite sphè- 
re (ou autre chose, voir les astuces!) en faisant 
bouger le décor qui l'entoure. Il faut, pour ga- 
gner, réaliser un parcours en un temps réduit. 
A vous d'être assez adroit pour prendre les vi- 
rages de manière correcte, pour éviter les ra- 
lentissements, les malus de temps, les blocs 
qu'il faut détruire... Il faudra jouer avec la vites- 
se de la sphère, sa force d'inertie, bref, tout le 
tin-touin! Un jeu qui n’a l'air de rien mais qui, 
avec ses 99 niveaux, vous fera passer des mo- 
ments complètements dingues, c'est garanti! 


Impossible de ne pas aimer On The ball, à moins d’être 
malade au milieu de ces incessantes rotations. Tout 
d’abord, le jeu possède un niveau de difficulté excellent 
et, surtout, croissant. On commence en douceur pour 
finir, non pas en douleur, mais dans des niveaux déli- 
rants. Ajoutez à cela des musiques très sympas, une ani- 
mation béton, des décors assez bons graphiquement, et 
vous obtenez une belle créature ludique dont l'intérêt 
n'égale que l'originalité, Cela pour dire que ce On The 
Ball est idéal pour se changer la tête entre deux jeux de 
bastons, de plates-formes ou de sport (avec ces temps- 
ci le basket...). Notez, au passage, qu'il est possible d'y 
jouer à l’aide de la souris de Mario Paint, preuve que 
vous n’aurez pas acheté ce dernier logiciel 
rien que pour le dessin. Le jeu est cepen- 
dant parfaitement jouable au pad, je rassure 
les autres. Parfait pour vos vacances. 


TSR @) à 


BEST 
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EDITEUR -TAITO 

____ GENRE : ADRESSE 

NOMBRE DE NIVEAUX 
TAILLE CARTOUCHE 


DIFFICULTE . | mé 
NIVEAUX DE DIFFICULTE + . 


NOMBRE DE JOUEURS 


CU 


Des rotations bétons. 


€ ae Des musiques très 
NS || sympas. 
> Un jeu d'adresse origi- 
nal sur console. 
Il faut avoir les nerfs 


| 1} solides. 
IN En 99 niveaux, on se 
répète beaucoup. 


. Les décors sont variés et 
| A les couleurs présentes. 


Béton les rotations! 


En quinze secondes le 
coup est pris, et diffé- 

| rentes combinaisons de 
boutons sont disponibles. 


Les bruitages sont bons, 


15 les musiques aussi. 


ô4: q 


7 années d'expérience ! 2 ? D 


4 adresses : 


ANGERS 49100 19 rue Saint-Julien 41.87.93.31 
NANTES 44000 12 rue J.-J. Rousseau  40,73.89.16 


LA BAULE 44500 2 avenue des Platanes  40.60.82.56 Ù TE 2 
LA FLECHE 72200 9 rue Grollier 43.45.98.61 


Retrouvez Game Over sur 
Radio-Nantes (100.9) le 
mercredi tous les 15 jours : 
nombreux cadeaux !!! 


Distributeur officiel des marques NINTENDO - SEGA - SNK (NEO-GE0) - ATARI (LYNX). Rayons micros PC - AMIGA - ATARI ST - AMSTRAD 


MEGADRIVE GAME BOY SUPER NINTENDO 
Console Console Console 3 
-+ manette + jeu imposé 690 F - Basic (piles incluses) 350 F - + manette + Mario Kart 890 F 8 
- + 2 manettes + 3 jeux 895 F - Tetris (link-casque-piles) 489 F - + manette + Star Wing 990 F à 
(compilation) Manette SN Pro Pad 159 F S 
Manette Pro 2 SEGA 119F Jeux s 
Jeux Universal soldier 99 F Jeux 5 
Thunderforce 290 F Boulder Dash 99 F Populous (Fr.) 349 F Ë 
Mickey & Donald 290 F Pac Man 99 F Kick Off (Fr.) 349 F # 
Sonic 2 290 F Beach Volley 99 F Mario Kart (Fr.) 389 F 5 
Amazing Tennis 449 F Dragon Lair 149 F Mario Paint (Fr.) 389 F 2 
Flash Back 375 F Kick Off 149F World League Basket (Fr.) 389 F ë 
Tiny Toon 375 F Turrican 149 F Jimmy Connors (Fr.) 419F Le 
Cool Spot 375F R-Type 149F NHLPA Hockey (Fr.) 439 F = 
Fatal Fury 375 F Adams Family 149F Star War (Fr.) 499 F £ 
X Men : 375 Blade of Steel 199 F Lemmings (Fr.) 499 F 8 
Jungle Strike 375 F K.O. Boxe 199 F Astérix (Fr.) 499 F . 
Bulls vs Blazers 375 F Kirby Dream Land 209 F Tom & Jerry (US) 390 F ka 
Team USA Basket 370 Super Mario 2 229 F Bubsy (US) 490 F £ 
Sunset Rider 375F Astérix 250 F Fatal Fury (US) 490 F & 
Global Gladiator 375F Basket Techmo (US) 590 F = 
Shinning Force 375 F Final Fight (Japon) 490 F 5 
Summer Challenge 375 F eg Street Fighter (Japon) 490 F £ 
Tortue Ninja IV 375 F Tout l'été, Game Ouer Dragon Ball Z2 (Japon)  690F © 
Golden Axe III 375F vous offre une ë 
MEGA CDII (nous consulter) casquette américaine !!! $ 
al 
— NEO-GEO £ 
* Pour 500 F d'achat et dans la limite du stock & 
GAMEGEAR ap Console 8 
+ manette + jeu imposé 2490 F 1 
- avec E 590 F PIRE Memory card 199 F 5 
- avec 4 jeux (compilation) 790 F Console Manette NE 490 F 8 
Jeux - Batman avec piles, link ni = 
se Prix ie É et pochette 690 F nn FAr É ÊË 
mehr oe Base-Ball 2020 690F  * 
reet of Kage Jeux Prix unique 229 F pièce Trash Rally 890 F s 
Re . Hydra APB Soccer Browl 990F à 
Olympic Gold 249 F Road Blaster Crystal S 2 1390 F = 
Kick Off 249 F engoku £ 
IC Rampage Pac Land Art of Fiahti 1490 F al 
Mickey 2 259 F Vin: Fe OT Fighting 8 
IcKey Hard Drivin Soccer S Side Kick 1490 F S 
Tom & Jer 259 F an ps 
LA Rampart Basket Base-Ball Star 2 1490F  £ 
Prince of Persia 259 F Hockey Casino Élre Sulik Catch 1490 F 3 
Talespin 259 F Scrapyard Dog Goif ie 1660 € 
Defender of Oasis 320 F john 


CONSOLES ET JEUX COMMANDES 


NUMERO DE CARTE BLEUE / INTERBANCAIRE 


DATE D'EXPIRATION : 


BANQUE : 


DATE DE COMMANDE ET SIGNATURE 


CONSOLE UTILISEE : Super NINTENDO [] Game Boy C] 
SEGA Megadrive [] Game Gear [|] MegaCD 0 
ATARI Lynx Cl SNK Neo-Geo [] : Les prix sont modifiables sans préavis. Les nouveautés annoncées peuvent être retardées. 


Les marques citées sont des marques déposées. Aucun réglement ne sera encaissé si le produit commandé est épuisé ou n'est pas disponible !!! 
Passer les commandes (par téléphone ou par bon) au magasin de votre choix : références en en-tête. 


AUIANCIAAUE: 


ee — ohn Madden (surnom “Iron” Mad- 

ace den comme dirait TSR, l'ami des 

= mn | | nage ti DH rockers) est une figure très connue 

j CL EE | dans le monde du football améri- 

TPE RS cain et vous le connaissez tous pour 

< « se ESS prêté son nom, maintes et 

Le SOS PS. ___| maintes fois, à des simulations de son 
et - : - 

a oO sport favori sur Megadrive. Cette fois, 

Electronic Arts se lance sur le marché 


Super Nintendo et nous propose donc 
sa version du sport le plus violent du 


Vous pourrez ainsi sélectionner l’une des 
28 équipes du Superbowl 92/93 et jouer 
en toute tranquillité dans votre fauteuil, 
vos joueurs se faisant laminer à coups de 
boules! À un ou deux joueurs, vous choi- 
sirez les tactiques et tenterez les passes 
de votre vie, en attaque, ou les blitz meur- 
triers, en défense. Et en avant tacata! 
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TAILLE CARTOUCHE 
DIFFICULTE - 
NIVEAUX DE DIFFICULTE - 
NOMBRE DE NIVEAUX : 
NOMBRE DE JOUEURS : 


Le premier jeu de Foot 
US made in Electronic 


FT 


| | Arts. 

| 124 Les équipes de la saison 
92 et des tonnes d’op- 
tions. 

Techniquement assez réussi. 


On a vu bien meilleur su 
Megadrive. 


Fe Rien d’exceptionnel car les 
terrains sont beaux mais 


13 les joueurs trop petits et 
pas toujours bien rendus. 


Les nombreux sprites et le 
terrain qui zoome ne font 

15 pas ralentir la machine, 
c'est bien! 


É Le choix des tactiques se fait 
dans le bonheur le plus total. 


14 Par contre, la précision et le 
confort de jeu ne sont pas 
toujours de mise dans les 
phases d'action. 


. Quelques digits mais pas 


de musiques ni de sons 

12 fantastiques, On a vu bien 
meilleur sur console dans 
le genre. 


LE 


x 


SEGA 


AU TELE QUI FUME 
5 AV GAMBETTA 

02000 LAON 
CIS HAUTIONZ 


GAULLE 
02170 LL) MION 
MICRO 50 or 

9 PLACE F QUIGNY 
02200 SOf DS 


B. MORLOT 
MARNE 
INFORMATIQUE 


02400 EF 
PHOX PHOTG 
90, BD DE C@ 
03100 MONTE 
ANTINEA INFORMAT à 
26, RUE TRACHEL 
06000 NICE 

GAMES 

7 BD KENNEDY 

06800 CAGNES/MER 
CLE DE SOL CHARLEVILLE 
54 COURS BRKIAND 

08000 CHARLEVILLE MEAERE 
US GAME 

3 RUE GAMBETTA 
08200 SEDAN 
THUILLIER ZAIA 

9 RUE DU TEMPLE 
08400 VOUZIERS 
ETS BATTAGLIA 

38 RUE GAMBETTA 
08600 REVIN 

ETS TOURNIER 

18 BBALAROMIGUIERE 
I20808/RODEZ 

VIRUS 


BOITE 

Iraë) 

ET oies 
DE LA PEPIDIERE 
MIEL 


MbaU7EUR 
AROUERGUE 


39 BD PHILIPPON 7 
1O004 MARSEILLE PRG 
HIFI PHOTO SERVICE 
16/18 PL.N/DAME DU MONT 
13006 MARSEILLE 
CALCUL ACTUEL 
49 RUE DE PARADIS 

13006 MARSEILLE 
STUDIO NEW/LOOK 

155 RTE NE ST ANTOINE 
13015 MARSEILLE 
MEGA, VIDÉO 
28RUE CARTNOT 
13140 DRAnes 

APEOISIRS 
AV.CANTINI 

P5272 MARSEILLE CEDEX 08 
MEGA VIDEO 
1 BD'PAUL PAIS4 
13800 ISTRES 


PROMOSON Sd 
| À SUEN EUR 
RE K HAMP 


ROUTBHB 


X 


2 1 KUPMAEBEKD LKEN à 
12000 LANR@CHBLEE 


ETS HUMEAU, 
3 RUE DES B é 


3 PLACE DE LEGUSE 
12310 ST PIERRE D'OLERON 
JEUX RE VES 
ZRUE MOYENNE 
18000 BOURGES 
BUROTIQUE 2000 
16 RUE DE LA REPUBLIQUE 
18100 VIERZON 
BLANC MUSIQUE 

RUE STEBHANQPOLI 
_ UUVBAJACCIO 
TOP GAMES 
S BEBAGIRAL D 
20200:BA 51:11 
PHOXBALDUCCHI & FILS 
LA ROCADE CENTRE CIA 
20200 BASTIA FUR 


NUMÉRO DE TÉLÉPHONE POUR LES REVENDEURS : 


# 


DISCO VIDEO 

C/CIAL SUPER 
202135 FOLELLI 
DORQPE SPACE 
STE DEVOTE 
BORGO 


LAC 


MELODY D L 


16/18 RUEM AS 7 
22500 PAIMÉ 
ETC 

5 RUE DE LA LIBERATION 
24400 MUSSIDAN 

BOUTIQUE C'GAMES 

[1 RUE PIERRE SEMAKD 

26000 VALENCE 

ETS RONDEAL 

73 AVENUE JEADSJAURES 
26600 TAIN LAIERMITAGE 
GH DIFFUSION 

263 RUE DESA.MADEEBINE 
27130 VEBMEUIEAMRE 
TECHNOVOGIE DE POINTE 

69 RUEHEMIENNE 

27 140 GISORS 

LABYRINTH 

13 RUE DU QUAI 

27400 LOUVIERS 

£HIC CHIC VIDE® 

C/CLAL LA BOCADE 

22500 FONTD'AUDEMER 

©MT ELECTRONIQUE 

PS RUE ROTKOL 

28100 DREUX 

PHOX STUDIO XAVIER MARTIN 
6-8 R. DEHOTEL DE VILLE 
28150 VOVES 
THYMERAIS PHOTO 
53 RUBYJEAM MOULIN 
28 | ZONCHAREAUNE UT 
DAVODEAU 

5 RUE SAINT GUERAL 
29400 LANDIVISIAU 
DA 


0 
1000M0! 
La. SO UMION 
B PPRGEMQE, LA PAPE 
51600 MÜRTP 
LOISIR MICRO 
59 RUE HUGUERIE 


33000 BORDEAUX 
SOURISOFT 

57 RUE CLEMENT THOMAS 
33500 LIBOURNE 
BORLEIN 

14/16 FL.DU TOUR DU SOL 


33500 LIBOURNE 

GK CONSOLES VIDEO 
2 RUE JEAN VACHET 
34000 MONTPELLIER 
CACTUS 

gééleagLE ANDRE MICHEL 
LL ORTÉELUIER 


36500 ISSOIRE 
ULTIMA GAMES/TBMS 
97 RUE DE GRAMONT 
37000 TOURS 
ESPACE ICM 
ROUTE DE TOURS 
37500 CHINON 
PILETAN 
3 RUE DU COMMERCE 
000 BLOIS 
ETS DENIS 
} RUE GER 


RD YVO 
D YVC 


31100 V 
PFHOX J.F.DAVAL 

36 RUE FAUL BONCOUR 
41100 SY AIGNAN 
SELECT VIDEO 

+4 RUE P. MEN 


1700 CONTRES 


MICRO CONTACT 
70 RUE CHAUSSADE 
43000 LE PUY EN VELAY 


WDIFFUSION 
Qt 

à UY EN VEUR 
GAMÉ R NANTES 
2 ROBRRS ROUSSEAL 
44000 NICS 
VER LA BEA 

à à 


EAN JAURESÎ 
JP TARGIS 


Di HART 
ŒDHIVIERS 
ADES 

à RUE GAMBETTA 
48008 FIGE AC 
LOISIRS ELECTRONIQUES 
2 RUE DU 19 MARS 1962 
#61350 BIARS/CERI 


BOYER 

GERRLE LEON JOUAUX 
4À EUME 

G LOVER ANGERS 
19 JE ST JULIEN 
491 ANGERS 

ST! O JACKHY 


49260MONTREUIL BELLAYÉ 
LIBRAÎRIE VAL DE LOIRE 
16 RUBMD ORLEANS 

39400 SAUMUR 

CLE DE SOL CHALON 
ÿ RUE LO@HET 

5000 CHALONS S/MARNE 
€LE DE SOBREIMS 
2 RUE DE MBTARE 
51100 REIMS 
HAKRMONIQ 
135,15 R.BQI 
5 1 120SSÈ 
ETS FHQ 
26 RUERAUE 


5 RUE, DEAR 
51 200 EPERN 
STUDIOM. 


5925 


SHOP P 


DOrF 1r 
&ä RUE 
59404: 
Us G 
195 RI 


59300 


VIDEO: MAT ? 
11 AVENUE DEPA 
59600  MAUBEUGE 
KONNEXION 
20 PLACE P. DURS 
61100 FLERS 
TANDY ARRAS 
10 RUE DE TAÏEERIE 
52000 ARRAS 

LIBR, PAPETERIE "DUMINY 
48 RUE FAIDHERBE 

62201 BOLLOGNE S/MEF 
MICROGICIEL 


2 PL. P. BONHOMME 


62500 SAINT-OMER 
SEQUENCE NEYRIAIL 
CTRE CALCUL à PD'DESRIA 
63000 CLERMONT FERRAND 


AUSSI PETIT CLOWN 


DOCTEUR GAUMREZf 


LIBRAIRIE LA MUSE 
146 AVE DU GL DE GAULLE 
B6200 FRADTS 
MEGASQLT 

DRE FAR 
Da: 


7 COURS ( 
69005 / LY 


SYRUE AUX GORDIERS 

74400 AUTUN 

BONIN 

BQ GRANDE RUB 
1500 COUHANS 

ETS FIVKON 

17 RUE CARNOT 
2400 LA FERTE BERNARD 

ETS RATEL 
RUE DE LA REPUBBIQUI 

73500 MODANE 

ILLEL 

86 BLD MAGENTA BP475 

75010 PARIS 

TRY GAME 

25 RUE PECBET 

75015 PARIS 

TRIANGLE 

235 RUE NOLLET 

75017 PARIS 

REGIE VIDEO 

69 RUE ARMAND. CARREL 

75019 PARIS 


N 
ton LE CONQUI 


GOEU 


+ STUDIO PFASCAL 


184 RADE LA REPUBLI 
20320" CAUDEBELC LESER 
DECO POINT 
AL DE LA HEX 


Q n/0 
54 AAA! 


DER 


». 4 

1RO 
MNT 
AE VILLE 


E D'ARSI 
0 ALBERT 
ONNET 
PLACE GAMBETTA 
L200 MAZAME! 
BE] ' 
ET LL D] 


BA 


le ©? 


85350 ILE DYEU 
10F PHOTO VIDE 

is S GUESDES 

:7000: LIMOGES 1 

ETS LAMAZE 

LACE HENRI BRETON 

50 CHARMES, 


BERNARD & PASCAL au C2) 


17-19 RUE DE FRANCE 
! 0 NEUFCHATEAIL 
TUB MUSIC 


E ST MA 


) VITTEL 


TN 


AUDITORIUM 

10 RUE DU TEMPLE 
89000 AUXERKI 
AL DITORIUM SENS 
49 GRAI 

89100 


IQUE 
. DI GAULLE 


> NORE DE BALZA 
CEAUX 
ORD 
2 DE PARIS 
LES LILAS 
F LEGROS 
Pt JAN 


OR 


] ANDRE BELLO 
94400 VITRY SUR SEINE 
INFORMATIQUE SERVICE 95 
45 AVDES BONHOMMES 
952904 L'ISLE ADAM 


GUADELOUPE 


MICRO DIFFUSION 

501 PLACE ST FRANCQ@I 
97100 BASSE TERRES 
TOP DIFFUSION 

9 RUE AMEDEE FER 
97100 BASSE 
AUDIO FHOR 
108 RUE SG 
97110 PK 
GAME] 


LA 


DIAGONALE 
C/CIAL KATORY 
97500 CAYENNE 
LIBRAIRIE DU SUD OUEST 
3 RUE FAUL AMISANT à. 


2 
97300 CAYENNE Dés. 
LIOR INFORMATIQUE Lu. f 
TOI URANUS BAT D 


DELEINE 


KEUNION 

BEBE JOUET 

AR MOSQUEE RUE M. LECLERC 
97400 SAINT DENIS 


COMPUTER CENTER 

53 RUE MONTHYON 

7400 SAINT DENIS 
AME S 


YON 


(16.1) 48 10 55 55 


Uper 


Nintendo 


a 


TIMEZ2S5S 
DILSIST ES — 


7 À 
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Li 
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RE 2x =” : 
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Ps . 2P:0000000 
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. 


Trou Can TEY 


F3 


À 
f 
L 


AM 


F 


EDITEUR : 
GENRE : 


TAILLE CARTOUCHE : 
DIFFICULTE : 

NIVEAUX DE DIFFICULTE : 
NOMBRE DE JOUEURS : 


CONTINUE : 


- Re T ÉECT 
RER. 00000 | 


Un shoot-them-up original 
Un jeu à deux complète- 
ment délirant. 

Une bonne durée de vie. 


Un jeu qui peut lasser 


Des graphismes très fins et 
mignons. Les dégradés de 
couleurs sont nombreux et 
les décors fourmillent de dé- 
tails et d’originalités. 


Quelques ralentissements 
parasites mais sans grande 
incidence sur l’ensemble. 


A un ou deux joueurs, les 
maniement des person- 
nages se fait sans problè- 
me. Les tirs en diagonales 
se font facilement, 


Des musiques japonaises 
et rigolotes. Les bruitages 
sont excellents bien que 
peu variés. 


Ti 


AE ST ER 


00000000 raté! 
Dommage Guigou, il 
aurait été joli ce trois 
points, Oo00oh ben, 
c'est pas de chance 
alors, ah ça non. 
Bouuuuh! 


ABILITIES 


[ ] HEIGHE= 
UE SCIE = 
PUSITIUN: 
CONLDEEIONE= 
STATISTICS 
EG ET 3P7T7- SIL GK PRES PTS l 


longtemps mais qui, grâce aux nee 
dias, est redevenu le sport numé- 
rol dans le coeur des jeunes; avec 
de nouveaux shorts aux couleurs de leurs 
équipes et des petites cartes repré- 
sentant leurs joueurs tant adulé,s avec 
leurs scores en match au dos de ces 
cartes, offerts dans des paquets de 
céréales importées du pays d'origine 
de ce sport, il ne restait plus qu'un 
jeu pour que les fans se sentent vrai- 
ment dans la peau de leur persnnage. 
Alors voilà, c'est des mecs cools 
chez Tecmo t'ois, parce que chez 
Tecmo, tu peux même être Magic Jor- 


dan, ou encore Michael Bird, ouaip’! 


Ouaip, bonne idée de 
«| Sortir ce Basket en Fran- 
=. ; | ce, surtout qu’on n’est 
t pas très gâtés au pays du 
PA vin rouge en matière de 
simulations de ce sport. 
Celui-ci, voyez-vous, est bien réali- 
sé, fun et plaisant à jouer; de plus, il 
permet de faire des transferts de 
joueurs. C’est finalement assez 
sympa et on a aussi la joie de re- 
trouver tous les joueurs de la Nba; 
si on est fan, c’est le pied! Sinon, 
ben désolé, mais l’équipe de Li- 
moges ne sera jamais dans ce jeu, 
même avec une bidouille pour 
prendre les 4 boss, non non, ça 
marchera pas. Pour parler dela réa- 
lisation du jeu, ça bouge bien, ça ré- 
pond bien, aucun chevauchement 
de sprites malgré leur grand 
nombre, parfois, entassé au même 
endroit. Non, en fait ce jeu est très 
bien fait, il ne pêche que sur un seul 
point: l’intelligence des joueurs. En 
effet, si l’on ne joue pas contre un 
ami, le jeu se résume à: “hop, je 
marque...hop, il marque...hop je 
marque...Noooon!? J'ai réussi à lui 
prendre la balle? Oh, ben je re- 
marque alors...” Vous voila préve- 
nu, quelle que soit l’équipe que 
vous affronterez, vous aurez tou- 
jours un boeuf en face de vous. 
Assez stressant, somme 
toute... GREG 9 
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EDITEUR : TECM 

___ GENRE + BASNE 

TAILLE CARTOUCHE : Q 
DIFFICULTE :- 


NIVEAUX DE DIFFICULTE + 3 
NOMBRE D'ÉQUIPES -+ 27 
NOMERE DE JOUEURS - - 


CONTINUE -_ N 


Ouais, mes héros de la Nb: 
Ouais, avec mon pote, on 
s'éclate bien, à à deux 
vw Ouais, € ’est cool parce 
= qu'on n’avait pas de consol 
japonaise, ni d'adaptateur 


Ben, euh, la console elle 
joue comme ma mère 

PI (très mal) 

V t quand on met pas en 
= Easy, elle joue comme le 
_ René frs bêtement) 


Un terrain qui ressemble 
vraiment à du bois, mais les 

16 joueurs sont tous sem- 
blables. 


Cool, les joueurs bondissent 
comme dans la réalité, cou- 

1] rent de même et marquent 
comme des vrais. On s’y 
croirait! 


Une bonne maniabilité, on 


fait ce que l’on veut, ou 
1h presque, de son joueur. 


L'arbitre bénéficie d’une syn- 
thèse vocale un peu floue; 
1} augmentez la note de | point 
si vous apprenez qu’il est en- 
roué, le pauv’. 


Up 
L'L'LI 


EDITEUR : 
GENRE : 


Super Nintendo 


uper Goal, c'est bien du Foot! 
C'est même du foot comme à 
la télé. La vision est horizonta- 
le, il y à une caméra qui vous 
montre vos plus beaux tirs au 
but et des statistiques. || ne manque que la 
caméra isolée et l’on entendrait presque 
| BIETRY , comme sur Canal. Vous pouvez 
jouer en match amical ou en Coupe du 


DIFFICULTE : 
NIVEAUX DE DIFFICULTE : 
NOMBRE DE JOUEURS : 


CONTINUES 


| 
€ | Monde avec toutes les grandes 
S | P : : : Auc 
#2 |  équipes.Vous choisissez les options ba- { * La vue de côté, les stats, 
|  siques, la tactique de jeu, un 4 4 2 par | aps en 
L | , ; 
de | exemple et c'est tout. Pas d’ entrainement |k le terrain d’un bout à 
e =. ..| aux penaltys, aux coups francs, ni de choix = l’autre en dribblant, 
GPA | 5 ; ; 1" comme c’est souvent le 
a Er ; Eur. — | des maillots. En action, apres avoir chaussé À cas dans les jeux de Foot. 
= D > > | É a 84 
| les crampons, vous allez tâter le ballon. \ 
! : » k° 
Tous les coups sont permis: têtes plon- tt 
geantes, roues de bicyclettes, ou reprises ="1{ * Le mode de sélection 
> | automatique du joueur le 
ù L plus proche du ballon, 


@ trop lent et inefficace. Le 

*. mode manuel n’est pas 
; beaucoup mieux. 

La Console court toujours plus vite, 

elle tacle à longueur de jeu et contrô- 

le les gardiens de but d’une façon 

zarbi! 


1 C'est très moche. Les 


menus et les joueurs sont 


12 juste dignes d’une NES. 


Ca va vite on n'arrête ja- 
mais de courir. Les têtes, 
les retournés et le dépla-. 
cement des joueurs sont 
sympas. 


Là Les actions dans la surface 


difficiles, les tirs de loin inef- 
ficaces. Le contrôle du 
joueur le plus près du ballon 
pose trop de problèmes. 


zi faite] La La Musique est correcte, 


mais les bruitages sont 
horribles et peu réalistes. 


= : 5 a 1 de volées. Le hic, c'est la jouabilité, votre 15 
LE DES adversaire ne fait que des tacles, les 
dribbles sont trop périlleux et la gestion 
du joueur le plus proche du ballon, diffi- 
cile. On a beau essayer de se prendre au 
jeu contre l’ordinateur ou à deux 
joueurs, le jeu est très frustrant et l'on 13 
reste sur sa fin. 


nr 


Le Foot sur SuperNintendo, c’est toujours 
“SUPER” : Super Soccer ou Super Kick 
Off . Et voila le 3ème SUPER, Super Goal 
en attendant Super Formation Soccer Il. 
Alors, est-il SUPER, Super Goal ? Pas 
vraiment, les joueurs, les menus, le ter- 
rain, tout est très laid. Vous me direz, si la 
jouabilité rattrape tout ça! Et bien non! 
On a l’impression que ce jeu n’est pas fini. 
C’est superbe de mettre des petits éclairs 
pour rendre plus réalistes les SHOOTS. 
Mais oublier des bugs de collisions, ne pas 


avoir mieux travaillé la sélection du joueur 
qui contrôle le ballon, enregistrer des 
bruitages horribles et afficher un radar 
peu pratique, c’est dommage! lÎIl y a pour- 
tant de bonnes idées, notamment pour 
l’animation des joueurs. Alors Camem- 
bert! hein, Super Goal! C’est 

pas toi le Patron! Praline, Caca- ? 


huète et un bon Cacolac. Fais # 
pas le Guignol Super Goal! ; 
TREIZE e 


| 162 10vPap 22 


GLOBAL 


SOLAR BOY 
GAMEBOY CARRY CASE 
G.BOY Amplificateur Son 
GAMEBOY Loupe+lumière 
GAMEBOY LUMIERE … 

GAMEBOY Allume cigare 
G.BOY Loupe (MAGNIFIER) 
ADAPTATEUR SECTEUR 
GAME SCREEN . 
GAMEBOY KIT n 
HOUSSE JOYPLUS 
ECOUTEURS STERE 
HANDY BOY TOUT EN 
POWER KIT + ACCUS 
ACCUS 700 ma 
ACCUS 1400 m 


ADVENTURE ISLAND 2 


BATTLE TANK … 
BATTLE TOADS . 


BATTLESHIP … 
BIONIC BATTLEI 
BLUES BROTHERS . 
BUBBLE BOBBLE 2 
BUGS BUNNY 2 . 
CAESARS PALACE 
CASTELVANIA 2 


CENTIPEDE … 239 
COOL WORLD 239 
DARKMAN … 239 
DOUBLE DRAGON 3 239 
DR FRANKEN …. 269 
DRAGON'S LAIR 239 
DUCK TALES . 239 
DYNABLASTER . 239 


EMPIRE STRIKES BACK. 
F15 STRIKE EAGLE . 

FERRARI GRAND PRIX 
FINAL FANTAZY 2 
FOOTBALL INTERNATIONAL 
FOREMAN KO 


HOME ALONE 2 . 239 
HOOK 239 

HUDSON HAWK 

HUMANS 

HUNT FOR RED OCTOBER 

JOE ET MAC. 


KID ICARUS …. 
KINGDOM CRUSADE . 
KIRBY'S DREAMLAND 
KNIGHTS QUEST 
KRUSTYS FUN HOUSE 
L'ARME FATALE … 
MAC DONALD LAN! 
MARIO ET YOSHI . 
MEGAMAN 3 
MEGALIT .…… SN 
METAL MASTER … 
MICKEY MOUSE 2 
MR DO . 
MISSILE 
MYSTERIUM …. 
NBA ALL STAR 2 
NEMESIS 2. 


NINJA BOY 

NINJA GAIDEN 4 
OPERATION C . 239 
PAPERBOY 2. -239 


PARASOL STAR 
POPEYE 2 
PRINCE OF PERSIA 
PRINCE VAILLANT 


PUNISHER ….. .289 
ROLAN'S CURSE 2 :239 
SHADOW WARRIORS . . 239 


SIMPSON 2 Juggernaul 
SPANKY'S QUEST . 


SPEEDBALL 2. -239 
SPIDERMAN 2 .239 
SPOT COOL ADVENT . 239 
STARHAWK -239 
STAR WARS . .239 


SUPER KICK OFF 


SUPER MARIOLAND 2 39 
TENNIS .239 
TERMINATOR 2 39 
THE ADDAMS FAMILY 39 
THE SIMPSONS 2 69 
TINY TOONS 39 
TOM ET JERRY 39 


TORTUES NINJA 2 
TRACK MEET 
TURRICAN 

UNIVERSAL SOLDIER 
ULTIMA RUNES 
VIKING CHILD 
WORDTRIS 
WWF 2 


A 


À MEGADRIVE / GENESIS / GENESIS 


SEG: 

JOYSTIÈR LE 3500 MD 
PRO PAD SEGA 8/16 BITS … 

PRO 2-PAD . 


OMPETITION PRO PAD 69 
FOOTPEDAL SEGA 8/16 bits 299 
ALIEN VS PREDATOR .. 
ALIEN 3 


ALISIA DRAGON 
AERO BLASTERS , 
AMERICAN GLADIATORS ……. 


ER 


BACMAN L RETOUR 
BATTLE TOADS 


ER COP . 429 
DARK CASTLES . . 429 
DECAPATTACK ….. -385 
DEATH DUEL … .429 
DESERT STRIKE 
DONALD DUCK 
DOUBLE CLUB 


DOUBLE DRAG 
DRAGON'S FURY 
DUNGEONS AND 
EA HOCKEY …. 
ECCO THE DOLFIN . 429 
ÉD CES SOCCER. Vs 


F15 STRIKE EAGLE 2 
F19 ENCE) FIGHTER 
F22 INTERCEPTOR 


R 
GLOBAL GLADIATORS 
HOME ALONE . 
HOOK …. 


JOHN MADDEN 93 
Aou STRIKE . 

USTY'S SUPER FUN H 
LAKERS VS CELTICS 
LEANDER 
LEMMINGS 
LIGHTENING FORCE 
MAGICAL GUY 


NBA CHALLENGE 
NEW ZEALAND STORY 
NINJA GAIDEN .. 

OLYMPIC GOLD | 


PHANTASY STAR 3. 
POPULOUS 


D MEGADRIVE / GENESIS) / GENESIS 


PREDATOR 2 
PRINCE OF PERSIA . 
RAINBOW ISLAND . 
RBI 4 


RISKY WOODS 
ROAD RAS 


BIN -C 
ROLLING THUNDER 2 
SENNA SUPER MONA 
SHADOW DANCER 
SHADOW OF THE 
SHANGAI 2 
SHINING at the DARKNESS 
SHINING FORCE 
SHINOBI 3 
SIDE POCKET 
SONIC2 … 
SPÉEDBALL 2 


SPIDERMAN 429 
STAR FLIGH 385 
STARWARS 429 
STREET OF 465 
STRIDER 2. 465 


STRIKE EAGI 

SUPER BASKETBALL . 
SUPER HANG ON . 
SUPER OFFROAD 


SUPERMAN …… 429 
SUPER SMASH TV 429 
TALESPIN 429 
TAZMANIA 429 
TEAM USA BASKET 429 


TECHNO WORLD CUP 
TERMINATOR 2 ARCADE 
THE SIMPSONS … 
THUNDERFORCE IV 

TINY TOON ADVENTURES 
TURRICAN 

ULTIMATE STÜNTMAN 
UNCHANTED WATERS 
UNIVERSAL SOLDIER 
XENON 2 
XMEN … 


CHÉCKERED FLAG : 
CHESS CHALLENGE 
CHIP'CHALLENGE 


NINJA "OND: 
PACLAND 


PAPER BO 20 
RAMPAGE . 20 
ROAD BLASTERS - 320 
ROBOTRON 2084 - 320 
ae SQUASH .270 

RYGAR : 320 
SCRAPYARD DOG . . 320 


SHADOW OF THE BEAST …. 320 
SLIME WORLD . 

STUNRUNNER . 

TURBO SUB 

TOURNAMENT CYBERBALL 320 
VIKING CHILD. PT 0) 


2-A 


- 100% 


299 F. 


NOUS LIVRONS TOUJOURS LES DERNIERES VERSIONS 


BON DE COMMANDE £NPRESS 
GAGNEZ DU TEMPS ! 


FOUT ENS AE 


Ampli stéréo, 2 haut parleurs;-stick de direction, 
loupe réglable, 2 éclairages, 2 larges boutons de tir 


OM FINI LES PARENTS 


Commandez par 


HANDY BOY 


GRINCHEUX ! 


Grâce à ce commutateur 100% automatique qui permet de laisser la 
console de jeu en permanence sur le téléviseur sans débrancher le 
magnétoscope et le décodeur Canal +. 

* automatique (pas de bouton poussoir) 

- Vous n'abîmez plus la prise péritel de votre téléviseur. 


- Commutation Pacionque (2 circuits intégrés). 
- Compatible toustypes 


ADAPT.GAMEGEAR/MASTER ……........... 145FRS 


ADAPTATEUR UNIVERSEL 159 FRS 
(PERMET D'ADAPTER TOUS LES JEUX SNES/SFC/ 
SUPERNINTENDO SUR TOUTE LES CONSOLES 16 
BIT NINTENDO «US, JAPON, FRANCE, GB ETC...» 


V et magnétoscope à prise péritel. 


à retourner à 


 93,51.61.30 - 93.97.22.00 RTE 


NLLLll ll Cl ddl CL LT 


"Quand 


GAME GEAR 


ADAPT. MASTER A GEAR 
CABLE GEAR TO GEAR 
LOUPE GAMEGEAR 
ALLUME CIGARE ADAPT. 
ADAPTATEUR SECTEUR 

KIT DE NETTOYADE 

BATTERIE POWER PACI 
POWER KIT + ACCUS 
ACCUS 700 ma 
ACCUS 1400 ma. 


AERIAL ASSAULT . 
AMA2ING SPIDEANAN 
BATMAN LE RETOUR 

BATTLE TOADS . 


CHÉSSMASTER 

CHUCK ROCK … 

CLUTCH HITTER 
‘OLUMNS 


L WAI 
DAVID ROBINSON BAS! 
DEFENDER OF OASIS . 


GON 
EVANLER RASED 
HALLEY \ WARS 


HIT THE ICE. 239 
HOLYFIELD BÔ 259 
HOOK ALONE 


INA ANA JONE 

OE MONTANA POCHE 
AUS S FUN HOUSE 
LEMMINGS 
MARBLE MADNESS . 
Mast. of Darkness/Vampire . 
MICKEY MOUSE CASTLE …. 
MICKEY MOUSE 2. 


PAPERBOY . 
POPILS … 
PRINCE OF PERSIA . 


SIMPSON VS MOTANTS à 
SHINOBI 2 


LS 
SQNC JE HEDGEHOG 


SPACE ARRIER 
SPIDERMAN return of Si 
SUPER KICK OFF 
SUPERMAN … 

SUPER MONACO 2 SENNA 
SUPER OFF ROAD 
SUPER SMASH TV 
ETAT Le INVADER 


S 

TALESPIN 
TAZMANIA 
TERMINAT. 


LIBRAIRIE 
SI jeux Nintendo VOI T 95 
SECRETS jeux Nintendo vol 2 95 
SECRETS JEUX GAMEBOY 1 95 


SECRETS JEUX MEGAdrive 1 95 
Supertrucs + Straiegies Jeux 
NINTENDO VOL 1 
NINTENDO VOL 2 . 
SEGA VOL 1 


MEMORY CARD NEO 
2020 BASEBALL … 


BLUES JOURNEY . 
BURNING FIGHT 


FATAL FURŸ 
FLIGHT MAN 
FOOTBALL FRENZY 
GHOST; PILOTS … 
KING OF MONSTEI 
KING/OF MONSTER 2 
LAST RESORT 
LEAGUE BOWLING . 
MAGICIAN LORD . 


RIDING HERO 
ROBO ARMY . 
SENGOKU 
SOCCER BR 


TRASH RALLY 
WOR OES 


TITRES 


garantie échange immédiat) 


Qte Prix 


Montant 


PAIEMENT ETRANGER EXCLUSIVEMENT PAR MANDAT INTERNATIONAL 


les prix 


sont si bas: 
les souris 


SUPER NES(US) 


ADAPTATEUR UNIVERSEL . 
ASCII PAD 
ASCII SUPER ADVANTAGE : 
SUPER STICK NINTENDO 


dansent 


SUPER NES(US) 


SHANGAI 2. 439 

ge LL EEE SKULJAGGER 2439 SEGA MASTER 

FOOTPEDAL NINTENDO SMART BALL. -439 KIT DE NETTOYAGE 
SOUL BLAZER -439 SUPER STICK SEGA . 
SPACE MÉGAFORCE :439 

AGURI SUZUKI F1 SPIDERMAN X MEN 439 

LIEN 3 . -439 ASTERIX . 

STATION 439 CALIFORNIA GAMES : 
SA RPESS 439 CASTLE OF ILLUSION …. 
SEEN ANTA LE 589 CHAMPION OF EUROPE 385 


BART'S NIGHTMARE . 


SUPER ADV. ISLAND 


CHUCK ROCK 


SUPER ALESTE … DONALD DUCK . 339 
CRE, “439 SUPER BOSTER BROTHERS DOUBLE DRAGON 385 
BLAZE ON … SUPER BOWLING DRAGON CRYSTAL :339 
HE 2 SUPER COMTATRIBES EUROP.CLUB SOCCER .… 339 
ÉnRER  S SUPER DOUBLE DRAGON FAÏTASY.ZONE 1 


CALIFORNIA GAMES 2 
CASTELVANIA IV 


SUPER FIRE Pro Wréstling 
SUPER GOAL .4 
SUPER GHOULS AND GHOST .. . 


FANTAZY ZONE 2 
FORGOTTEN WORLDS . 


CHESSMASTER SUPER MAQUTANDE 32 GALAXY FORCE 
CHUCK ROCK SUPER MARIO WORLD : :439 GAUNTLET … 3 
GONTRA 3 … SUPER PROBOTECTOR :439 GHOULS AND GHOSTS … 339 
DEATH VALLEY RALLY : 439 SUPER SLAM DUNK . :439 GOLDEN AXE 
DESERT STRIKE . 439 SUPER SOCCER CHAM .439 HEROES OF THE LANCE [339 
DOUBLE DRAGON . 439 SUPER STRIKE EAGLE . 439 
STARWINGS . 39 HOOK … 
DRAGONS LAIR 439 
©439 INDIANA JONES …. 
DRAGON WARRIOR IV : 439 439 
DRAKKEN - 439 THE ADDAMS FAMILY ÉQu ALpORE DONNER Dis 
DRRAMTV 439 / THE BLUES/BROTHERS FERMICS 
DUNGEONS MASTER 453 TINY TOON ADVENTURE MASTER OF DARKNESS .. 385 
E.A HOCKEY . 439/ TOMET MICKEY MOUSE 2 
EQUINOX 5 : TOYS mme MOONWALKER … 
ie FR MS PACMAN 
FINALFANTAZY ii 439 ULTRA MAN... NE DA GAIDEN 
FINAL FIGHT is L UT 


GREAT WALDO SEARCH . 
HOME ALONE 2 
HOOK 


IMPERIUM . 
JACK NICKLAUS 
JAMES BOND JR 
JOE ET MAC 
KING OF MONSTERS .;.. 
KRUSTY'S SUPER FUN H. 


OUT RUN EUROPA .. 
PAPER BOY 
PHANTASY STAR … 
PIT FIGHTER 
POPULUS …. $ 
POWER STRIKE ……. 

PRINCE OF PERSIA … 
RENEGADE . 


LEMMINGS …… 495 QUICKSHOT PYTHON 2... 

L'ARME FATALE . 439} QUICKSHOT MAVERICK 2 Se 

MAGIC SWORD 439 * QUICKSHOT INTRUDER 2 57 

MARIO KART 439 À QUICKSHOT AVIATOR2 … SENNA Super MONACO 2 . 385 
MARIO PAINT 439 QUICKJOYNIS . Dre SHADOW DANCER …….…. 339 
MARIO WORLD 439  COMPETITIONPROSNES SHADOW OF THE BEAST .339 
RES # 1 QUICKJOY MEGASTAR NI SHINOBI . 339 
NBA BASKET CHALLENGE ...... 439 = ISYST SONIC THE HEDGEHOG … 385 
OUTLANDER PERL. JOYSTICK MULTISYSTEM JTE 

PAPERBOY Il 439  QUICKJOY 5 SUPERBOARD SPEEDBALL . à 
PARODIUS 439  QUICKJOY VI JETFIGHTER. STARWARS . 385 
PILOT WIN 439  QUICKJOY TOPSTAR …… STREET OF RAGE . 85 
FR ne 439  QUICKJOY SEGA FIGHTER. STRIDER [385 
Var de 438  QUICKIJOY MEGASTAR SG . SUPER KICK OFF 339 
PUSH OVER | QUICKJOY SUPERSTAR SUPERMAN . 85 
ROBOCOP 3. Quickshot PYTHON 1... SUPER OFF R 85 
ROCKETTER Quickshot MAVERICK 1 TAZMANIA … 385 
SIMEARTH … Quickshot INTRUDER 1 . TERMINATOR 385 
SHADOW OF Quickshot AVIATOR 1 … WONDERBOY 3 385 
SHADOW RUN ….…. Quickshot FLIGHTGRIP XENON 2 …… 


sé PLUS FORT QUE TOUT 
AVEC LA CARTOUCHE ACTION REPLAY PRO) 
DEVENEZ INVINCIBLE 1 
INCROYABLE !! 


-des vies infinies.- De l'énergie inépuisable. 


Imaginez... 


- Des 


munitions a volonte. 
utilisation tres simple 


- ENTREZ le code du jeu et jouez à des niveaux jamais atteints, 
jusqu'à la DESTRUCTION TOTALE!. 

Sert aussi d’adaptateur universel pour toutes les cartouches de jeu . 
Disponible pour MEGADRIVE/GENESIS 

S.FAMICOM + SNES + S.NINTENDO … 


ACTION REPLAY GAMEBOY 


ACTION REPLAY NES 


Adaptateur UNIVERSEL SFC/SNES/S.NI LES SAT F 
Vous permet en plus de trouver et de programmer vos propres paramètres pour 


avoir plus de vies, plus d'énerg 


Le 


ies, plus de niveaux... 


DS YESSICO - 8P693 -06012 NICE CEDEX 1 


3615 CODE JESSICO 


Li Je joins un chèque ou mandat lettre 
LiJe paie à réception au facteur 
(1 Je paie par carte bleue et je complète les 2 lignes ci-dessous 


carte bleue L L L l l 


NERT7 17 


à 20H 


04-07 
+ 26F 


RSS DRE" HE TRES) RASE RUE PE À MOSS, RE PS KE 


date d'expiration 


Toutes les marques citées sont déposées. Tarif en vigueur à la date de parution du magazine. 


CODE POSTAL ! sé 
SIGNATURE OBLIGATOIRE 


MONA RTE TS AS RSR NE ce ae PRENOM 
PORT :LOGICIEL JEUX 28F S/TOTAL | NÉBTAAUE NET CU RNORESUER A 
IMPRIMANTES + CONSOLES 60 F PORT 3 0 CURE DRE NEA I CE ARR NES 
UTILITAIRES + ACCESSOIRES 30 F TOTAL FAX :  93.97.07.00 
QROIMATER QE BOUTIQUE À NICE HOLLYWOOD STAR 8 BD JOSEPH GARNIER 
DOM TOM + ETRANGER 60F 


GARANTIE 1 AN SUR LES LOGICIELS mæprécisez votre ordinateur SSSR DISC [1] AE LE Votre N° Client | | 


BEM, PARTICIPEZ AU GRAND TOU 
e Y 


BEST 


LUDI SPORT 


POUR PARTICIPER, 
C’EST TRÈS SIMPLE ! 


1. Jouez sur Super Nintendo, en mode tournoi, 
vous êtes Jimmy Connors…. 


2. photographiez votre meilleur classement en 
fin de saison, 


3. envoyez votre photo CLASSEMENT 
avant le 20/08/93 avec 1 PANSA 510 
d PA Z'TANAKA _Es]370 
vos coordonnées à : "TR AUSE 220 
Ludi Games, Concours =—"7"p APOU 180 


5 ORGUL 147 
6 CONNOR LEE] 


Four Bite ERRANE 


International, 28 rue 
Armand Carrel 93100 
Montreuil. 


Dans chaque pays d'Europe, les 8 meilleurs 
scores s’affronteront lors d’une rencontre au 
sommet... En France, la finale se déroulera au 
stade Jean Bouin, près de Roland Garros, le 
1er septembre 93. 


Une finale européenne se déroulera ensuite à 
Londres, les 4 et 5 septembre. 


Et enfin, le N°1 Européen affrontera le N°1 
Américain à Los Angeles, du 29 septembre au 
4 octobre. 


Jimmy Connors viendra récompenser le 
gagnant en personne ! 


Pour tout renseignement, appeler 
le SOS LUDI au 48 70 29 45 


ALORS... À VOS CONSOLES, 
ET A VOS RAQUETTES ! 


Île d'arcade 
Découvrez k super Sa Vous avez “exdez-vons quee 


Lx Trocadero à londres Try à Las Angeles ve y 


Pe saperbes baskets LA 
CEARP à gagner 7 


UBI SOFT 


Entertainment Software 


Règlement est disponible au SOS LUDI sur simple deman 
NINTENDO, The NINTENDO product seals and other marks designated as TM” are trademarkes of NINTENI 
© 1993 UBI SOFT - SNES conçu et développé par Blue Byte. Conversions NES et Gameboy par NMS Software L 


Vous aussi, envoyez-nous vos Il 1 | q ( l'IVE 
plans, aides, trucs, astuces, 
solutions. 


Vous pouvez gagner 50F par truc, 
et une cartouche de jeu pour un plan 


jon ! 
ou une solution ! Au niveau des “Lake Woods 2", sautez sur le dernier bloc-surprise situé au-dessus de la 


: ne : 
Un truc qui permet d'avoir des vies sortie du niveau. Appuyez alors en même temps sur BAS-DROITE et sur les boutons de 
illimitées, de l'énergie infinie, de saut et d'attaque spéciale pour vous retrouver en face du terrifiant dernier boss du jeu. 


sauter des tableaux : vous touchez 


un chèque de 5OF si nous le 
publions. Le plan d'un jeu (complet) 
ou une solution complète : vous 
gagnez une cartouche de jeu pour 
votre console. 

Vous pouvez aussi envoyer vos 


Remplissez les cases sui- 


aides et conseils : c'est pas payé, + Regardez bien la notice du jeu. A chaque ‘page, en vantes pour affronter: 
mais ca fait toujours plaisir aux haut à gauche, vous trouverez des indications abrégées - Metal Man: A1, B3, B4, C3, 
autres. À yes vous aiguilleront dans votre quête ane : D1, D2 et D4. 

AE : " + Après avoir sauté sur le deuxième quai du premier cha- - Wood Man: A1, A3, C3 
Attention : vous devez avoir trouvé ais vous trouverez un passage à Une fois que vous D1, D2 et D4. ; - ; 
vous-même ces trucs. Inutile de les aurez atteint le troisième tonneau situé à droite, appuyez - Air Man: A1, A3, B4, C3, 
recopier dans la doc du jeu ou dans sur Ÿ et vous vous retrouverez dans les souterrains. D1, D2 et D4. 


des journaux, même étrangers, nous 


pa Super famicom À megadrie 


Trucs /Astuces 


I 03, bd Mac Donald Après avoir consciemment dépensé tout votre argent en un 
75019 PARIS an, gardez le bouton L appuyé quand l'écran des impôts 

apparaît. Toujours en maintenant L enfoncé, quittez cet écran 
puis revenez ensuite et augmentez les dépenses jusqu'à 
, : 5 ; 100%. Quittez à nouveau l'écran et relâchez le bouton L: le Ur Le 

Dites-moi les amis, y aurait- résultat ne se fera pas attendre, vos recettes passeront à Vies infinies: 

il un certain relâchement de votre 999999 dollars. De quoi acheter notre magazine jusqu'à FF 06D5 0007 
part?! Serait-ce dû a l'approche l'an de grâce 14002. Nous, on sera encore là, croyez-moi... FF 06D7 0007 
des vacances, ou les jeux devien- 
draïent-ils de plus en plus difficiles 
à terminer? Quoi qu'il en soit, le 
courrier d'astuces est un peu léger 


en ce moment. Bon, allez, je ne BOMBER M AN ô 3 PATZI2E TAN TL 12,22) 
vous en tiendrai pas rigueur cette LISE 4) 479.7. kg 


fois-ci mais je compte sur vous Vers mm 27 x. 
% mettre les bouchées doubles Il vous reste encore quelques bombes? Alors, voici Ge | 7112 A PR 
e mois prochain. En attendant, de quoi les utiliser: ; AS HT 7 Me! 
regalez-vous de ces quelques Niveau F1 : HBGEPGEC Niveau F2 : ICHEPGGC . 
pages Niveau F3 : IDHEPGHC Niveau F4 : JFIEPGIC 

L Niveau F5 : JGIEPFIC Niveau F6 : HHIEPGHC 
See you later... Niveau F7 : KIIEPGLC Niveau F8 : LKIEPGMC 


Onc’ STEF 
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EA'RERBCY 


Pour commencer le jeu en mode hard, sur la Hardllay, allez 
à l'écran des routes et entrez le code 6479 en appuyant sur 
la droite de la flèche multidirectionnelle du joypad. 


€n plus du mot de passe SHOT qui vous permet de commencer 
avec 99 vies, boomerangs et bombes que je vous avais géné- 
reusement donné dans PAD8, voici ceux des niveaux 2 à 5 qui 
le complètent: 
2 : MICH 3 : ELLE 


4 : ISAAC 5 : BILL 


DOUBLE 
DRAGON 


Ne Dès que vous apparaissez dans 
# le temple, Billy et Jimmy doi- 
W vent s'entretuer avec seulement 
des coups de pied vers l'arrière 
en sautant. Quand ils seront 
mort, le message “Push Start” 
s'inscrira et vous aurez alors des vies infinies. 


| Megadrive 


Mode very easy: 
Niveau 1:CARARER Niveau 2:CARAIFA Niveau 3:CRARAOGA 
Niveau 4:CARAYHA Niveau 5:CAIAROC Niveau 6:CAIAIRC 
Niveau 7:CAIROSC Niveau 8:CAIAYTC Niveau 9:CAIABAE 
Niveau 10:CAIRJBE Niveau 11:CAIARCE Niveau 12:CRIAZDE 
Niveau 13:CAIRB9G Niveau 14:CAIRJRG Niveau 15:CRIARSG 


SUPER NEWS ET SUPER PROMOS 
C'EST AU 69 36 40 62! 


SUPER FAMICOM 


DRAGON BALL 72 589 
MARIO COLLECTION 589 
STREET FIGHTER 2' TURBO 649 
WORLD HEROES 589 BUBSY 449 


SUPER NES US MORTAL COMBAT 539 


LES SUPER PROMOS 


MEGADRIVE 


ROCKET KNIGHT ADV. 469 
MORTAL COMBAT 499 
SHINING FORCE 459 


NEO GEO 


ART OF FIGHTING 
FATAL FURY 2 

FIRE SUPLEX 

SAMURAI SHOWDOWN 
SENGOKU 2 ; 
WORLD HEROES 2 


SUPER NES US 


ALIEN 3 

ARCUS ODYSSEY 
BUBSY 

COOL SPOT 
CYBERNATOR (VALKEN) 
DUNGEON MASTER 
EV.O. 

FATAL FURY 
JURASSIC PARK 
MECH WARRIOR 
NIGEL MANSELL GP 
ROCKY RODENT 
RUN SABER 
STREET COMBAT 

S. AQUATIC GAMES 
S. JAMES POND 

S. STAR WARS 

S. TURRICAN 

TOP GEAR 2 
YOSHI"S COOKIES 


MEGADRIVE 


ANOTHER WORLD 
COOL SPOT 
FLASHBACK 

GLOBAL GLADIATOR 
GOLDEN AXE 3 
JUNGLE STRIKE 
SHINOBI 3 

STRIDER 2 

SUMMER CHALLENGE 
TECMO SOCCER 


SUPER FAMICOM 


2020 BASE BALL 

BACK TO THE FUTURE 2 
BATMAN RETURNS 

DEAD DANCE (FIGHTING SPIRIT) 
DRAGON MAGIC (KONAMI) 
FINAL FIGHT 2 

LOGIC BOMB (FORTRESS) 
MEGALOMANIA 
MONSTERS 

POP'N TWIN BEE 

RAMNA 1/2 2 

SONIC WINGS 

S. AIR DIVER 

SUPER CHINESE WORLD ? 
S. FORMATION SOCCER 2 
USA ICE HOCKEY 


GAMES 


commandez, c'est livré ! 


LIVRAISON COLISSIMO 24 - 48 H 


Vente par correspondance uniquement du lundi au samedi, de 12 h à 19 h 30 au 69 36 40 6: 


PRENOM EE RL NE ec 
CODEPOSTARELE Se 
MAP Tes Ph es 
PORT COLISSIMO 2 MANDAT LETTRE 
TOTAL A PAYER 
PORT 1 JEU 30F 
PORT PAR JEU SUPPLEMENTAIRE +10F Ep. fin … /.… 
CONTRE REMBOURSEMENT JEU NEO +45F . 
CONTRE REMBOURSEMENT AUTRE JEU +35F Signature 


LESYASTUCES 


super famicom 


ZELDA 3, 
SUITE ET FIN! 


Quatrieme Château 


Allez dans le village et vous trouverez une statue qui lance son trident sur la place du village. Tirez sur ce trident et un passage 
apparaîtra. Trouvez la "Big Key" et ouvrez le coffre. Vous trouverez une paire de gants. Délivrez la jeune fille. Montez jusqu'au 
plus haut étage possible et allez dans la pièce qui se trouve le plus à droite. Lancez une bombe là où le sol est fissuré (posez 
une bombe, reprenez la en appuyant sur le bouton À et lancez la en ré-appuyant sur le bouton A). Un trou apparaîtra. 
Redescendez. Puis, avec la jeune fille, entrez dans la salle du Boss. Vous saurez que c'est la salle du Boss en voyant la tête de 
mort sur la carte si vous avez le compas.Placez la jeune fille à la lumière qui vient de l'étage supérieur (c'est pour cela qu'il fal- 
lait créer un trou à l'étage du dessus avec une bombe). La jeune fille se transforme en monstre! Pour le détruire, donnez lui des 
coups d'épée dans la tête. Vous trouverez un cristal, un coeur et vous referez le plein de vies et de magie. 


La Troisième Epec 


Traversez le village et sortez par le sud. Vous La flûte se trouve dans le "Haunted Grove”. Dans le “Dark World”, un homme 
rencontrerez un drôle d'animal qui vous est assis sur un tronc d'arbre et vous donnera une pelle. Utilisez tout de suite 
demande de l'aide. Il vous suivra à présent le miroir et, dans le "Light World”, vous verrez un garçon qui joue de la 
partout où vous irez. Utilisez le miroir et allez musique, sans l'approcher, allez en haut à gauche et creusez avec la pelle. 
chez le forgeron à droite du village. Il vous Vous trouverez la flûte. Retournez dans le “Dark World”. l'homme vous lais- 
forgera votre épée pour dix rubis. En atten- sera la flûte avant de se transformer en arbre. 


dant, sortez de la maison, vous verrez une 
sorte de trou entouré d'une bande blanche + 

hachurée. Montez sur la petite colline, tapez La Bouteille 
sur le bout de bois avec votre manteau et 
laissez-vous tomber dans le trou. Vous vous 
retrouvez dans une caverne. fllez vers la 
grotte qui est au nord et vous arriverez dans 


Si vous voulez une bouteille supplémentaire, allez dans l'ancienne maison des 
forgerons du Dark World. Vous trouverez un coffre qui vous suivra. Utilisez le 
une pièce où se trouve un gros truc vert. miroir et allez dans le désert. Juste avant le désert, dans le “Light World”, vous 
Avancez et jetez un peu de poudre magique. rencontrerez un jeune garçon qui ouvrira le coffre et vous donnera la bouteille. 
Sans rien comprendre, vous ne gâcherez plus Dans le “Light World", allez dans la caverne de “Pond Of Happyness en bas à 

droite de la carte. Avant d'entrer dans la caverne, soulevez la pierre, il y a un 
transporteur. Marchez dessus et vous serez dans la cour du cinquième château. 


Cinquième Château 


Trouvez la “Big Key" et ouvrez le coffre dans lequel vous trouverez une armure bleue. II faudra faire preuve de beaucoup d'adresse 
dans ce château. Utilisez le sceptre de feu. Pour tuer les squelettes, donnez leur un coup d'épée et une bombe leur donnera le 
coup de grâce. Il faudra faire bon usage du sceptre de feu pour détruire le Boss. Vous trouverez un cristal, un coeur et vous referez 
le plein de vies et de magie. Le sceptre de glace se trouve dans le “Light World”. Il faut se rendre en bas à droite. Nagez dans le 
lac Hylia et trouvez un passage en bas à droite. Montez et retournez sur la rive en haut. Il y a une grotte et, à gauche de cette 
grotte, il y a une fissure. Posez une bombe. Entez et ouvrez le coffre pour prendre le sceptre de glace. Le sixième château se trouve 
dans l'ancien désert du "light World”. Jouez de la flûte et rendez vous au numéro 6 dans le “Light World”. Une fois arrivé, soulevez 
la pierre et vous trouverez un transporteur. Marchez dessus et cherchez l'entrée du château. Vous arriverez sur une place de pierre 
où est dessiné l'écusson d'un des trois médaillons que vous possédez. Utilisez le médaillon et l'entrée apparaîtra. 
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que la moitié de votre magie. Sortez de la 
caverne et allez chercher votre épée. 


SUPERGLMES 


Utilisez le fouet pour passer au-dessus des trous. Trouvez la “Big Key” et ouvrez le 4 

coffre pour y prendre le bâton de Somaria. Utilisez ce bâton pour faire apparaître LRRALON DES MR 
des blocs et actionnez des mécanismes. Pour détruire le monstre de fin de ce châ- 
teau, donnez quelques coups d'épées dans les yeux qui vous entourent. Utilisez 
l'épée et essayez les flèches pour éliminer le Boss. Vous trouverez un cristal, un coeur 
et vous referez le plein de vies et de magie. Ensuite, allez faire le plein de bombes et 
faites des reserves avec vos bouteilles de tout ce qui est utile. Le septième donjon se 
trouve sur la montagne de la mort. Montez sur cette montagne. Dans le “Light 
World", allez le plus en haut à droite sur cette montagne, vous verrez une colline sur 
laquelle se trouvent trois bouts de bois. Allez sur cette colline et avec votre marteau, 
tapez sur celui de droite, celui du haut puis celui de gauche. Un transporteur apparai- 
tra. Vous vous trouverez sur une tortue de pierre. Vous verrez un médaillon déssiné 
sur cette tortue. Utilisez ce médaillon que vous avez dans le tableau de votre inven- 
taire. Une entrée s'ouvrira. 


Septième Château 


Utilisez le bâton de Somaria pour faire apparaître des blocs afin de vous déplacer 


dessus. Cherchez la “Big Key”, ouvrez le gros coffre d'où vous sortirez un bouclier qui du 24 au 28 novembre 93 
vous protègera des rayons. Veillez à ce que la magie ne vous manque pas. Vous en Parc des Expositions 
aurez grand besoin. Pour détruire le Boss de fin, faites bon usage à la fois du sceptre Porte de Versailles - PARIS 


de feu et de celui de glace. Vous obtiendrez le dernier cristal, un coeur et vous refe- 
rez le plein de vies et de magie. Si vous n'avez pas encore la cape magique, allez la 
chercher dans le cimetière. Elle se trouve sous la tombe la plus en haut à droite. 
Comme pour le livre, prenez de l'élan et foncez droit sur la tombe. Ensuite, retournez 
sur la montagne de la mort où la tour de Ganon vous attend. 

Toutes les infos 


re sur le salon 
Tour de Ganon . P { mais aussi sur les 


nouveautés de la 
Entrez dans la tour en ayant fait le plein de tous les objets. Avant d'entrer dans la 
tour, retournez dans le magasin de bombes. Achetez la grosse rose et allez vers la Ce ë 
pyramide. Trouvez un carré brun foncé sur la pyramide, c'est là que vous poserez la as Des jeux, de nombreux 
bombe. A l'intérieur, lancez votre épée, votre arc et une bouteille vide. Une fée fera M lots à gagner. 
son apparition et vous donnera une épée plus puissante, un arc et une flèche 3 
d'argent ainsi qu'une bouteille de magie. À présent, vous voilà bien équipé. 


sex 


Retournez dans la tour! Vous rencontrerez tous les ennemis que vous avez déjà vain- 


High-Tech de loisirs. 


cus, vous trouverez même le Boss de la première quête. Faites très attention! Trouvez 
la "Big Key" et ouvrez le coffre pour y prendre une armure rouge. Pour détruire Devenez un visiteur privilégié 
Aganhim, le sorcier, il faut d'abord repérer son point d'arrivée. Vous saurez où il se SUPERGAMES 93 
trouve en regardant les ombres. l'ombre du vrai sorcier est celle qui est la plus fon- 


cée. Procédez de la même manière que dans la première quête pour le battre. à Ë FREE 
Renvouez, avec votre épée ses boules de magie. Lorsque vous l'aurez détruit, Ganon Commandez des 20 ourd hui 
apparaitra puis s'en ira sous la forme d'une chauve-souris. Vous le suivrez grâce à votre billet d'entrée au 
l'oiseau qui vous aidera après avoir joué de la flûte. Ganon s'est réfugié dans la Supergames 93 


pyramide. Il vous suffit de tomber dans le trou. à tarif super préférentiel 


L + ë 1 Formule ” journée" 
d Pyrami e Votre entrée au prix préférentiel 
de 30 frs au lieu de 50 frs 


Pour détruire Ganon, frappez le avec votre épée en évitant son trident. Le sol sous forme d'une carte coupe-file pour 
s'écroulera à un moment, surtout, ne vous affolez pas. Puis, vous serez dans le noir les animations de Supergames 
total. Allumez les torches, puis donnez lui un coup d'épée. Il deviendra bleu. Cela 
vous laissera le temps de tirer une flèche d'argent. Répétez l'opération plusieurs fois 
et Ganon s'en retournera dans un autre monde. Lorsque vous l'aurez détruit, vous 
aurez droit à une superbe séquence de fin. 


C'est fini! 


Formule “carte pass” 

Pour 95 frs une carte nominative vous 
permettra d'entrer autant de fois que 
vous le voudrez sur Supergames 
pendant les 5 jours. 

Ce pass vous servira également 

de coupe-file pour les 

animations du salon. 


Pour commander votre formule 
tapez 3615 code Supergames 


Merci, Sebastien Schacffler ! 


GODENAME:ROBOCOD 


Pour accéder au sound test, 


Quand, au début du jeu, "BLADE EAGLE" apparaît, mettre le bouton directionnel en bas et commencez une nouvelle 
faites-lui faire une rotation vers la gauche. Cette rotation doit être complète pour finir à partie et, lorsque vous verrez 
nouveau en bas. Si cela est fait correctement, vous apercevrez, à droite du mot "EAGLE", à l'écran Helesis marchant 
un select round de 0 à 8. O est le premier niveau. vers le tunnel, appuyez 


simultanément sur la diago- 
nale haut-gauche et sur les 
boutons 1 et 2. 


Pour commencer le jeu avec 
29 vies, appuyez à la page 
de présentation sur Haut, 2, 
2, 2, et start. (Gregdius) 


Utilisez votre coup spécial juste avant que le boss du 
troisième niveau heurte le sol et soit HO: vous obtien- 
drez ainsi 5000 points. (Yann) 


GOEMON FIGHT 


Dans le premier monde, passez par toutes les plates- 
formes du bas. Vous arriverez devant une pierre rectangu- 
laire. Poussez la et donnez un coup dessus en même temps. 
Vous arriverez dans un passage secret. 


Pour réussir toutes les mis- 

sions, il faut : 

e Prendre les missiles Tiger 

T-33. 

e Monter jusqu'à trente 
milles pieds d'altitude en 
gardant l'horizon artificiel 
au plus haut. 

ef la deuxième et troi- 
sième mission, l'appareil 
redescendra après le 
ravitaillement jusqu'à la ! 
base ennemie. A ce 
moment là, tirez tout le 
temps des missiles, puis 
la base explosera. 
Atterrissez. 


Pour réussir plus facilement à gagner à la natation, il faut, 
dès le signal de départ, appuyer en bas de la manette, ce 
qui permet de nager en papillon afin d'être plus rapide que 
votre adversaire. Une fois lancé, laissez votre doigt appuyé 
sur "B" -ce qui permet de ne jamais s'arrêter pour respirer, 
tout en appuyant répétitivement sur A pour avancer plus vite. 


Es jou 


Fa ; OUVERT LE LUNDI DE 14H à 19H ET DU MARDI AU SAMEDI DE OH à 19H. 
# * BUGS SN MÉTRO : CHRRONNE OÙ BOULETS-MONTREUIL - RER : NATION. 
A « Tél : 43 48 36 22 — Fax : 43 48 36 24 
K CRAZY 
K STREET FIGHTER I! TURBO CE 629 F GP-1 
1: SUPER MARIO ALL STAR  589F BATTLE MOBILE 
( DRAGON BALL Z Il SUPER AIR DIVER 
ù < WORLD HEROES MAGIC JOHNSON SLAM 
di Le mot de passe "HING" est FINAL FIGHT II SUPER CHINESE WORLD 
À Lara Ame :pour 1 SUPER DUNKSTAR FORMATION SOCCER 2 
#»: — : è RANMA 1/2 II SUPER BACK TO THE FUTURE 539F 
STAR FOX SUPER JAMES POND II  539F 
SOLSTICE II MARIO ET WARIO 499 F 
: SUPER F1 CIRCUS 2 MADARA 2 (RPG) 589 F 
[Il fl | d ( l'IVE POP'N TWIN BEE ROCKY RODENT 589 F 
SUPER STAR WAR AERO FIGHTERS 589 F 
QU À C K $ E3 OT SUPER FAMILY TENNIS SILVA SAGA 2 (RPG) 589 F 
Li | F2 SUPER NES 
Pour gagner des dizaines de vies, au stage du bateau vikino, 
il suffit simplement d'en perdre! Revenez alors sur vos pas, MORTAL KOMBAT 529 F SUPER TURRICAN 499 F 
juste devant le mût, puis prenez la vie qui s'y trouve: faites 539F ASTERIX 499 F 
ceci autant de fois que vous le désirez. Donald pourra alors 539F  UTOPIA 539 F 
poursuivre tranquillement l'aventure! 539 F JURASSIK PARK 539 F 
STREET FIGHTER Il'CE  499F OUT OF THIS WORLD 9375 F 
X-MEN 375F COOL SPOT 
SHINING FORCE 399 F EXERANGER 
FATAL FURY 375F THE HUMANS 
FLASH BACK 375F BATTLETOADS 
Pour avoir toutes les armes, il vous suffit de faire: 1 ne as TEE 
haut, droite, bas, gauche, bouton II ji MEGA CD 
POUR, GOUEe, bu, SP06 A Bouion | * MEGA CD 1890F  ETTOUTESSES NEWS. TEL 
Appuyez sur RUN. Et c'est tout! 
| 
= CONSOLE +1JEU  2790F FATAL FURY II 1390 F 
IE ail l'IVE JOYSTICK 499F  SUPERSIDEKICKS ,1390F 
SAMOURAI bientôt dispo SENGOKU II 0 1390 F 
WORLD HEROS II 1450 F 11390 F 
Pour les aventuriers bloqués dans le mode expert, voici les DUO-R TEL 
codes des quatre premiers niveaux: STREET FIGHTER Il CE TEL 
NIVEAU 1: CLIO NIVEAU 2: ACRTC PCKID 3 
NIVEAU 3: BLOB NIVEAU 4: STUN POWER TENNIS 


BON DE COMMANDE : À retourner à Elitendo 
! Prénom : 


Code Postal : 
NO F6I6pDhone Re nn 


TITRE PRIX 


FRAIS DE PORT 30 Frs jusqu’à 3 jeux — 50 Frs consoles 
TOTAL À PAYER 


Je règle par : CHÈQUE | MANDAT LETTREQ CARTE BLEUE Q 
N° 


Si vous êtes misogyne et que vous voulez avoir quelques vies 
en plus, au moment où vous voyez des femmes, donnez leur 
deux coups de poing et un coup de pied ; vous aurez alors 
gagné une vie. 


RC : 390 776 953 
© Dans la limite des stocks disponibles 


> _ Les prix sont modifiables sans préavis 


TE EXPIRATION : ../.. DIONAEUTS SN ercureseutssague 


de ce précieux Agenda qui vous a servi tout au long 

de votre année scolaire. Pour vous, et pour ceux qui 
n'auraient pu en profiter, le voici dans sa seconde édition 
93-94, en vue de la prochaine rentrée des classes. 
Bon, un Agenda, c'est un Agenda. Avec les jours, les se- 
maines, les mois, clairement présentés, et faciles à utili- 
ser bien sûr. Et un Agenda scolaire, c'est la même chose 
mais de Septembre à Septembre, avec des rubriques pra- 
tiques pour la classe, des renseignements utiles, et une 
gestion aisée de l'emploi du temps, qu'il soit scolaire ou 
privé. OK. Mais l'Agenda scolaire Sega-Megaforce, en 
plus il est BEAU ! Imaginez qu'un Agenda scolaire “normal” 
soit tout en couleurs, parsemé d'illustrations sur vos jeux ou 
vos héros préférés, relié solidement, et bourré d'idées pour 
mieux organiser vos rendez-vous, ne pas oublier les fêtes 
et anniversaires, gérer vos copains et vos profs, ou 
servir de carnet d'adresses : eh bien voilà, vous 
avez l'Agenda scolaire Sega-Megaforce 93-94 ! 
Profitez dès maintenant de cette possibilité de 
réservation et préparez mieux votre rentrée scolai- e 
re, en remplissant le bon de commande ci-dessous et en 
le renvoyant AVANT le 1er Août 1993 à : 
“MEGAFORCE-AGENDA", 103 Boulevard Mac Donald - 
2ème étage. 75019 PARIS. 


V: avez été nombreux, l'an dernier, à vous munir 


(Date limite d'envoi de l'Agenda : 20 Août 1993) 


nn nn nmmnne = = = = = DC 


I RETENEZ DÈS MAINTENANT VOTRE AGENDA 93/94 
F A L'AIDE DU BON DE COMMANDE CI-DESSOUS 

n à découper ou à recopier et à renvoyer à : 

' Megaforce-Agenda, 103, boulevard Mac Donald, 75 019 PARIS. 

{ 
1 


DO > ui 
Re 
Code PR AD “AA 
l Je possède une: (1 MEGADRIVE C1 MASTER SYSTEM [1 GAME GEAR 
, Je commande : … (nb) exemplaire(s) de l'Agenda Scolaire 93-94 
l au prix unitaire de 55F (35F + 20F de port) 

EL, Montant de mon chèque établi à l'ordre de MEGAPRESS : ………… x 55F =. 


k 


NEC 


Achat 


Département 54 

Ach. Pc Kid 2 : 200 Frs maxi à 
débattre. Contacter Guillaume, après 
18h15, au (16) 83 48 13 28. 


Département 54 

Cherche Pc Engine Duo, avec ou 
sans jx : 1000 Frs maxi. Téléphoner 
entre 15 et 19h, au (16) 83 40 60 95, 
ou après 20h30 au (16) 83 56 91 29. 


Département 84 

Ach. carte pour Super CD Rom 3.0, 
ou contre À jeu S Nintendo, ou achéte 
sur Avignon et alentour. Téléphoner 
au (16) 90 31 96 15. 


Contact 


Département 13 

Ech. Nec + 9 jx contre Neo Geo + 1 
jeu de combat (F Fury 1 ou 2, World 
Hero). Contacter Gabriel, dans le 13 
si possible, au (16) 42 22 58 55. 


Département 18 

Vds. Ech. jx Nec cartes et CD : Zero 
Wing, Wonderboy 3, Rayxamber 2. 
Vds SGX : 700 Frs, ou + jx au choix. 
Contacter Mickael, au (16) 48 20 24 
84. 


Département 83 

Ech. SGX + 2 jx + 1 manette, contre 
Turbo GT , ou SGX + 4 jx + 1 manette 
+S Nintendo + 2 manettes, contre 
MD + 2 manette arcade + Nbrx jx. 
Contacter Paul, au (16) 94 74 94 74. 


Vente 


Département 1 

Vds. jx Nec et SGX : Pacland : 75 Frs, 
Vigilante : 150 Frs, Sonic 2 : 125 Frs, 
G'n'G et 1941 : 250 Frs pce. 
Contacter Sébastien Chaillot, au (16) 
78 98 08 62. 


Département 4 

Vds. Duo + jx cartes et CD : 
Bomberman, PC Denjin, Liquid Kids, 
Aero Blaster, CD : Pomping World, S 
Fighter, Ramna 1/2, prix à débattre. 
Téléphoner le soir, au (16) 92 64 27 
HS) 


Département 6 

Vds. Nec Duo + 2 jx CD + 2 jx cartes 
2400 Frs, valeur : 3700 Frs, et GB + 

4 jx + tetris + loupe + Action Replay : 

1000 Frs. Téléphoner au (16) 93 56 

4223 


Département 30 

Vds. Adventure Island, Pc Kid 2, F 
Fight Tennis : 200 Frs pce. Contacter 
Nicolas, au (16) 90 25 01 01. 


Département 44 

Ach. cartouches de jx, toutes 
consoles, par lot uniquement. 
Téléphoner au (16) 40 46 58 48, ou 
40 46 94 37. 


Département 75 
Vds. jx Nec CGX, CD et Super CD, jx 
SFC et Neo Geo. Contacter Denis, au 
(1) 40 50 99 22. 


Département 75 

Vds. jx CD, Super CD, CGX, sur Nec 
et achéte GT à bon prix. Contacter 
Azouz, dés 19h, au (1) 42 27 59 74. 


Département 77 
Vds. Pc Engine GT Turbo + 16 jx : 
2800 Frs, ou contre Neo Geo + 2 jx + 


1 pad, ou échange 3 jx Nec, contre 1 
jeu SFC, S Nes, ou S Nintendo. 
Contacter Vincent, après 17h, au (1) 
60 60 28 55. 


Département 78 
Vds. SGX, en bon etat : 650 Frs avec 
manette, + un quintupleur : 100 Frs, 
une manette 100 Frs, jx : Vergus : 
100 Frs, G'n'G : 250 Frs, Aero Blaster 
175 Frs, Ninja Spirit : 175 Frs, Devil 
Trash : 175 Frs. Contacter Jeremie, 
au (1) 30 82 47 94. 


Département 91 

Vds. jx GG : 130 Frs pce : Donald, 
Sonic, Ninja Gaiden, Out Run, 
Psychic World. Contacter Pascalin, 
avant 20h, au (16) 64 48 94 21. 


Département 92 

Vds. jx Nec (Populous, Aero 
Balster…), liste des 18 jx sur 
demande. Contacter Michel au (1) 47 
74 90 93, ou Corinne au (1) 47 82 85 
52, ou Patrice, au (1) 47 74 67 69. 
Département 95 

Vds. SGX + 9 jx (Battle Ace, G'n'G, 
Darius…) : 1400 Frs. Contacter 
Clotilde, au (16) 39 97 73 39. 


NEO-GEO-LYNX 
Achat 


Département 4 

Ach. Neo Geo + 1 ou 2 jx (avec boite 
et notice), entre 1000 et 2000 Frs. 
Contacter Nico, au (16) 92 72 32 95. 


Département 44 

Ach. console et jx Neo Geo, 
recherche nouvautés, et contacts Neo 
Geo sur la région Nantaise. Contacter 
JP, au (16) 40 78 54 26. 


Département 75 

Ach. Neo Geo avec ou sans jx à bas 
prix. Contacter J Calude, après 20h, 
au (1) 40 34 28 64. 


Département 92 

Ach. tous jx Neo Geo entre 300 et 
850 Frs, recherche news : FF 2, étu- 
die toutes proposition et vends sur 
toutes consoles. Contacter David, de 
17 à 21h, au (1) 47 95 00 36. 


Département 93 

Ach. jx Neo Geo, et S Nes sans jx. 
Vds. A5000 1 Mo + jx : 1300 Frs. 
Contacter David, entre 18 et 20h, au 
(1) 48 34 19 82. 


Contact 


Département 11 

Ech. jx Neo Geo. Vds. jx et console 
Neo Geo, ou contre machine d'arcade 
+ jx, ou contre Falcon 030. Contacter 
Arnaud, au (16) 68.45 38 77. 


Département 20 

Vds. ou Ech. S Side Kicks sur Neo 
Geo, contre jx Jamma et cherche jx 
Jamma. Téléphoner au (16) 95 25 14 
04. 


Département 24 

Ech. Vds. jx sur S Nintendo, MD, Neo 
Geo. Contacter Wilfried, au (16) 53 
56 06 28. 


Département 31 

Vds. Ech. Neo Geo + 1 jeu + 2 pads, 
contre Nec CD Rom 2 + 5 ou 6 jx, ou 
vendu 2000 Frs. Vds. MD + 4 jx +1 
pad : 1000 Frs. Contacter Eric, au 
(16) 61 07 1534. 


Département 31 

Ech. S Baseball 2020, contre Ninja 
Commando ( + argent), ou autre jeu. 
Contacter Thomas, au (16) 61 62 02 
54, 


Département 62 

Ech. jx Neo Geo (Art of Fighting...) 
contre F Fury 2, World Heroes 1 ou 
2... Contacter Nicolas, au (16) 21 35 
78 49. 


Département 70 

Ech. S Nintendo + 7 jx (SF 2, Mario, 
WWF, Axelay.…), contre Neo Geo + 2 
manettes + Art of Fighting. Contacter 
Yves, après 17h, au (16) 84 75 51 
37. 


Département 75 

Ech. Art of Fighting sur Neo Geo, 
contre Fatal Fury 2. Contacter Adrien, 
au (1) 45 42 19 46. 


Département 76 

Ach. View Point : 950 Frs et Side 
Kicks : 800 Frs et vends Sengoku : 
500 Frs (pas d'échange possible). 
Téléphoner au (16) 35 80 38 95. 


Département 81 

Ech. Top Player Golf, contre bonnes 
cartes Nec, ou vens et échange Star 
War (SFC). Téléphoner au (16) 63 61 
49 40. 


Département 91 

Ech. S nintendo + Asciipad + AD 29, 
contre 2 bons jx Neo Geo. Ech. GG + 
adaptateur secteur et MS+ sacoche + 
2 jx, contre 1 jx Neo Geo. Contacter 
Stéphane, entre 18 et 21h, au (16) 69 
419179. 


Département 93 

Ech. Ach. x Neo Geo, cherche 
Sengoku 2 : 700 Frs, Fire Suplex : 
750 Frs, World Heroes 2 : 900 Frs, 
Baseball 2 : 690 Frs, Mutation Nation 
: 600 Frs, Last Ressort : 700 Frs. 
Téléphoner au (1) 48 26 28 90. 


Département 94 

Ech. sur Neo Geo : Art of Fighting, 
contre Wiew Point + 100 Frs. 
Contacter Laurent, après 18h, au (1) 
49 69 00 83. 


Département 95 

Ech. Ach. Vds. jx Neo Geo, S 
Nintendo, Nec, Lynx. Contacter 
Xavier, au (16) 30 37 34 87. 


Vente 
Département 6 


Vds. jx Neo Geo : View Point, 3 
Count Bout, S Side K : 1000 Frs pce. 


Contacter Rémy, au (16) 93 49 01 61. 


Département 13 

Vis. art of Fighting : 900 Frs. 
Contacter Fabien, après 19h, au (16) 
91 93 66 19. 


Département 13 

Vds. jx Neo Geo : S1 et 2, FF 1 et2, 
View Point 3, Count Bount, Soccer 
Brawl, Kotm 1 + jx Sega CD (Hook). 
Contacter Romain, au (16) 42 86 19 58. 


Département 22 

Vds. M Lord : 350 Frs, où contre 
Burning Fight sur Neo Geo, et S 
Fighter 2 : 200 Frs. Télpéhoner au 
(16) 96 30 04 60 


Département 27 

Vds. jx Neo Geo : Crossed Sword : 
550 Frs, Football Frenzy : 650 Frs + 
frais de port. Téléphoner après 15h, 
au (16) 32 28 02 96. 


Département 44 

Vds. Lynx 2, neuve (gagné à un 
concours) : 550 Frs. Téléphoner 
après 18h, au (16) 40 04 23 55. 


Département 54 

Vds. Ech. Ach. sur Neo Geo World 
Heroe, Art of Fighting. Téléphoner 
après 18h, au (16) 83 75 47 83. 


Département 59 

Vds. Lynx + Batman, sous garantie : 
valeur : 1000 Frs, vendu : 750 Frs. 
Téléphoner au (16) 20 49 95 29. 


Département 59 

Vds. Neo Geo + 4 jx (Art of Fighting, 
S Brawl, 8 Man, Alpha mission 2) : 
3800 Frs, au lieu de 6400 Frs à 
débattre. Téléphoner au (16) 20 41 
26 25. 


Département 60 

Vds. lot 6 jx Lynx (Viking Child, Toki, 
Rampage, Zarlor, Mercenary, 
California Game, Cyberball), valeur 
1700 Frs, vendu 700 Frs, ou 150 Frs 
pce. Téléphoner au (16) 44 72 02 72. 


Département 75 

Vds. Neo Geo + 2 manettes + 4 jx 
(sous garantie) : 4100 Frs. Contacter 
Fay, au (1) 42 00 00 76. 


Département 75 
Vds. Mutation Nation, en partait état. 
Contacter Patrice, au (1) 45 72 29 03. 


Département 75 

Vds. Neo Geo : 1400 Frs + Art of 
Fighthing : 900 Frs + S Baseball 
2020 : 390 Frs. Téléphoner au (1) 48 
37 48 56. 


Département 78 

Vds. 8 man : 700 Frs, M Lord, Nam, 
Cyber Lip : 400 Frs et F Fight, F Zero 
: 350 Frs, où 600 Frs les 2, sur S 
Nes. Contacter Stéphane, sur Paris et 
sa région, au (1) 34 78 52 30. 


Département 78 
Vds. Laste Resort : 800 Frs et 2020 
Baseball : 450 Frs, ou contre 1 bon 
jeu (S Kicks). Contacter Etienne, au 
(1) 34 62 48 92. 


Département 78 

Vis. jx Lynx : À Golf, Hard Driving, 
Viking Child, Ninja Gaiden, Warbirds 
: de 150 à 250 Frs, avec boites et 
notices. Téléphoner au (1) 34 87 86 
54. 


Département 78 

Vds. jx Neo Geo : Cyber Lip et Ninja 
Combat : 450 Frs pce, ou possiblité 
d'échange. Contacter Pierre, après 
18h, au (1) 39 75 77 28. 


Département 83 

Vds. jx Neo Geo : World Heroes 2 : 
1200 Frs, S Side Kick : 1200 Frs, 
Nan 1975 : 450 Frs, Football : 650 
Frs. Contacter Didier, au (16) 94 35 
88 07. 


Département 83 

Vds. Neo Geo + 2 manettes + Art of 
Fighting : 2300 Frs port compris, 
vente séparée possible, ou contre MD 
+ jx. Téléphoner au (16) 94 80 56 75. 


Département 88 

Vds. jx Neo Geo : F Fury 1 et 2, Art of 
Fight, Ninja Commando, Robo Army, 
Raguy, Foot Frenzy, King of Monster. 
Contacter Nicolas, au (16) 29 61 50 
34. 
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Département 92 

Vds. jx Neo Geo : 800 Frs, écran cou- 
leur Atari 1040 : 1700 Frs. Contacter 
Stéphane, au (1) 46 30 09 52. 


Département 93 

Vds. Neo Geo + 2 manettes + 1 jey + 
Memory Card : 2100 Frs. Contacter 
Hoang Phaythoune, après 18h, au (1) 
48 23 69 08. 


Département 95 

Vds. jx Neo Geo : Raguy : 400 Frs, 
Cyber lip : 400 Frs, et 8 Man : 600 
Frs. Contacter Arnaud, après 19h, au 
(16) 39 81 33 20. 


Département 775 

Vds. Neo Geo + W Heroes, B Fight + 
2 mabettes + Memory Card : 2800 
Frs. Contacter Karnik, après 18h, au 
(1) 48 93 37 99. 


NINTENDO 


Achat 


Département 75 

Ach. tous jx GB, GG, Nes, S Nes, Neo 
Geo, MD, MS, en bonne état de 
marche. Téléphoner au (1) 45 89 71 
29, ou 39 89 53 66. 


Département 75 

Ach. jx de role en anglais sur SFC et 
MD : Lagoon, F Star, Shining 
Force… Téléphoner au (1) 45 53 86 
79. 


Département 78 

Ach. jx GB, 50 % du neuf. Contacter 
Frédéric Rousseau, 2 Sq de 
Copenhague, 78180 Montigny. 


Département 94 

Ach. à moitié prix jx S 
Nintendo/SFC/S Nes et GB, avec 
boite et notice. Contacter Patrick, de 
15 à 19h, au (1) 43 98 13 94. 


Département 94 

Ach. Ramna 1/2 sur SFC : 200 Frs 
maxi. Téléphoner après 17h, au (1) 
48 82 42 72. 


Département 94 

Ach. Dragon Ball Z 2 : 400 Frs maxi 
et S Mario Kart : 200 Frs maxi. 
Contacter Nelson, au (1) 43 82 09 
45. 


Contact 


Département 6 

Ech. Pilot Wings US, contre F Zero 
US ou Fra, ou F Fanatasy 2, SF 2 
Jap, contre SF 2 US. Vds. F1 Circus 
91 et J Chan sur Nec : 400 Frs, ou 
contre 1 jx SFC. Téléphoner au (16) 
93 65 21 07. 


Département 13 

Ech. sur S Nintendo : Axelay, Turtles 
4, Super G'n'G, recherche Batman 2, 
Amazing Tennis, D Ball Z 2... et jx 
sur Neo Geo. Contacter Xavier, au 
(16) 90 56 40 64. 


Département 13 

Cherche contacts sur S Nes, et MD. 
Contacter Aubin J Michel, 56 rue 
Voltaire, 13140 Miramas, ou au (16) 
90 50 03 42 ou 90 58 07 32. 


Département 26 

Ech. sur S Nintendo : Star Wars, X 
Men, Parodius, Chuck Rock. et 
cherche Ranma 2, D Ball 2, Jimmy 
Connors, Batman, F Fury, ou autres 


jx. Ech. GB + 4 jx, contre 2 jx S Nes. 
Contacter Michael, au (16) 75 51 71 
48. 


Département 27 

Ech. S Nintendo + 6 jx + 3 manettes, 
contre Neo Geo. Contacter Frédéric, 
au (16) 32 39 12 66. 


Département 28 

Vds. ou Ech. sur S Nintendo : M 
Quest Fra, conire Batman Returns, ou 
F Fury. Contacter Mas Jerome, au 
(16) 37 46 86 46. 


Département 31 

Vds. 9 jx SFC/S Nintendo/S Nes : S 
Fighter 2, Mario Kart, Star Wars, 
Zelad… : 2500 Frs + Nes compléte 
en cadeau. Contacter Gilles 
Pecqueux, au (16) 61 06 54 94. 


Département 38 

Ech. F Zero, Pilot Wings, Zelda 3, S 
Probotector, contre Dragon Ball Z 2, 
J Connors, À World, possibilité de 
vente. Contacter Ray Sébastien, 90 
rue du Bret, cidex 236, 38090 
Villefontaine, ou au (16) 74 96 55 73. 


Département 40 

Cherche contacts S Nintendo, MD 
sur Capbreton (Landes), pour un 
Club, ou autre. Contacter Lammens 
Pascal, 6 Ave F Mauriac, 40130 
Capbreton. 


Département 42 

Ech. sur S Nintendo : Zelda 3 et 
Mario 4, contre Unsquadron, S Star 
Wars, Axelay. Conatcter Benjamin, le 
mercredi en après midi, au (16) 77 
39 17 78. 


Département 44 

Ech. ou Vds. jx sur S Nintendo/S 
Nes/SFC, posséde Nbrx titres. 
Contacter christian, en soiree, au (16) 
40 82 41 76. 


Département 44 

Ech. jx sur Sega, Nintendo, tous 
modéles sur la région Nantaise. 
Contacter Anthony, avant 18h30, au 
(16) 40 89 10 71. 


Département 57 

Ech. Vds. Nbrx news sur S Nintento, 
S Nes, SFC. Contacter J Philippe 
Schwartz, 8 rue des tirailleurs, 57200 
Sarreguemines. 


Département 59 

Club d'échange sur S 
Nintendo/SFC/S Nes, MD, MS, Nes, 
GB et vends GB + Mario 2, et 
Megaman : 600 Frs à débattre. 
Contacter Johann, au (16) 28 68 16 
66. 


Département 63 

Ech. jx S Nes/ SFC : Ranma 1/2 2, 
Final Fight 2. contre Dragon Ball Z 
2, ou autres jx. Téléphoner au (16) 73 
36 46 44. 


Département 63 

ECH. S Nintendo : S Castelvania 4, 
contre T Toon, et vends S Fighter 2 : 
250 Frs. Contacter Jérome, au (16) 
73 86 03 15. 


Département 71 

Cherche contact sur S Nintendo 
Fra/US/Jap. Ach. Dragon Ball Z 2, et 
vends jx de 300 à 420 Frs unique- 
ment dans le 71. Contacter 
Christophe, au (16) 85 38 15 94. 


Département 74 
Ech. sur SFC : F Fight, contre T 
Toons, ou Mario World, ou autre. 


Contacter Gilles, après 17h, au (50 
02 90 03. 


Département 75 

Ech. jx Nec Pc Engine, S Nintendo, et 
Lynx, cherche sur S Nintendo : 
Dragon Ball Z À ou 2, Olive et Tom 4. 
Contacter Pierre Penajoir, au (1) 45 
51 05 69. 


Département 75 

Ech. sur S Nintendo : Actraiser, 
Super G'n'G, contre Magical Quest, S 
Parodius, Axelay, S Aleste. 
Téléphoner après 19h, au (1) 40 21 
36 39 


Département 77 

Ech. jx SFC : Dragon Ball 22, S Swiv, 
Phalanx, Goemond Fight, Power 
Athlete, D Strike, Zelda 3 (Fra). 
Contacter Alex, au (1) 60 20 63 08. 


Département 77 

Ech. Zelda 3 sur S Nintendo, contre T 
Toon, ou Star Wars, ou S Aleste, 
Adams Family, Star Fox. Contacter 
Cyril, après 18h, au (16) 64 67 12 
42 


Département 91 

Ech, jx S Nintendo : Axelay, Mario, T 
Toons, Batman Returns, S Bomber 
MAn, À Family, Castelvania 4. 
Contacter Thibault, au (16) 69 05 92 
21. 


Vente 


Département 1 
Vds. Nes : 150 Frs, sans jx. 
Téléphoner au (16) 74 24 77 73. 


Département 1 

Ech. GB + 4 jx + Game Link, contre 
Pc Engine Gt, avec Pc Kid 2. 
Téléphoner au (16) 74 32 67 19. 


Département 6 

Vds. S Nintendo + 8 jx + AD US : 
2700 Frs, Nes + 6 jx + pistolet : 990 
Frs, GG + 8 jx + adaptateur secteur : 
1650 Frs, GB + 1 jeu : 300 Frs, vente 
séparée possible. Ach. Castle 3 : 130 
Frs et jx S Nintendo, MD, et MS à 
bas prix. Téléphoner au (16) 93 85 
12 69. 


Département 6 

Vds. S Nintendo + S Fighter 2, Road 
Runner , le cauchemar de Bart + 
adaptateur : 1500 Gts, vente séparée 
possible. Contacter Anthony, au (16) 
93 48 24 98. 


Département 10 

Vds. S Fighter 2, sur S Nintendo : 
350 Frs. Contacter Mme Bouchot, au 
(16) 25 76 48 58. 


Département 11 

Vds. jxS Nintendo de 150 à 350 Frs, 
version Fra, ou US : Wing 
Commander, Zelda, A World, S 
Tennis, S Soccer, Joe & Mac… 
Contacter Patrice, au (16) 68 48 85 
85. 


Département 13 

Vds. jx S Nintendo : Un Squadron : 
250 Frs, Pilot Wings : 250 frs + frais 
de port, Contacter Joel, au (16) 91 63 
57 74. 


Département 13 

Vds. GB + pochette + 2 jx : 200 Frs et 
jx 100 Frs pce, jx Nes : 200 Frs. 
Contacter Laurent, à partir de 10h, au 
(16) 91 61 08 84. 


Département 13 

Ech. Vds. jx S Nintendo : Ultraman, 
Valis, À Island, SF 2. Téléphoner au 
(16) 90 53 01 72. 


Département 13 

Vds. SFC + 10 jx + joys Top Fighter + 
2 pad : 4000 Frs. Contacter 
Stéphane, au (16) 91 65 00 73. 


Département 13 

Vds. Nes + 9 jx, valeur : 4000 Frs, 
vendu : 1500 Frs (avec un micro et 4 
jx). Contacter Laurent, au (16) 91 58 
2261. 


Département 14 

Vds. S Nintendo +2 manettes + 
Mario 4 + WWF + S Soccer : 1500 
Frs à débattre. Contacter Kenny, au 
(16) 31 87 3273. 


Département 14 

Vds. S Nintendo + 1 manette + 4 jx 
(Home Alone, SSF 2...) + adaptateur 
entre 1800 et 2000 Frs. Contacter 
Julien, ai (16) 31 63 18 45. 


Département 14 

Vds. sur S Nes : Magical Quest : 400 
Frs. Contacter Flavien, aprés 17h30, 
au (16) 31 20 33 03. 


Département 20 

Vds. jx S Nes : S NBA Basket, S 
Fighter 2, et star Fox, cherche MD à 
acheter ou à échanger contre jx. 
Contacter Alexandre, au (16) 95 65 
08 84. 


Département 21 

Vds. S Nintendo + 2 manettes + 
Mario, Dragon's Lair : 1000 Frs. 
Téléphoner au (16) 80 14 81 58. 


Département 22 

Vds. jx SFC/S Nes (P of Persia, 
Axelay, Lemmings, Bae-rt's 
Nightmare). Contacter Olivier, au (16) 
96 39 25 06. 


Département 25 

Vds. Nes + 2 manettes + pistolet + S 
Mario et D Hunt : 690 Frs et 7 jx 
(Megaman 2, Zelda 1, Simpsons) : le 
tout 2300 Frs, ou de 300 à 350 Frs 
pce. Contacter Arnaud, après 12h, au 
(16) 81 57 46 72. 


Département 27 

Vds. jx S Nes : 300 Frs : TMNT 4, 
Zelda 3, ou échange contre news. 
Contacter Ludovic, au (16) 32 36 83 
19. 


Département 27 

Vds. jx SFC à prix exceptionnels. 
Contacter Philippe, le week end, au 
(16) 32 30 12 98. 


Département 30 

Vds. Nintendo + Gremlins 2, Wizards 
é Warriors, S Mario Bros, Duck Hunt 
+ Zapper : 880 Frs. Téléphoner après 
18h30, au (16) 66 01 15 77. 


Département 33 

Vds. Nes Fra, avec 2 manettes + 
Zapper + mario 1 et 2, Duck Hunt, 
Zelda : 790 Frs. Contacter 
Christophe, entre 18 et 19h, au (16) 
57 68 80 30. 


Département 33 

Vds. sur SFC : S Star Wars, Exhaust 
Heat 2, Contra 3, SF 2, S Mario Kart, 
S Aleste, Turtle 4, Peeble Beach Golf 
: 300 Frs pce (version Fra, Jap, US). 
Téléphoner au (16) 56 20 02 58. 


Département 34 
Vds. S Nintendo + 2 manettes + 


adaptateur + Ranma 2 + Ys 3 + P of 
Persia + Mario : 1650 Frs. Contacter 
Pascal, au (16) 67 53 49 01. 


Département 38 

Vds. XMen Spiderman et Parodius, 
sur S Nintendo Fra : 250 Frs pce. 
Contacter J Pierre, au (16) 76 54 00 
63. 


Département 38 

Vds. GB + 13 jx + canle Link + CGX + 
quintupleur + 2 manettes + 4 jx + MS 
+9 jx + manette : 3500 Frs. Contacter 
Jerome, après 16h, au (16) 76 98 43 

93. 


Département 38 

vds. King Arthur World US, S Off 
Road : 250 Frs pce, et Shinobi 2 + 
Sonic 2 sur GG : 300 Frs. Téléphoner 
après 18h, au (16) 76 26 46 82. 


Département 40 

Vds. S Nintendo + Mario 4, S Soccer, 
Lemmings + 2 manettes + Super 
Scope : 1500 Frs. Contacter Leclerc 
Julien, au (16) 58 46 08 21. 


Département 42 

Vds. jx S Nintendo + Bte et notice : S 
Mario Kart Fra : 300 Frs, ou contre jx 
GB. Vds. jx GB, et S Mario Land 2, 
Zelda. Contacter Alex, au (16) 77 75 
02 69. 


Département 44 

Vds. sur S Nintendo Castelvania 4, 
Mario 4 : 300 Frs, S Soccer, S 
Probotector : 350 Frs, Batman 
Returns : 390 Frs. Contacter Erwan, 
au (16) 40 74 07 51. 


Département 45 

Vds. GB + 4 jx (T Toon, Foot 
International, Tetris, T Ninjas) + 
écouteurs : 900 Frs. Contacter 
Cédric, au (16) 38 80 92 01. 


Département 45 

Vds. jx S Nintendo : S Aleste et S 
Fighter 2 : 390 Frs, Parodius Fra : 
420 Frs. Téléphoner au (16) 38 67 29 
49. 


Département 45 

Vds. Ech. jx SFC : S Fighter 2, S 
Probotector, Castelvania (Jap), F 
Fury (Jap) : 300 Frs. Contacter 
Raphael, au (16) 38 76 29 64. 


Département 50 

Vds. MS + 6 jx + 2 manettes : 950 
Frs, et GB + Tetris : 350 Frs. 
Contacter Lysandre, au (16) 33 90 83 
54. 


Département 51 

Vds. jx S Nintendo : Mario Paint : 
250 Frs, Castelvania : 200 Frs, jx Md 
: Team USA Basket, Flashback, 
Global Gladiator Talespin, entre 200 
et 250 Frs et Donald sur GG : 100 
Frs. Téléphoner au (16) 26 65 30 71. 


Département 54 

Vds. jx S Nintendo : Human GP (Jap) 
: 375 Frs, Star War (US) : 375 Frs, 
Mario Kart (Fra) : 330 Frs, ou le tout : 
1000 Frs, ou 2 jx : 700 Frs. Contacter 
Benjamin, au (16) 83 53 35 15. 


Département 54 

Vds. Mario Kart : 300 Frs, et jx GB 
(Kick Off, Chess, Pro Am, B of Sell) : 
1400 Frs. Contacter Joseph, au (16) 
82 21 63 33. 


Département 56 
Vds. ou Ech. Zelda 3 S Nes, contre jx 
S Nes, ou 300 Frs. Contacter 


Fournereau J Charles, Keristes, 
56400 Ploemel. 


Département 57 

Vds. DD2 et Punch out : 250 Frs pce. 
contacter Jonathan, après 19h, au 
(16) 87 87 17 16. 


Départemen! sg 

Vds. jx GB : 100 Frs pce (Batman, 
Gremlins…), jxS Nes : S Blastman : 
350 Frs, Tortues 4 : 250 Frs, R Type 
200 Frs, et recherche jx Nec et Neo 
Geo. Téléphoner après 18h, au (16) 
27 816871 


Département 59 

Vds. jx sur Nintendo 16 Bits : Push 
Over, Aliens vs Predator, Phalanx, 
Best of the Best, Sonic Blasman, F 
Fury : 300 Frs pce + 20 Frs de port. 
Téléphoner au (16) 28 66 01 82. 


Département 59 

Vds. SF 2 Jap: 300 Frs, jx MD : 
Quackshot, Gynoug, Wlax, Toe Jam, 
Jewelmaster : de 150 à 200 Frs, ou 
contre jx A600/1200 uniquement. 
Contacter MArtial entre 20 et 21h, au 
(16) 27 74 00 37. 


Département 59 

Vds. S Nintendo S Fighter 2 + 2 
manettes : 850 Frs. Contavter 
Philippe, au (16) 20 92 63 77. 


Département 59 

Vds. sur S Nes Test Drive 2 : 300 Frs, 
Peeble Beach Golf : 250 Frs, Desert 
Strike : 350 Frs . Contacter Fabrice, 
au (16) 27 66 36 64. 


Département 59 

Vds. Nes compléte# 7 jx (Mario 3, 
Megaman 3, Metroid.…) : 650 Frs. 
Contacter Fred, au (16) 20 96 24 34. 


Département 60 

Vds. S Nintendo + 7 jx : 2700 Frs ou 
contre MD + jx. Téléphoner après 
19h, au (16) 44 76 46 43. 


Département 62 

Vds. jx SFC : Zelda 3 US, Kick Off : 
300 Frs pce, c-avec boites et notices. 
Contacter Olivier au (16) 21 51 25 
02. 


Département 67 

Vds. Dragon Lair US : 320 Frs, 
Rocketter Jap : 270 Frs, Zelda, Aleste, 
UN Squadron : 270 Frs pce, où 
contre nouvautés. Vds. Herzog 2, 
Fantasia, Immortal. Contacter Eric, au 
(16) 88 72 73 75 


Département 69 

Vds. GB + 6 jx, Nes + 19 jx+ F Zero, 
SR Type, MArio World, S 
Probotector + accessoires, ou le tout 
contre Neo Geo + 1 jeu. Téléphoner 
au (16) 78 05 04 70. 


Département 69 

Vds. S Nintendo + SF 2, Mario 4, S 
Tennis + adaptateur : 1000 Frs, et 5 
jx GB (D Dragon…) : 100 Frs pce, 
sur Lyon uniquement. Téléphoner au 
(16) 78 72 82 38. 


Département 69 

Vds. S Nintendo Fra + SF 2 : 800 Frs, 
Mickey Magis Quest : 250 Frs, S Star 
Wars : 300 Frs. Téléphoner après 
20h, au (16) 78 53 35 81. 


Département 71 

Vds. Ech S Nintendo + 5 jx +2 
manettes + AD 29 : 2000 Frs, ou 
contre CD Rom Nec + jx. Contacter 
Marc, au (16) 85 34 49 44. 
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Département 72 

vds. sur S Nes/SFC : P of Persia, 
Best of the Best, et Axelay : 289 frs 
pce. Téélphoner après 18h, au (16) 
43 28 33 05. 


Département 72 
Vds. Nes + 2 manettes + 5 jx : 850 


Frs à débattre. Téléphoner avant 18h, 


au (16) 43 24 70 20. 


Département 74 

Vds. Sonic Blastman : 290 Frs, 
Lemmings : 200 Frs, Mario 4 : 120 
Frs. Contacter Marco, après 17h, au 
(16) 50 44 02 17. 


Département 75 
Vds. jx : Axelay : 250 Frs, S G'n'G : 


200 Frs. Vds. adaptateur S Nes/SFC : 


75 Frs. Contacter Fabrice, au (1) 43 
06 91 70. 


Département 75 
Vds. S Nintendo + Mario Kart : 950 
Frs, SF 2 Jap : 350 Frs, adaptateur - 


universel : 50 Frs. Contacter Antoine, 


au (1) 48 42 15 27. 


Département 75 

Vds/ MD +S Nintendo , avec tous jx 
recent. Contacter Alex, au (1) 45 26 
4965. 


Département 75 


Vds. ou Ech. S Nintendo : S R Type, , 


jx GB : Gremilns 2, Simpsons, F of 
Fear, jx GG : Shinobi 1, Donald, jx 
MD : Spiderman, à partir de 100 Frs, 
boites et notices. Contacter Issac, au 
(1) 40 86 38 04. 


Département 75 
Vds. jx S Nintendo : P of Persia, 
Push Over, Actraiser, S Pang, 


Spiderman, X Men : 300 Frs pce. 
Contacter Sam, au (1) 46 87 05 15. 


Département 75 

Vds. Nes + 2 manettes + Nes 
Advantage + 7 jx + revues : 1000 Frs, 
au lieu de 3090 Frs. Contacter 
Jérome, au (1) 43 66 13 37. 


Département 77 

Vds. cables pour brancher une S 
Nintendo sur un Cpc Amstrad : 100 
Frs, stock limité. Contacter Nicolas, 
au (16) 60 65 93 57. 


Département 77 

Vds. GB + 2 jx + housse de protec- 
tion + piles rechargeables : 500 Frs 
ôrt compris. Contacter Nicolas, au 
(16) 60 65 93 57. 


Département 77 

Vds. S Nintendo + Mario 4 : 800 Frs. 
Contacter J Paul, au (16) 64 67 21 
49. 


Département 77 

Vds. Chester Cheetah (US), sur S 
Nintendo : 280 Frs, ou contre 
Baskets, F Zero, S Tennis, Tortue 
4... Contacter Helder, après 17h, au 
(1) 64 26 43 60. 


Département 77 

Vds. cable pour brancher S Nintendo, 
ou Nes sur un moniteur Amstrad Cpc 
:100 Frs. Contacter Nicolas, au (16) 

60 65 93 57. 


Département 78 

Vds. jx sur S Nes : Axelay, Desert 
Strike, F Zero : 300 Frs pce et F Fight 
2 : 500 Frs. Contacter Olivier, au (1) 
39 16 1662. 


D. 


4 rue du champ de la couronne 
1020 Bruxelles (métro Bockstael 


Tél: 02/478-56-20 
Fax: 02/478-66-14 


FERME LE DIMANCHE OUVERT DE 10 À 19H 
DETAILLANTS ET DISTRIBUTEURS DE JEUX VIDEO 


[SUPER NES..GAME BOY..SNK 
NEO-GEO..SEGA MEGADRIVE 
GAME GEAR..ACCESSOIRES.. 


La plus grande gamme 
de jeux vidéo, aux 
meilleurs prix sur toute 
l'Europe ! 

Ecrire ou téléphoner 
pour recevoir 
GRATUITEMENT la liste 
de nos produits 
Livraison gratuite et 
rapide partout en 
BELGIQUE 
Gagnez vos jeux vidéo tous 
les mercredis grâce à ZBD, en 
écoutant FUN RADIO(BXL) 


RECHERCHONS FRANCHISE BENELUX 


F 


Département 78 

Vds. Nes + pistolet + 2 manettes 
+joysticks Advantage : 250 Frs, ou 
500 Frs avec 9 jx (Tennis, Gradius, 


Cobra Triangle). Contacter 
Jeremie Laumond, au (1) 30 82 47 
94 sauf HR 


Département 78 

Vds. S Nes + 41 jx dont 25 hits : 
8500 Frs à débattre. Contacter 
Gabriel, au (1) 34 93 09 03 


Département 78 

Vds. sur S Nintendo : Street Combat 
US : 300 Frs, À Familly US : 250 Frs, 
City : 200 Frs. Contacter Steven, 
après 17h, au (1) 34 62 25 20 


Département 78 

Vds. S Nintendo + adaptateur AD29 + 
2 manettes + 8 jx, sous emballage : 
2300 Frs. Téléphoner au (1) 39 46 65 
14 


Département 78 

Vds. Nbrx jx GB : D Dragon 1 et 2, 
Robocop, T Ninjas, Princess 
Blobette, Mysterium, Gargoyl's : 150 
Frs pce + Amicr World : 100 Frs. 
Téléphoner au (1) 39 51 04 45. 


Département 84 

Vds. GB, 11 jx: MArioland 1 et 2, 
Pperboy, D Dragon 1. : 1400 Frs 
Contacter Christophe, au (16) 90 85 
4113. 


Département 84 

Vds. jx sur SFC : T Toons, Another 
World, Star War, À Familly 2, Human 
GP, Soulblader, Mario, de 300 à 400 
Frs, selan les jx. Contacter Alex, au 
(16) 90 78 13 93. 


Département 88 

Vds. GB +3 jx (SML 2, Tennis, 
Tetris) : 600 Frs, ou Tetris : 300 Frs 
et SML 2 : 150 Frs, Tennis : 100 Frs. 
Contacter Francois, au (16) 29 58 40 
44. 


Département 89 

Vds. jx S Nintendo : Star Wars : 400 
Frs, ou contre Parodius. Téléphoner 
au (16) 86 66 05 09. 


sl 


Votre département : 


Département 91 

BVds. GB + 9 jx + Game Light : 1200 
Frs, ou contre 6 jx S Nes, ou CGX + 
quintupleur + joypads + Bomber 
Man. Contacter Sylvain, entre 19 et 
20h, au (16) 64 48 45 54. 


Département 91 

Vds. pour SFC : S Fighter 2 et S 
Mario Kart : 200 Frs pce, jx GB : 100 
Frs pce : S Pocket, Dr Franken, T2, 
Castelvania, Adv Track et Field 
Contacter Philippe, au (16) 60 86 23 
25. 


Département 91 

Vds. Ach. Ech. tous jx S 
Nintendo/Nes/SFC, et cherche Action 
Replay Pro, contre jx. Contacter 
Yohan, au (16) 69 05 51 82 


Département 91 

Vds. Ach. et Ech. jx S Nes, posséde: 
Mickey, Star Fox, SF 2, F Fantasy 2, 
TToon... Contacter David, au (16) 
69 30 84 23. 


Département 91 

Vds. S Nintendo + 4 jx (SF 2,, Jimmy 
Connors…) +2 manettes et D29 : 
1600 frs. Contacter Bruno, au (16) 69 
28 18 85. 


Département 91 

Vds. Zelda 3 sur SN : 200 Frs, jx GB 
de 120 à 150 Frs : Simpson, Turican, 
Megaman 2, World Cup, Dynablaster. 
Contacter Mikael, au (16) 64 90 68 
57. 


Département 91 

Vds. Ach. Ech. jx S Nintendo, possé- 
de M Quest, T Toon, Star For... Vds 
S Fighter 2 : 250 Frs. Contacter 
David, au (16) 69 30 84 23. 


Département 91 

Vds. Adams Family sur S Nintendo. 
Contacter Charles, au (16) 64 97 02 
52 


Département 92 

Vds. S Nes + Nbrx jx (Dragon Ball Z 
2, J Connors, Star Wars…) : 4500 
Frs à débattre, ou lot de 20 jx : 3300 
a Contacter Michel au (1) 47 76 14 


Qi ACHATOI ECHANGE 
D NEC QI NEO-GEO & LYNX 


Département 92 

Vds. jx GB : 100 Frs : D Dragon, T 
Ninja, Gremlin 2, Castelvania et sur 
MD : Sonic, Mickey Mouse : 100 Frs 
pce, S Monaco GP : 150 Frs. 
Contacter Julien, au (1) 46 04 54 32. 


Département 92 

Vds. jx Nes US de 100 à 200 Frs 
(Megaman 3, Double Dragon 3, 
Shinobi.…). Contacter Julien, au (1) 
46 68 88 22 


Département 92 

Vds. jx SFC : Batman Returns : 450 
Frs, Sonic Blastman : 450 Frs T 
Toons : 400 Frs, Wayns World (US) : 
450 Frs. Contacter Reynald, au (1) 47 
91 43 62. 


Département 92 

Vds. sur S Nintendo : 8 j x : SF 2, 
Axelay 4, P of Persia, S Aleste, G'n'G, 
Krusty, Contra, Mario, et SFC, 
manette City. Téléphoner au (1) 46 
45 15 58. 


Département 92 

Vds. Nes + 2 manettes + Zapper + 
robot + 5 jx (SMB 2, D Hunt...) avec 
notice : 700 Frs. Contacter Nicolas, 
au (1) 47 32 93 48. 


Département 92 

Vds. S Nintendi + 15 jx : 4300 Frs où 
contre Neo Geo + 6 jx. Contacter 
Manu, au (1) 47 78 47 65 


Département 93 

Vds. S Nintendo + SF 2 : 790 Frs 
sous garantie, S Krusty, S Fun House 
: 250 Frs, F Zero : 200 Frs, S Tennis : 
200 Frs, S Mario Kart : 300 Frs et 
Rock : 99 Frs. Contacter Chris, au (1) 
43 84 74 6. 


Département 93 

Vds. S Nintendo neuve sous garantie 
+ AD 29 +7 jx (T Toons, Zelda, 
Batman..….), vente séparée possible. 
Contacter Alex au (1) 48 48 03 05 


Département 93 

Vds. GB + 5 jx : 650 Frs, jx S Nes : P 
of Persia, NCAA... 290 Frs. 
Téléphoner au (1) 48 69 78 65. 


à passer? Aucun Problème! C'est GRATOS en plus. 
nous envoyez tout ça dans une enveloppe timbrée et elle aura une chance de paraître dans le prochain numéro qui sortira vers 
le 05 du mois prochain. Les annonces des abonnés sont prioritaires, joindre votre dernière étiquette d'expédition. 


Département 93 

Vds. GB + 2 jx + sac de rangement + 
écouteur + prise pour 2 joueurs : 500 
Frs, GG + 4 jx + sacoche : 1000 Frs, 
jx MD de 100 à 300 Frs. Contacter 
Stéphane, au (1) 40 10 16 05. 


Département 94 

Vds. S Nintendo + AD 29 + 3 jx + 
SGX + 4 jx : 3500 Frs. Contacter 
Claude, vers 19h, au (1) 45 98 11 24 


Département 94 

Vds. jx S Nes : Zelda, Magical Quest, 
S Mario World. Contacter Robin, au 
(1) 43 39 91 43 


Département 94 

Vds. Nintendo + 7 jx (Zelda 2, 
TMHT...) + 1 manette + Nes 
Adventage, valeur : 2850 Frs, vendu : 
1100 Frs. Contacter Yohan, au (1) 43 
39 75 52 


Département 94 

Vos. ou Ech S Nintendo + 3 jx (Pilot 
Wings, Mario, SF 2) + 2 manettes + 1 
adaptateur : 1000 Frs, ou contre MD 
+ 2 manettes + FF, SR 2. Contacter 
Chems, au (1) 46 77 19 74 


Département 94 

Vds. S Nintendo +S Fighter 2 + 2 
manettes : 1000 Frs à débattre 
Contacter Nicolas, au (1) 46 71 11 
57. 


Département 95 

Vds. GB + écouteur + 4 jx 
(Spiderman, T Ninjas…) : 1000 Frs 
Contacter Nicolas, au (16) 34 50 97 
85. 


Département 95 

Vds. Nes + 14 jx + Nes Max et 
Advantage : 3000 Frs à débattre. 
Téléphoner au (16) 39 95 66 61 


Achat 


Département 57 

Ach. Nbrx jx sur GG, 130 Frs maxi 
Contacter Christophe, après 20h, au 
(16) 87 50 37 84. 


Qi VENTE 
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Département 78 
Ach. MD Jap en TBE, ( - 400 Frs). 
Téléphoner au (1) 34 89 72 64 


Département 95 

Ach. sur MD : Sword of Vermilion 
(300 Frs) et Fantasy Star 2 (350 Frs), 
et vends A500 : 2900 Frs. Contacter 
David, au (16) 34 69 56 43. 


Contact 


Département 13 

Ech. MD + 2 jx + MS + 3 jx, contre 
Neo Geo + F Fury. Contacter 
Anthony, au (16) 42 84 90 23. 


Département 17 

Ech. jx MD (S of Rage, Smach Tv, G 
Axe 2, Out Run….). Contacter 
Stéphane, au (16) 46 74 44 19 


Département 31 

Megalife, Mega Magazine Megadrive 
: 32 pages de délire (tests, news, 
dossiers, BD...). Contacter 
Miegeville MAtthieu, au (16) 61 73 
40 87. 


Département 42 

Ech. jx MD (Sonic 2, Tazmania, 
World of Illusion, Might MAgic), 
contre jx de role, sport, nouvautés. 
Contacter David, au (16) 77 22 66 
g2 


Département 57 

Ech. jx MD : Sonic 2, World of 
Illusion, Alisia.… contre Eco, 
Lemminh-gs, D Fury, Chuck Rock 
Contacter Laurent, au (16) 87 86 87 
00. 


Département 59 

Ech. jx MD ( plus de 30 titres) 
Contacter Thierry, au (16) 27 38 06 
38. 


Département 59 

Location et vente : 180 titres dispo- 
nibles. Documentation compléte et 
gratuite sur demande. Console Mega 
Club, 21 rue des Martyrs de la résis- 
tance, 59130 Lambersart. 


BON POUR UNE P.A. GRATUITE 


Vous avez une Petite Annonce à Cochez les cases, remplissez la grille et hop. 


Cj NINTENDO Qi SEGA 


JOYPAD ee PA e 103 Boulevard Mac Donald - 75019 PARIS 


Département 59 

Ech. jx MD, plus de 30 titres 
Contacter Thierry, au (16) 27 38 06 
38 


Département 62 

Ech. jx MD (Sonic 2, Mickey et 
Donald, R of Shinobi, J MAdden 92) 
et jx MS à prix interessant 
Téléphoner au (16) 21 81 56 50. 


Département 76 

Ech. S of Rage (Jap). contre Shinobi 
(Jap), ou Monaco GP2 (Jap), ou 
Aleste, TF 3 (Jap). Contacter Durand 
Sébastien, Lot Beau Soleil, 76400 
Ganzeville 


Département 77 

Ech. S Nintendo + 3 joy + S Scope + 
adaptateur universel + V's 3, contre 
Sega CD, ou Mega CD. Contacter 
Dumas, au (16) 64 41 03 43 


Département 84 

Ech. jx MD : TF 3, compil de 3 jx, 
Aliens 3 et autres, contre PS 3, G 
Gladiator, ou autres, et posséde jx 
Nes. Téléphoner, au (16) 90 74 56 39. 


Département 91 
Ech. Ach. Vds. jx Mega CD et MD 
Contacter Marco, au (16) 69 07 05 54 


Département 93 

Ech. Quackshot, contre Flasback, T 
Toon, Coll, F Fury, Rock, S of Rage 
2. Téléphoner après 18h, au (1) 40 
12 24 66 


Département 93 

Ech. jx MD et vends S Mario World 
sur S Nintendo. Téléphoner au (1) 48 
58 48 28 


Département 95 

Ech. Paper Boy sur GG, contre 
Football International sur GB. 
Contacter Sébastien, au (16) 34 68 
93 70. 


vous 


Achetez vos jeux vidéo d'occasion 11 A1)à 


de 30% a 70% moins cher 


LA VIDEO 


PASSION 


17, rue des Ecoles 75005 PARIS 
(1) 43.290.290+ 


COCA (« DE 300 JEUX DISPONIBLES) 


Neuve Occasion 
CONSOLE GAME-GEAR (avec Columns) 595 F 399 F 
CONSOLE GAME-GEAR (+ 4 Jeux) 


795 F 549 F 
Exemple de prix (Jeux d'occasion) (version française) : 


AX BATTLER 109F SONIC 149 F 
SUPER MONACO GP 1 139 F  STREET OF RAGE 175F 
LC ED 1) (+ DE 1800 JEUX DISPONIBLES) 
CONSOLE MASTER-SYSTEM Il (avec ALEX KIDD) 249 F 
Exemple de prix (Jeux d'occasion) (Version française) : 
SUPER TENNIS 79 F GOLDEN AXE 139 F 
GLOBAL DEFENSE 99 F GOLVELLIUS 139 F 
SHINOBI 99 F KENSEIDEN 139 F 
THUNDER BLADE 99 F LORD OF THE SWORD 139 F 
AFTER BURNER 139 F VIGILANTE 139 F 
CYBER SHINOBI 139 F CALIFORNIA GAMES 199 F 


DOUBLE DRAGON 139 F SONIC 2 209 F 


CEA («+ DE 1300 JEUX DISPONIBLES) 


Neuve Occasion 


CONSOLE MEGADRIVE (Française) 695 F 499 F 

MANETTE PRO 2 125F PRO PAD (transparente) 159 F 
GAME-GENIE 349 F Adaptateur Jeux Japonais 79 F 
Exemple de prix (Jeux d'occasion) (version française) : 

SONIC 79F BATMAN RETURN 249 F 
SPIDERMAN 89F KID CHAMELEON 249 F 
ALTERED BEAST 99F TERMINATOR 249 F 
FANTASIA 139F ECCOLE DAUPHIN 275F 
GHOULS'N GHOST 139F FATAL FURY 275 F 
JAMES POND 2 139F FLASHBACK 275 F 
QUACKSHOT 139F GLOBAL GLADIATOR 275 F 
REVENGE OF SHINOBI 139 F MICKEY ET DONALD 275 F 
STREET OF RAGE 149F SONIC 2 275 F 
MICKEY MOUSE 199F STREETOFRAGE2 275F 


(+ DE 60 JEUX DISPONIBLES) 


CONSOLE MEGA-CD * avec 1 jeu 1690 F 


SUPER-NINTENDO / SUPER FAMICOM / SUPER NES 


EI :1e14 (+ DE 400 JEUX DISPONIBLES) 
Neuve Occasion 


CONSOLE SUPER-NINTENDO (française): Neuve Occasion 


CONSOLE GAME-BOY 
ETUI ANTI-CHOC 
GAME-GENIE (neuf) 


69 F LOUPE LIGHT 
249 F HANDY-BOY 


Exemple de prix (Jeux d'occasion) (version française) : 


TORTUE NINJA 
RADAR MISSION 
RETVPE 


139 F TENNIS 


CI (+ DE 1800 JEUX DISPONIBLES) 
CONSOLE DE BASE * (garantie 3 mois) 


349 F 


109 F SUPER MARIO LAND 1 139 F 


139 F SUPER MARIO LAND 2 175 F 


239 F CONSOLE nue 690 F 499 F 
BOY 99 F } CONSOLE + MARIO KART 890 F 699 F 
349 F À CONSOLE + STARWING 990F  ---…. 
CONSOLE + STREET FIGHTER 2 1090F 799F 
MANETTE PRO PAD (transparente) 159 F 
139 F | ADAPTATEUR SNINT/SFAMICOM/SNES 99 F 


(+ DE 1200 JEUX DISPONIBLES) 
Exemple de prix (Jeux d'occasion) (version française) : 


249 F | PILOT WINGS 269 F AXELAY 339 F 


Toutes les marques citées sont des marques déposées. 


Zz 
e) 
ao 
< 
Q 
Q 
© 
* 


ERA 
OA 
INFONBLE 
NASA 


ail 
L'CHANCE or 


VENDEZ, RESERVEZ, ECHANGEZ VOS JEUX en appelant 
le (1) 43.290.290+ 


Le lundi de 14H à 19H30. Du mardi au samedi de 10H à 19H30 non sto e= 
Métro : Maubert Mutualité - RER : Luxembourg/St Michel - BUS : 63.86.87 Parking Maubert 


Exemple de prix (Jeux d'occasion) (version française) SUPER MARNE RE EEE VAN 4 339 F |: 
: P F PI 339 F |: 

TORTUE NINJA 99 F PUNCH OUT 149 F FRS Se pd ES pe Fr Ë 
DRAGONBALL 139 F SOLSTICE 149F | JIMMY CONNORS 299 F STREET FIGHTER2 339 F |= 
GAUNTLET 2 139 F WIZARD AND WARRIORS 149 F | STaRwING 314 F SUPER STARWARS 339 F |= 
SUPER MARIO BROS 139 F ZELDA 2 179 F | SUPER PROBOTECTOR 314 F SUZUKI F1 339 F |© 

bre sas 149 F DOUBLE DRAGON 2 199 F | ANOTHER WORLD 339 F MAGICALQUEST  379F [£ 

Fu Y CONSOLE LEKMETAN (NEUVE) TEL CONSOLE 2190F | 
LL (+ DE 200 JEUX DISPO.) CONSOLE PORTABLE GT TURBO * avec 1 jeu 995 F Fe 
Exemple de prix : NEUF OCCASION + 700 JEUX DISPONIBLES (HU-CARD + CD ROM) Fe 

£3 CYBER LIP 690 F 399 F à partir de 99 F 8 
C2 Lens et ed NOUS DISPOSONS EN STOCK p 
PTT SENGOKU 2 1490 F 999 F DE PRESQUE TOUS LES TITRES EN NEUF É 
es 0er 1490 F 1090 F OU EN OCCASION POUR TOUTES LES CONSOLES. |: 
VIEW POINT 1690 F œnesrenees N'HÉSITEZ PAS A NOUS LES DEMANDER … 0 


Aurore 


*(CERTIFIÉ PAR HUISSIER) 


Nous rachetons vos consoles 


mm mm mm mm mm mm mm mm mm 
BON DE COMMANDE EXPRESS : A retourner à SCORE GAMES y re rites ainsi que la majorité de vos jeux : 
complète, 
ne OCTO EE TEE CIE LIT TI TITI III LI ITS PRENOM CCEECEPEEEE ETES EEE LILI EEE SITE TITI IT II : vous a eGAME-GEAR eMEGADRIVE 
DEA M dd . MEGA CD eLYNX <GAME-BOY 
TLDOM AR FERA Ne : 300 Frs -SUPER-NINTENDO NEO-GEO 
TITRE CONSOLE | PRIX | Je règle par : a de Jeux Gratuits ne D 
MANDAT LETTRE Q 5 
s CHEQUE Q sl VENTE PAR et échangeons vos consoles et jeux sur : 
1 CARTE BLEUE G N° "1  CORRESPONDANCE \LE.S MASTER-SYSTEM NEC 
AE EU RL TET | 24 / 48 4 (voir modalités au magasin) 
[FRAIS DE PORT usa en, M EP 7 1 (Boites d'origine indispensable) 
; SE ae B EE SERRE SES A LIVRAISON COLISSIMO (Echange exclusivement réalisé 
| PAAbA PAYER SIUNIUre mere db au magasin) 


Département 95 

Ech. sur MD : Chuck Rock, D Fury, M 
Madness, Speed Ball 2, Indy Last 
Crusade. Contacter Julien, au (16) 
39 95 02 07. 


Vente 


Département 13 

Vds. MD +2 jx + 2 manettes : 1200 
Frs. Contacter Pierre, au (16) 92 62 
36 05. 


Département 14 

Vds. Sonic 1 et 2, T Ninja, 
Terminator, Chakan, R Roash 2, 
Team USA Basket, Alien 3, Mickey et 
Donald : 250 Frs pce. Contacter Eric, 
à partir de 20h, au (16) 31 28 76 33. 


Département 14 

Vds. MD + Sonic : 500 Frs, ou contre 
Nec GT Turbo. Téléphoner au (16) 31 
23 27 79. 


Département 16 

Vds. jx MD de 150 à 350 Frs (Sonic, 
Quackshot, Flasback. ….). Contacter 
Stéphane, au (16) 45 91 75 55 


Département 16 

Vds. jx MD (?Nbrx jx) : 200 Frs pce, 
ou 400 Frs les 3. Téléphoner après 
18h, au (16) 45 91 55 24. 


Département 22 

Vds. sur MD : Alien 3 et Tean US 
Basket Ball : 300 Frs à débattre. 
Contacter Gweltaz, le week end seule- 
ment, au (16) 96 79 00 03. 


Département 22 

Vds. GG +4 jx (Sonic, Donald, 
Shinobi…) + adaptateur + batterie : 
1500 Frs, valeur 2500 Frs, vendu 
1500 Frs? Téléphoner à partir de 17h, 
au (16) 96 27 34 12. 


Département 23 

Vds. S Monaco GP sur MS : 200 Frs. 
Contacter Roger, au (16) 55 52 39 
33. 


Département 29 

Vds. jx MD : TF 3, Sonic, S Dancer, 
Monaco GP... de 250 à 280 Frs. 
Ach. jx S Nes. Téléphoner après 17h 
en semaine, au (16) 98 83 70 74. 


Département 29 

Vds. GG +8 jx : Donald Duck, Chess 
Master… + batteries + adaptateur : 
1900 Frs. Contacter Romain, au (16) 
98 95 73 80. 


Département 31 

Vds. GG +7 jx + aliumentation + 
adaptateur alume-cigare zt Master 
Gear + Asterix : 2000 Frs au lieu de 
3500 Frs. Contacter Nicolas, entre 18 
et 20h, au (16) 61 70 59 91. 


Département 31 

Vds. GG + Sonic 2, Kick Off, 
Columns + adaptateur secteur + bat- 
tery pack : 800 Frs dans emballage. 
Téléphoner le soir, au (16) 61 90 60 
87 


Département 31 

Vds. jx MD : World Cup 90 : 300 Frs, 
S Thunder Blade : 300 Frs. Contacter 
Stéphane, après 19h30, au (16) 62 
248570. 


Département 32 

Vds. jx MD : European Club Soccer, 
USA Basket, et jx MS à bon prix. 
Contacter Adil; après 20h, au (16) 62 
* 05 8515. 


Département 33 : 
Vds. jx sur MD Fra : 250 Frs : Sonic 
1et2, LHX, Batman, J Pond 2, 


Tazmania, Splatter House 2. 
Contacter Laurent, au (16) 56 40 36 
85 HR... 


Département 33 

Vds. MD + Sonic et Last BAttle, et GB 
+ 6 jx (Revenge of Gator, R Type...) 
prix interessant. Téléphoner au (16) 
57 84 80 79. 


Département 33 

Vds. MD + 6 jx (Sonic, Quackshot, 
F227 TF 3 et 4, Flashback) : 1600 

Frs. Contacter MOE, au (16) 56 07 33 
81. 


Département 33 

Vds. sur MD : European Club Soccer 
: 150 Frs, Ferrari GP Challenge : 90 

Frs, Atered Beast : 80 Frs. Contacter 

Mickael, après 19h, au (16) 56 09 65 
85. 


Département 35 

Vds. MD + 6 jx (TE 4, Sonic, WBoy 
5...) +2 manettes : 1000 Frs. 
Contacter Julien, au (16) 99 54 20 
69. 


Département 38 

Vds. MD universelle + adaptateur 
secteur + péritel + manette + 
Terminator, TF 4 : 990 Frs. Contacter 
Shakil, au (16) 76 56 90 55. 


Département 38 

Vds. sur MD : World Cup 1990 entre 
150 et 200 Frs et Sonic : 100 Frs, S 
of Rage : 100 ou 150 Frs. Contacter 
Sibellas Julien, au (16) 76 52 23 21. 


Département 41 

Vds. sur MD : Sonic 2, S of Rage 2 : 
300 Frs pce, Robocod, Two Grude 
Dudes, Imortal : 250 Frs pce. 
Téléphoner après 17h, au (16) 54 81 
23 43. 


Département 45 

Vds. D Strike, EA Hockey, Italia 90, 
Indy 3, sur MD : entre 150 et 200 Frs. 
Téléphoner au (16) 38 64 62 03. 


Département 49 

Vds. jx MD : Flashback : 300 Frs, et 
Another World : 250 Frs et échange 
sur Mage CD : P of Persia, F Fight, 
contre Lunar et time Gal Me. 
Téléphoner à partir de 19h, au (16) 
41 38 80 50. 


Département 54 

Vds. MS + 2 manettes + 1 joystick + 
4 jx : entre 700 et 800 Frs à débattre. 
Contacter Thibault, après 18h, au 
(16) 83 23 30 73. 


Département 54 

Vds. Phelios, G Axe, Shinobi : 600 
Frs, où contre Shining Force + 
Dungon and dragons. Contacter 
Thibaut, au (16) 82 21 61 66. 


Département 54 

Vds. MD + 9 jx (Sonic 1 et 2, Desert 
Strike) : 3000 Frs, ou vente sépa- 
rée. Vds. Nes, S Nintendo, Neo Geo + 
jx. Contacter Philippe, au (16) 83 42 
35 85. 


Département 55 

Vds. jx MS : Tennis Ace : 100 Frs, 
World Cup Italia 90 : 100 Frs, Global 
Defense : 50 Frs, et jeu MD : Zero 
Wing : 100 Frs. Téléphoner au (16) 
29 79 42 80 


Département 57 

Vds. MS 2 + Alex Kidd, S Monaco 
GP : 500 Frs + Double Hawk, R Type, 
Sonic 2, Fantasy Zone, Shinobi. 
Contacter Stéphane, au (16) 87 53 42 
44, 


DéparemenKéd 

Vds. MD Fra + 13 jx (Sonic, SMGP 2, 
Quackshot, Toe Jam Earl.) + 2 
manettes + adaptateur : 1900 Frs. 
Téléphoner au (16) 27 48 92 87. 


Département 60 

Vds. GG + 2 jx + housse + adaptateur 
secteur et MasterGear : 900 Frs, et jx 
GG et MD de 99 à 290 Frs (Batman 
returns, Sonic 2). Téléphoner au 
(16) 40 42 51 22. 


Département 60 

Vds. Lanstalker (Jap) : 300 Frs, W ot 
Iusion : 250 Frs, Strider : 200 Frs, 
tout sur MD et vends Nes et jx GB. 
Conatcter Bruno, au (16) 44 02 39 
18. 


Département 62 

Vds. MD + 1 manette + S Thunder 
Blade : 850 Frs. Téléphoner au (16) 
21971716 


Département 63 

Vds. MS 2 + 2 manettes + 5 jx 
{Ayrton Senna's, Wimbledon…) : 
900 Frs. Contacter Olivier, après 
17h30, au (16) 70 41 55 59. 


Département 67 

Vds. GG + 5 jx + adapateur secteur + 
2 Carry Case , valeur 2435 Frs, 
vendu 1200 Frs. Contacter Fabrice, 
après 17h30, au (16) 88 33 28 45. 


Département 68 

Vds. MD + Mega CD et 1 jeu CD : 
2000 Frs, jx MD : Fanatsia, Batman : 
100 Frs, WB 3 : 150 Frs, Ecco : 200 
Frs, Faery Tale : 80 Frs. Téléphoner 
au (16) 89 06 47 66. 


Département 69 

Vds. MD + 3 manettes + 13 jx + tips 
+ poster : 3150 Frs. Contacter 
Romain, au (16) 78 40 82 80. 


Département 69 

Vds. MD Jap + Flashback, Team USA 
+ 2 manettes : 1000 Frs. Contacter 
Jerome, au (16) 78 83 61 98. 


Département 69 

Vds. GG + 3 jx (Sonic, Olympic Gold, 
Columns) : 980 Frs. Téléphoner au 
(16) 78 25 80 51. 


Département 72 

Vds. sur MD : S of Rage 2, F 22 et 
sur MS : Black Belt, Aerial Assault, 
Tennis Ace, Contacter Frédéric, au 
(16) 43 42 17 50. 


Département 75 

Vds. GG + Sonic2, Mickey Mouse, 
Dragon Crystal : 800 Frs. Contacter 
Thomas, à partir de 17h, au (1) 40 05 
91 61. 


Département 75 

Vds. jx MD : Alien 3, Ecco, Toe Jam, 
Greendog, Populous, de 220 à 300 
Frs, échange possible sur Paris. 
Contacter Jean, au (1) 45 20 65 29 


Département 75 

Vds. MD Jap + 2 manettes + 20 jx et 
GB + loupe + 15 jx : prix à débattre, 
sur l'ensemble, ou vente séparée. 
Contacter Charles, au (1) 40 19 09 
54. 


Département 75 
Vds. MD +8 jx: 1400 Frs à débattre. 
Contacter Aymar, au (1) 43 29 56 67. 


Département 75 

Vds. jx MD Fra de 200 à 300 Frs pce 
et recherche jx de roles de 150 à 180 
Frs. Contacter Maincent, 66 rue 
Brancion, 75015 Paris. 


À 
ea 


NN 


Département 75 

Vds. jx MD : Kid Chameleon, S of 
Rage, et Quackshot, entre 100 et 200 
Frs pce. Contacter Nicolas, au (1) 45 
67 12 88. 


Département 75 

BVds. MD Jap + 6 jx (Lands Stalker, 
S of Rage 2...) : 1900 Frs, ou de 200 
à 300 Frs pce. Contacter Lin, après 
17h, au (1) 42 09 46 40. 


Département 75 

Vds. jx GG (Mickey, Donald, 
Slider…), World GP sur MS, et cable 
Gear to Gear, pour GG, prix à 
débattre, et cherche avec Club gratuit. 
Téléphoner au (1) 42 52 49 05. 


Département 75 

Vds. MD Jap + 2 manettes + 14 jx: 
3300 Frs (TF 4, S of Rage 1 et 2, 
Sonic 1 et 2...), MD : 600 Frs et jx : 
150 Frs, valeur : 6500 Frs. Contacter 
Alain, au (1) 43 26 15 69. 


Département 76 

Vds. MS + 2 manettes + Alex Kidd 
(en mémoire), Sonic 2 : 400 Frs. 
Contacter Miguel, au (16) 35 66 32 
04. 


Département 77 

Vds. MD + 2 manettes + Strider, 
Quackshot, C of Illusion, Micket et 
Donald, TF 4, Contacter Christophe, 
au (16) 60 07 11 68. 


Département 77 

Vds. S of Rage : 250 frs, Kid 
Chameleon : 250 Frs, G Axe 1 et 2: 
250 Frs, Wrestler : 200 Frs, Fantasia : 
200 Frs, et échange Sonic 2 contre T 
Toons. Téléphoner au (1) 60 26 19 
67 


Département 78 

Vds. jx MD : J Pond 2, Wonder Boy 
5, Decap Attack, G Axe 2, Bulls vs 
Lakers : 200 Frs pce. Contacter 
Julien, au (1) 30 54 32 38 


Département 78 
Vds. F Fight CD : 375 Frs. Contacter 
Philippe, au (1) 30 55 29 14. 


Département 78 

Vds. jx MS ( de 50 à 150 Frs). Ech. jx 
MD, S Nes, Neo Geo, posséde B 
Fight, FF1, WH2, et cherche View 
Point, FF 2, WH1. Contacter Frédéric, 
au (1) 39 50 06 11. 


Département 78 

Vds. MD + 13 jx + adaptateur + 
manette : 3200 Frs. Contacter 
Laurent, au (1) 3461 79 42, au stan- 
dar demandé le poste 1429. 


Département 78 

Vds. MD + 10 jx : 2000 Frs, ou 
contre GG + 12 jx mini, ou contre 
Neo Geo + 1 jeu. Contacter Cédric, 
au (1) 30 91 13 04. 


Département 78 

Vds. 4 jx MS : R Type Gainground, 
Cloudmaster et Time Soldiers :150 
Frs pce, ou le tout 500 Frs à débattre, 
échanche possible MS/MS, MS/MD. 
Téléphoner de 18 à 20h, au (1) 30 53 
19 53. 

Département 78 s 
Vds. jx MD (Monaco GP, Quackshot, 
Fantasia, Rolo, Ecco the Dolphin, 
Batman Return), de 200 à 250 Frs. 
Contacter Laurent, après 19h30, au 
(16) 30 33 35 24. 


Département 78 

Vds. MS 2, sous garantie + 1 joypad 
+1 joystick + 4 jx (Alex Kid,S 
Tennis.) : 900 Frs. Téléphoner 
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après 19h, au (1) 34 89 72 66. 


Département 78 

Vds. GG + adaptateur secteur + loupe 
+ P of Persia, Tazmania, Sonic 2 : 
1200 Frs, et 9 autres jx de 150 à 200 
Frs. Téléphoner à partir de 18h sauf 
dimanche, au (1) 30 62 12 01 


Département 78 

Vds. MD + 2 manettes + 10 jx : 2000 
Frs. Contacter Emeric, au (1) 34 61 
83 59. 


Département 85 

Vds. MD 60 Mhz + adaptateur + 1 à 5 
jx + 2 pads : entre 600 et 1500 Frs à 
débattre. Contacter Sylvain, au (16) 
51 67 1492 HR. 


Département 85 

Vds. MD 60 Mhz + adaptateur inter- 
national + 2 pads Pro 2 + 5 jx (Sonic 
tet2, TF3...) à partie de 500 Frs à 
débattre. Contacter Sylvain, au (16) 
51 67 14 92. 


Département 88 

Vds. jx MD (TF 4, NHLPA...) de 100 
à 250 Frs + jx SFC et S Nintenso 
(TMNT 4, G'n'G, Contra). Vds. GG + 
2 jx + housse + MS/GG : 600 Frs. 
Téléphoner au (16) 29 58 40 68. 


Département 88 

Vds. sur MD : J Montana 2, S of 
Rage, WBoy 5, LXH Attack Chopper, 
F22 Interceptor, de 150 à 200 Frs 
pce. Contacter Martial, au (16) 29 34 
51 61. 


Département 88 

Vds. GG + Columns, Wimbledon + 
MS/GG + Housse: 600 Frs, et sur MD 
: Flashback : 290 Frs et sur SFC : 
TMNT 4, G'n'g, Human GP 200 : 350 
Frs. Contacter Fabrice, au (16) 29 58 
40 68. 


Département 91 

Vds. sur MD : Global Gladiator : 250 
Frs et SD Valis, Alysia Dragoon, 
Earnest Evans, Valis 1, et joystick 
neuf : 100 Frs. Contacter Charles, au 
(16) 60 86 27 53. 


Département 91 

Vds. MD + 8 jx + 2 arcades poxers 
sticks : 1700 Frs. Contacter Patrick, 
au (16) 69 31 28 11. 


Département 91 

Vds. plus de 20 jx MD + console et S 
Nintendo + jx, à prix interessants. 
Contacter Thierry, au (16) 60 83 07 
11. 


Département 91 

Vds. GG + 5 jx (Mickey 2, Sonic...) 
et Chiki Chiki Boy sur MD, entre 120 
et 250 Frs, la GG : 400 Frs. 
Téléphoner au (16) 64 94 88 33. 


Département 91 

Vds. sur MD : Ferrari GP Challenge : 
250 Frs port compris. Contacter Eric, 
de 20 à 23h, au (16) 69 00 29 84. 


Département 91 

Vds. MD + 20 jx et S Nintendo + 10 
jx, prix à débattre. Contacter Thierry, 
au (16) 60 83 07 11. 


Département 91 

Vds. 12 jx MD entre 150 et 250 Frs, 
ou le tout : 1800 Frs, Nec GT Turbo + 
12 jx : 2300 Frs, et recherche Mega 
CD à bas prix, ou contre jx. 
Téléphoner au (16) 64 99 89 55. 


Département 92 

Vds. MD + 2 pads + Menacer + 8 jx 
(Sonic 1 et 2, S of Rage…). Contacter 
Laurent, au (1) 46 04 86 21. 


Département 92 
Vds. GG + adaptateur secteur + Sonic 
: 700 Frs, jx (Mickey, Shinobi 1 et 2, 
WBoy 3, Defender of Oasis, Sonic 2) 
:150 Frs pce. Contacter Mathieu, au 
(1) 47 32 10 70. 


Département 93 

Vds. GG + 6 jx + adaptateur secteur : 
1300 Frs, ou contre Turbo GT + 3 jx, 
ou 2 jx + adaptateur secteur. 
Téléphoner au (1) 43 02 07 91. 


Département 93 

Vds. GG + 8 jx : 1500 Frs à débattre, 
(valeur : 2800 Frs ). Contacter 
guillaume, le week end seulement, au 
(1) 48 37 7081. 


Département 93 

Vds. MD + 6 jx + 2 joys + adaptateur 
Jap + livres : 2000 Frs. Contacter 
Bach Herue, 23 rue de l'union, 93300 
Aubervilliers, ou au (1) 48 34 67 56. 


Département 93 

Vds. MD + 23 jx + 3 pad + adaptateur 
jx Jap : 5590 Frs à débattre, Nintendo 
+7 jx+ 2 pads + 1 pistolet : 1200 Frs 
à débattre. Contacter Eric Webe, entre 
17 et 21h, au (1) 48 55 34 12. 


Département 93 

Vds. MD Jap + 5 jx 1000 Frs et A500 
+1 Mo + drive + jx et joy : 1500 Frs. 
Contacter Louis, au (1) 40 10 98 03 
Département 93 FES 
Vds. jx MD : S Hang On : 220 Frs, 
European Club Soccer : 280 Frs. 
Téléphoner au (1) 43 32 55 77. 


Département 93 

Vds. GG + 8 jx + adaptateur secteur + 
sacoche (Donald, Mickey.) : 1500 
Frs. Contacter Alexandre, après 17h, 
au (1) 43 61 59 28. 


Département 94 
Vds. MD Jap + 2 manettes + 20 jx : 
2200 Frs à débattre. Téléphoner au 
(1) 43 82 63 65. 


Département 94 

Vds. sur MD : World Cup ltalia 90 (2 
players) : 150 Frs et Jordan vs Bird 
(2 players) : 250 Frs. Contacter 
Laurent, au (1) 49 30 09 84 


Département 95 

Vds. jx MD : Talespin, Tazmania : 

300 Frs, jx MS : Sonic 1 et 2 : 160 
Frs pce, Out Run : 80 Frs, Scrable 

Spirit : 120 Frs. Téléphoner après 

18h, au (16) 34 50 09 62. 


Département 95 

Vds. sur MD : WB 5, D Fury, 
Speedball 2, Indaina Jones, Marble 
Madness, Immortal, Mickey, Chuck 
Rock et Galahad, ou contre Splatter 
House et Mic & Mac. Contacter 
Julien, au (39 95 02 07. 


Département 95 

Vds. 15 jx MD : Taz, Robocod, Chuck 
Rock, W Illusion, TF4, Gynoug, Sonic 
2... de 150 à 300 Frs et cherche jx S 
Nintendo. Contacter Laurent, au (16) 

69 60 88 08. 


Département 95 

Vds. GG + 4 jx + adaptateur MS + 5 
jx MS : 1600 Frs. Contacter Cédric, 
au (16) 39 89 01 01 


Département 95 

Vds. MS 1 + 1 manette + Strider, 
Hang One, Ghost House : 400 Frs (+ 
astuces sur jx). Contacter Nicolas, au 
(16) 39 61 17 86. 


GAME BOY... 


= 
[= 
d 
A 
n 
> 

an 
eu 
[= 
2 
= 
= 
= 
& 
54 
© 
A 
[= 

LU 


pme Oz 


Les Tiny Toon en folie! 


Konami nous entraîne dans de nouvelles 
aventures avec Porky, Dizzy, Buster 
Bunny et tous leurs amis. 
Retrouvez la magie des cartoons sur 
Game Boy, NES et Super Nintendo. 
Des graphismes somptueux, une bande 
son à tout casser, d'une jouabilité 

Screen: Super Nintendo Entertainment System exemplaire, avec une foultitude de 
levels... Un vrai régal pour les yeux !!! 
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La passion des jeux 
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Screens: Super Nintendo Entertainment System 


Pour tout renseignement sur les yeux, appelez le SOS Nintendo au (1) 34647755. Distribution Bandai France. 


TINY TOON ADVENTURES, names, characters and logos are registered trademarks and copyright of WARNER BROS. a division of TIME WARNER ENTERTAINMENT, 
LP. © 1993.  Nintendo® ,SNES , NES , GAME BOY, the Nintendo Product Seals and other marks designated as " TM” are trademarks of Nintendo. KONAMI/® is a 
registered trademark of Konami Co. Ltd. 


Du! 
Regardez! Est-ce un oiseau? 
Est-ce un avion? Non, c'est...ll 
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